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Basleln an der perfeklen PSG

o ist die Dem- CD? Dariiber werden sich einige PlaySta-
Wtion-Games~Le5er angesichts des ,leeren* Covers si-

cherlich monieren, wahrend andere entgegnen: ,,End-
lich ist der Silberling nicht mehr da!“ Dieses stindige Pro &
Contra zum leidigen Thema Demo-CD war nur ein Grund dafiir,
daB wir kiinftig auf das kostspielige Rund verzichten werden.
Hauptgrund ist indessen die Erkenntnis, daf3 eine konstant ho-
he Qualitdt der Demo-CD derzeit kaum maoglich ist. Diese
Schwankungen wirkten sich namlich auch auf die Verkaufszah-
len aus. War die Demo-CD nicht optimal, sank das Interesse der
Kaufer spiirbar, wahrend gute Demo-CDs hingegen die Ver-
kaufszahlen ankurbelten. Der allgemeine Kritikpunkt, daf sich
ja nur eine spielbare Demo auf der CD befindet, blieb indessen
erhalten, was wiederum einige Leser vom Kauf eines knapp 10
DM teuren Magazins abhielt. Vorldufig verzichten wir daher auf
die Demo-CD, senken den Verkaufspreis dafiir drastisch auf
konkurrenzlose 4,90 DM und konzentrieren uns nun voll und
ganz auf die redaktionelle Schiene. Die ,,neue*“ PSG garnieren
wir auBerdem regelmdfiig mit allerlei coolen Gimmicks, wie in
dieser Ausgabe mit dem genialen Wildg-Rundum-Aufkleber und
einem weiteren Doppelposter - wenn das kein faires Angebot
ist? Und das ist im iibrigen erst der Anfang, denn auch der Hef-
tumfang wird zukiinftig merklich zulegen, um noch ausfiihrli-
cher iiber Eure Lieblingskonsole zu berichten. Ansonsten hat
sich in den geweihten Hallen der PSG eine seltene Mischung
aus Ruhe und Hektik ausgebreitet. Zwar war die Produktions-

zeit bei dieser Ausgabe besonders lang, dennoch sorgten
gleich zwei Messen (CeBIT HOME, ECTS) hintereinander dafiir,
daf Ulf und Udo auch am Wochenende in Sachen PlayStation
Games unterwegs waren. Dieser Messestref3 hat auch Auswir-
kungen auf die PR-Arbeit samtlicher Softwarefirmen gehabt, da
sie die meisten Titel aus unserer Sicht erst sehr spét raus-
schicken konnten. Unser Heftplan muf3te aus diesen Griinden
immer wieder umgestellt werden, damit alle Titel ihrer Relevanz
entsprechend unterschiedlich grof3 zu Wort kommen. Apropos
Titel, gleich eine ganze Riege an First-Class-Spielen fand den
Weg nach Wiirzburg, zum Beispiel SCEEs ungemein stilvolles
Jump & Run MediEvil, Echtzeit-Strategie vom Feinsten bei
C&C2: Der Gegenschlag oder das fernostliche Actiondrama Nin-
ja. Bleibt somit nur zu hoffen, daf® wir mit dieser Umstellung
Euren Geschmack getroffen haben.

Euver PlaySlation-Cames-Team
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Abe’s Exoddus 21

Bietet Oddworlds Bonusspiel mehr als das Original?
Apocalypse 46
Innovativer Ballerspa® mit Bruce Willis

C3 Racing : 16
Besser als Total Drivin?

Colony Wars: Vengeance 44
Die angehende Nummer 1 der Space Operas?

Cool Boarders 3 32
Aller guten Dinge sind drei

Elemental Gearbolt 18
Virtueller Ballerspaf} ohne Ende

Formel 198 36
Landet Psygnosis erneut in der ersten Startreihe?

Legend 24
TOKAs Gemetzel naht

Libero Grande 42
Namcos zweiter Schuf3versuch

Moto Racer 2 48
Die beste Motorrad-Simulation? ;

NFL Extreme 19
Brachialer Mdnnersport aus den Vereinigten Staaten?

RC Stunt Copter 38
Das etwas andere David-Perry-Projekt

Ridge Racer Typ 4 i
Alle Jahre wieder ...

Rouge Trip 15

Futuristischer Ballerspaf3
Rushdown 20

Drei in einem
Metal Gear Solid 26

Das beste PlayStation-Spiel aller Zeiten?

Monkey Heroes 40
Zelda auf der PlayStation?

0.D.T. 34
Psygnosis’ interessanter Genre-Mischling nimmt Formen an
Psybadek 35
Futuristischer Hoverboard-Spaf im Anmarsch

Rival Schools 30
Capcoms Streetfighter in der dritten Dimension

Streak 39
Wilde Hoverboard-Hetzjagden auf abgefahrenen Rennstrecken
Tribal 25
Knallharte Gladiatorenkdmpfe in einer trostlosen Zukunft
TOCA 2 22

Codemasters kampft um die Pole-position

s

Wild 9 Seite 70 Bewegung im Jump&Run-Sektor: Wild 9 bietet Hiipf-
kost mit einer Prise Innovation

All Star Tennis 68 |

Bietet der futuristische Renner mehr als nur sehenswerte Grafik?

Ferndstliches Ninja-Gemetzel

' Spielen wie unser ,,Bobbele*
Assault 78
Bietet Konamis Ballerei Spa’ ohne Grenzen? ‘
B-Movie 62 |
GT Interactive versorgt uns mit skurriler Shooterkost
Baby Universe 65
Musik liegt in der Luft
C&C 2: Gegenschlag 8o
'Mehr als nur ein Missionsnachschub?
Future Cop 54 |
Der Ableger der Strike-Serie a8t es krachen!
International Superstar Soccer Pro ‘98 74 |
Konamis Geniestreich im ausfiihrlichen Test
Madden NFL ‘99 63
E.A.s neuster Streich macht nicht nur Amerikanern Spaf
MediEvil 58
'SCEGs Ausnahmeprodukt auf dem Priifstand
'Ninja 66
Die Macher von Fighting Force schlagen erneut zu
PetinTV 73
Tamagotchis auf der PlayStation
S.CAAR.S. 56

‘Tenchu 76 |

The Fifth Element 64 |

Teure Lizenz gleich gutes Spiel?

VR Baseball 61 |

Mit Interplay in die amerikanische Baseball-Liga

Wild g 70 k

David-Perrys sadistisches Jump & Run auf dem Priifstand
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Coming Up Seite 112 Darauf miift Ihr Euch in den ndchsten drei
Monaten spieletechnisch gefafit machen
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CeBIT-Home-Special 88
Coming Up 112
ECTS-Special 6
Game Mail 108
Highscore 111
Impressum
Inserentenverzeichnis
Interface Leserbefragung
News
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Strategie-Special
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Seite 102 Probleme in Sir
Dans Zauberwelt? Wir lassen
Euch am Joypad nicht alt
aussehen - dank (ibersichtlicher
Komplettlosung auf fiinf
Seijten!




Hinter verschlossenen Tiiren: Um Dauerzockern das Handwerk zu legen,
war Metal Gear Solid nur im Rahmen einer Prdsentation kurzzeitig spielbar

ECTS ‘98
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Dieser Peripherie-Hersteller ist zwar fiir Konsolisten nahezu unbekannt,
dennoch hielt uns das nicht davon ab, freundschaftliche Kontakte mit den

Hostessen zu pflegen

Bigger & Beltfer

Die ECTS ‘98 (Electronic Consumers Trade Show), Europas grofite
Videospielfachmesse, sffnete vom B. bis 8. Seplember wieder
einmal ihre Pforten, um vornehmlich kommende Softwareperlen aus dem
Okzidenl zu prisentieren. Wir haben selbstverstindlich die Koffer gepackt,
um live vor Orfzu berichten

ie Videospielbranche
D wird grob in drei Mark-

te unterteilt: Europa,
Amerika sowie Japan. Jeder
Markt hat zudem seine eigene
jahrliche Fachmesse, auf der
die neuesten Produkte der
Unterhaltungssoftware feilge-
boten werden. In Amerika ist
es bekanntlich die machtige
E3-Expo, ohne Zweifel die
weltweit grofite ihrer Art, in
Japan die fiir westliche Gemii-
ter recht exotisch anmutende
Tokyo Game Show, die sogar
gleich zweimal im Jahr statt-
findet, und in Europa pilgern
jedes Jahr im September

43 Y

samtliche Fachleute nach Lon-
don, um in den altehrwiirdi-
gen Olympia-Hallen der ECTS
beizuwohnen. Obwohl die
grofite europdische Show die-
ser Art nicht einmal ansatz-
weise die Ausmafie und Rele-
vanz der E3 hat, ist sie spezi-
ell fiir das europdische Weih-
nachtsgeschaft eine sehr
wichtige Einrichtung. Als reine
Fachmesse werden hier zwar
deutlich mehr Softwareneu-
heiten prasentiert als auf der
CeBIT HOME, dennoch hielt
sich die Zahl der Uberra-
schungen zumindest in die-

sem Jahr deutlich zuriick. Um

¥3 T iy
- RE =2 ?
!‘tt?hl__ e its. 14

Bannerkrieg: Das grofie N64-Banner verdeckt nahezu vollsténdig das
mdichtige PlayStation-Logo. Auf Beschwerde von SCEE hin mufite das
Né64-Tuch daher nachtriglich verkleinert werden

so interessanter ging es teil-
weise hinter den Kulissen zu,
vor allem bei SCEE. Auch wir
hatten natiirlich einen Termin
mit dem PlayStation-Herstel-
ler vereinbart und wurden
nach mehreren Verspdtungen
endlich erhort. Empfangen
wurden wir vom stets gutge-
launten PR Manager Jiirgen
Krenz, der uns nicht nur die
neuesten Hits schmackhaft
machte, sondern auch die ak-
tuelle Geschaftsentwicklung
darlegte. Demnach sieht es in
diesem Weihnachtsgeschaft
ganz danach aus, daf} es im

- Dezember aufgrund der enor-

men Nachfrage zu Liefereng-
padssen kommen wird. Daher
sein Tip: Am besten gleich im
November die PlayStation si-
chern, damit es zum heiligen
Fest keine langen Gesichter
gibt, Wenn wir schon bei Ver-
kaufszahlen sind, SCEE rech-
net damit, daf® schon bis zum
Ostergeschift ‘99 ganze drei
Millionen PlayStations an den
Handel durchverkauft werden.
Und noch etwas Interessantes

~ aus dem Hause Sony: Das
- durchschnittliche Alter eines

PlayStation-Users sank von

21,3 Jahren im letzten Jahr auf

»PlayStation bereits im
November kaufen!* Jiirgen
Krenz, PR Manager SCEE,
prognostiziert fiir den
Dezember Lieferengpdsse

Das ist der Beweis: Jim fiihlt sich
auch im 3D-Gefilde heimisch

B, THIS TICKET ADMITS ONE PERSON INTO THE KONAMI GUEST N

Ui

Schliissel zum Gliick: Auf einem
Grofbildschirm durften wir die
MGS-Prdsentation genief3en
nunmehr1g Jahre. SCEE for-
dert diesen Trend in den kom-
menden Wochen massiv
durch eine ganze Reihe von
wfamilienfreundlichen® Titeln,
wie beispielsweise Spyro the
Dragon, A Bug's Life oder
Rugrats und dringt damit in
die traditionelle Nintendo-Ba-
stion ein, ohne natiirlich die
reiferen PlayStation-User
zukiinftig aufRer acht zu las-
sen.

. :s’.‘.



MayStation

ALUNDRA KD 89,90
BIO FREAKS (09/98) DA 89,90
BATMAN & ROBIN KD 89,90
BOMBERMAN WORLD KD 79,90
BREATH OF FIRE 3 KD 85,90
CARDINAL SYN KD 79,90
CIRCUIT BREAKERS KD 89,90
COLIN McRAE RALLY DA 89,90

COLIN McRAE + LENKRAD + PEDALE KD 199,90
COLONY WARS: VENGEANCE (09/98) DA 89,90

DARK OMEN KD 89,90
DEAD OR ALIVE KD 89,90
DREAMS KD 89,90
DUNGEON KEEPER (08/98) KD 89,90
FIFA ‘98 - DIE WM-QUALIFIKATION KD 89,90
FIGHTING FORCE DA 89,90
FLOTTENMANOVER KD 85,90
FORMEL 1 ‘98 (10/98) KD 99,90
FUTURE COP -LAPD 2100- (09/98) KD 89,90
GRAN TURISMO KD 89,90
GRAN TURISMO (SONY)

INCL. LENKRAD UND PEDALE KD 199,90
GRAND THEFT AUTO KD 79,90
HEART OF DARKNESS KD 89,90
LUCKY LUKE KD 89,90
MOTO RACER 2 (09/98) KD 89,90
NASCAR ‘99 (09/98) KD 89,90
NEED FOR SPEED 3 VON ELECTRONIC ARTS INCL.
LENKRAD + PEDALE KD 179,90
NHL ‘99 KD 89,90
NIGHTMARE CREATURES DA 89,90
POINT BLANK INCL. GOON 45 KD 149,90
ROAD RASH 3D KD 89,90
R-TYPE (09/98) DA 89,90
SENTINEL RETURNS KD 89,90
SHADOW GUNNER DA 79,90
STREETFIGHTER COLLECTION KD 85,90
TEKKEN 3 _ DA 85,90
TEKKEN 3 LOSUNGSBUCH KD 24,90
TENCHU (09/98) DA 89,90
TOMB RAIDER I KD 89,90
VIGILANTE 8 KD 85,90
VR BASEBALL 99 (08/98) DA 79,90
WARGAMES KD 89,90
WCW VS. THE WORLD KD 89,90
WCW NITRO DA 89,90
WILD 9'S KD 89,90

SOUDERPREISE !

AYRTON SENNA CART DUEL 2 KD 39,90
BUST A MOVE 3 DA 39,90
C&C 1: TIBERIUMKONFLIKT KD 44,90
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM DA 44,90
CROC (09/98) KD  44.90
DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUM KD 44,90
FORMEL 1 PLATINUM KD 44,90
FORSAKEN KD 39,90
GOLDEN GOAL DA 39,90
JERSEY DEVIL DA 49,90
LEMMINGS & OHNO MORE LEMMINGS KD 44,90
M.D.K. DA 44,90
MAGIC - THE GATHERING KD 39,90
MECHWARRIOR 2 PLATINUM DA  44.90
MICRO MACHINES V3 PLATINUM KD 44,90
MIDNIGHT RUN KD 44,90
NAGANO OLYMPIC WINTER GAMES KD 44,90
NASCAR ‘98 KD 44,90
NHL ‘08 KD 44,90
ODDWORLD: ABE’S ODDYSEE KD 44,90
SNOWRACERS 98 DA 49,90
PANDEMONIUM PLATINUM DA 44,90
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA 44,90
POWERBOAT RACING KD 39,90
st 44'.'90
TEKKEN 2 PLATINUM KD 44,90
TEST DRIVE 4 KD 44,90
TOMB RAIDER 1 KD 44,90
V-RALLY KD 44,90
WIPEOUT 2097 PLATINUM KD 44,90

Playste

incl. T-Shirt,
Ansteck-Pin
= und Drachen

A Liegnitzer Str. 13
_{09.90 DW\ _ | 82194 Groebenzell

Frankreich ‘98 Breath of Fire 3 Ltd. Editon 1@l@fon: 08142-59640

Telefax: 08142-54854
http: //www.wial.de

E-Mail: wial@compuserve.com

OMPL. DT.

)ﬂ49°

Bestellannahme:
Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr
Samstag: 9 bis 13 Uhr

56

WWF Warzone

WIAL Shop Augsburg

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
SHADOW OF DARKNESS Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13* - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr

WIAL Shop Darmstadt
Adslungstr. 22

Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
WIAL Shop Neu Isenburg
Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Ingolstadt
Ballhausgasse 2
bR i 4 Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr

8990 D -85,90 DM 3 WIAL Shop Gera
:HMOKB@& Tekken 3 Kurt-Keicher-Str. 1

Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,
Sa. 9 - 13 Uhr

WIAL Shop Siegen
HighDensity

iﬂ‘“i\ Siegstr. 55

| DUAL SHOCK
4 Controller

o

' /fom%ro' D N Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
“TOCA - Touring Car ‘Moto Racer 2 (09/98) S WIAL Shop Sonthofen

y u Magic Media

N
'y DBlumenstr. 17
7 Mo. - Fr. 9% - 18% Uhr, Sa. 9% - 12% Uhr

ACCESSORIES

CHEAT CHECKER 2222 TIPS & TRICKS BUCH 7,80

e DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90
= GAMESTER ERAZER LIGHTGUN (schwarz od. tarnf.) da 69,90
S~— GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79,90

‘ . GAMESTER Il LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
Formel 1 ‘98 (10/98) incl. Rumble-Lenkrad + Pedale GAMESTER “RUMBLE” LENERAD DA 14990

INFRAROT A DA 59,
DUAL SHOCK ™ ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG. AT BADS (7 S1CK) 2%

CONTROLLER Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der

PAL-Version

249,00 DM

MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90

Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ DA 24,90
Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00  PSX Il JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER 29,90

DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich. Der Mindestbestell- RGB SCART KABEL DA 19,90
wert betragt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Infand SCORPION LIGHT GUN DA 69,90
versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise kdnnen variieren!!! VIDEO GAME CONTROL GLOVE DA 99,90
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT X-PLODER CHEAT CARTRIDGE DA 79,90
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Sony Compuler Entertainment Europe

Keme Romanlik im ,,.Séparéee*

Devil Dices: DER Knobelhit aus
dem fernen Osten kommt ndch-
stes Jahr auch zu uns

Sportspiele made in the USA:
ESPN Interactives NBA Tonight
wird von SCEE vertrieben

ﬁ::’ﬂﬁ

e

Konkurrenz fiir Metal Gear Solid?
Das Terroristentreiben Syphon
Filter bietet Agentenaction

A Bug‘s Ufe ist der zmefte komplett mnmﬂkemnmm Spfa ﬁ
Toy Story. Die Videospielumsetzung brilliert durch eine First-Class-Optik

ony Computer Enter-
S tainment Europe, kurz

SCEE, buchte wie im
Jahr zuvor komplett eine
kleinere Seitenhalle, die
man durch die Grand Hall er-
reichte. Aus diesem Grund
allerdings von einem
Séparée zu sprechen, ware
eine blofe Untertreibung.
Vielmehr drdangelten sich in
einem Labyrinth aus kleinen
Seitengassen permanent
Menschenmassen durch, um
ihren obligatorischen Termin
mit SCEE wahrzunehmen
oder eines der begehrten
Joypads zu ergattern. Doch
zu den Spielen: SCEE gab
erstmals bekannt, daf} sie
den kompletten Vertrieb zu
Walt Disneys neuestem vol-
lig computeranimierten
Trickfilm A Bug’s Life (der
Vorgédnger heif3t Toy Story)
iibernehmen werden. Bei
diesem 3D-Jump&Run erlebt
Ihr hautnah den beinharten
Alltag einer kleinen Ameise.
Das Spielprinzip scheint mit
den iiblichen Geschicklich-
keitsaufgaben sicherlich
kein Kandidat fiir den Inno-
vations-Oscar zu werden, die
perfekte 3D-Engine verdient
dafiir aber allerhdchstes

Ifilm nach

und den typischen Walt-Disney-Charme

ECTS S8

Lob. Wie schon bei Spyro the
Dragon werden die Augen
durch eine hochauflésende
3D-Grafik verwohnt, die eine
komplette Bewegungsfrei-
heit bietet. Pure Griibelar-
beit bringt hingegen Devil
Dice (Teufelwiirfel), das in
Japan unter dem Titel Xi be-
kannt ist und dort fiir exzel-
lente Verkaufszahlen sorgte.
Als Wiirfeljongleur miit Ihr
bei dieser Denkspielpille
durch geschicktes Rollen der
Wiirfel gleiche Zahlen mit-
einander verkniipfen, damit
sie verschwinden - sehr mo-
tivierend. Endlich mal wieder
Gunlight-Futter stellt Point
Blank 2 dar. Beim Nachfolger
des Fun-Shooters erledigt
lhr via Lightgun wieder ein-
mal alleine oder zu zweit al-
lerlei witzige Schiebuden-
aufgaben. Nach dem riesi-
gen Hype um Metal Gear So-
lid werkelt nun auch SCEI an
einem spannenden Agenten-
drama mit dem Titel Syphon
Filter. Auch hier mimt Ihr ei-
nen furchtlosen Einzelgan-
ger im Kampf gegen Terrori-
sten. Raffinierte Gegenstan-
de, wie beispielsweise ein
Nachtlichtgerdt oder eine
Sniper, sorgen fiir das ent-

as”’ J

y

Ldssig: Crashs Harley-Einlage
macht schlichtweg Laune

-
: -fsaya?-m?t.aﬁwm Jet Ski absol-
viert Ihr bei Crash 3 einen Level

sprechende Spionageflair.

Im Gegensatz zu Konamis
Uberspiel wird hier jedoch
das Augenmerk starker auf
Action gelegt. Interessanter-
weise schafft sich SCEE im
Sportbereich bald eine inter-
ne Konkurrenz und iiber-
nimmt nahezu das komplette
Line Up des amerikanischen
Sportsender-Ablegers ESPN
Interactive. Bei den ersten
Titeln handelt es sich um die
technisch sehenswerte
Snowboard-Simulation X Pro
Boarders sowie die Korbwer-
ferei NBA Tonight. Der abso-
lute Star unter den Soft-

wareneuheiten war jedoch

die nahezu fertige Version
von Crash Bandicoot 3. Hat

~ man zundchst ein simples

Update erwartet, iiberrascht
Crashs dritter Auftritt plotz-
lich durch einen nie zuvor
gekannten Abwechslungs-
reichtum. In einem Level bei-
spielsweise cruist er ldssig
mit einer Harley iiber den
Highway, um im ndchsten Le-
vel dann in einem Doppel-
decker die fliegende Konkur-
renz vom Himmel zu
schief3en. Trotz der krassen
Genrespriinge spielt sich je-
der Level brillant und sieht
zudem wieder einmal erst-
klassig aus - ein klarer Top-
hit!

Stilvoll, ungewéhnlich, gewagt -
das Interieur des Sony-Standes
war bemerkenswert
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ie schon im letzten
WJahr befand sich der
Eidos-Stand im Her-

zen der Grand Hall, und auch
diesmal wurden die Augen der
vornehmlich médnnlichen Besu-
cher durch eine ganze Reihe
von duf3erst appetitlichen Ho-
stessen verwéhnt. Die meisten
Augenpaare richteten sich da-
bei wieder einmal auf die virtu-
elle Vorzeigefrau schlechthin -
Lara Croft. Die fiir meinen Ge-
schmack eine Spur zu herbe
Lara-Darstellerin wurde einmal
mehr von zahlreichen Fotogra-
fen umlagert. Doch die Video-
spielheroine wurde in diesem
Jahr noch libertrumpft. Der ge-
rade einmal 18jdhrige Fuball-
Superstar Michael Owen, der-

Omikron: Furunstfsches Adventure
mit ungewdhnlicher Story

zeit in England dhnlich popular
wie die Queen, gab eine Pres-
sekonferenz anlaBlich der Pra-
sentation von Eidos’ neuester
Dribbelei World League Soccer
‘99, fiir die das grofite Nach-
wuchstalent Europas den Na-
menspatron spielt. Im FuBball-
bereich wurde ferner die Um-
setzung von PFA Soccer Mana-
ger angekiindigt. Es bleibt je-
doch abzuwarten, ob die Play-
Station-Version dieses Fuf3-
ballmanagers auch fiir den
deutschen Markt lokalisiert
wird. Genrewechsel: Nach
Ninja hat Eidos ein weiteres
fernostliches Kampfspiel in der
Mache. Bei Saboteur iiber-
nehmt lhr die Geschicke des
jungen Shiro, der zusammen
mit seinem Hund den Tod sei-
ner Familie rachen méchte. Mit
einem Samuraischwert ausge-
stattet, priigelt lhr Euch dhnlich
wie bei Fighting Force durch al-
lerlei Areale, die vor Gegnern
nur so strotzen - schone Anima-
tionen. Ferner kommt auch das
Omikron-Projekt allmahlich in
Schwung. Als futuristischer

Se!bsf {iber den D(’fchem einer Cfty
- wird geballert

E@TS St

teuerdrang nachgeht. Tomb-

Die 3D—E ngine ist wesentlich
wSauberer* als beim Vorgdnger

Augenschmaus & Superslar

Nomade durchstapft lhr unge-
wohnliche offen gestaltete Le-
vels, um nicht nur Eure Kampf- b Ve / S

kiinste einzusetzen, sondern . ¥

auch mit anderen Einwohnern g e 2 i T \
zu kommunizieren - interessan- o Y : -t

tes Action-Adventure, Glanz- [

punkt war jedoch eindeutig die

neueste spielbare Version von
Tomb Raider Ill. Wahrend die
erste E3-Version noch alles an-
dere als iiberzeugend war,
glanzte die Tomb-Raider-111-
Optik nunmehr durch eine
hochauflésende Grafik, dyna-
mische Lichteffekte in Echtzeit,
kaum stérende Grafikfehler so-
wie eine komfortable Dual-
Shock-Steuerung. Wahrend der
eine Stick fiir die Laufrichtun-
gen verantwortlich ist, kénnt

Omr!;ron ﬁils Hél& agfert ein
Seelensammler

Saboteur: Junger Schmﬁkdmpfer

lhr ."“t d?.m a|-1der-en (':ontroller in einer harten Auseinander-
gleichzeitig die Blickrichtung setzung

v:eréndern. Ein cooles wie niitz- T

liches Feature, durch das lhr e
beispielsweise elegant um die -

Ecken guckt. Zu sehen gab es
tibrigens einen neuen Level, in
dem Lara (sexy bauchfrei &
gepierced) sich in einem Hoch-
sicherheitstrakt ihren Weg
bahnt. Diistere Security Guards
nehmen sie dabei per Laser-
zielvorrichtung ins Visier oder
attackieren sie gar mit Schlag-
stocken. Den anderen PlaySta-
tion-Screenshots entnehmt lhr,
daf} Lara an sehr unterschiedli-
chen Locations ihrem Aben-

e o

Bei Saboteur greift auch ein
Vierbeiner ins Geschehen ein

Raider-Fans diirfen sich somit
auch dieses Jahr auf einige
vergniigliche Spielstunden mit
der Videospielschénheit freu-

en. Auch ein neues Outfit: Lara im
feschen Skidress

Die Dual-Shock- Steuemng ist ei-
ne w:llkommene Verbessemng
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REGEL 85a »Alle an der Meisterschaft teilnehmenden Fahrer werden
mitsamt ihrer kompletten Rennausriistung gewogen.”
Offizielles FIA-Reglement.

' WORLD

CHAMPIONSHIP

Formel 1 '98. Echt amtlich.




Mehf als nur

Melal Gear Solid...

iner der aufregendsten
EMessesténde auf der

diesjdhrigen ECTS war
sicherlich der von Konami.

So wurde beispielsweise

Silent Hill. Auf der Suche
nach seiner verlorenen Toch-
ter ereilt den Helden dieses
Action-Krachers ein unglaub-
liches Schicksal. Der ah-

Metal Gear Solid eindrucks-
voll auf einer riesigen Lein-

wand prdsentiert. Da® Kon-

ami noch weitere Software-

perlen zu bieten hat, bewies
das 3D-Grusel-Adventure

)

Tiefenrausch: In Dolphin’ s

Dream gilt es, Schdtze zu bergen
und dabei im Zeitlimit zu bleiben

Spiel

Actua Soccer 3
B-Movie

Blasto

Bloodshot

Bust a Grove

C3 Racing

Colony Wars: Vengeance
Cool Boarders 3
Crash Bandicoot 3
Dolphin’s Dream
Formel 1 ‘98
G-Police 2

Global Domination
Kensei - Sacred Fist
KKND 2

Legend

Libero Grande
MediEvil

Metal Gear Solid
Monkey Hero
Nascar ‘99

NFL Extreme

Ninja

0.D.T.

nungslose Vater verirrt sich

in einer Geisterstadt, in der

es vor Zombies nur so wim-

melt. Bewaffnet mit einer

Vielzahl unterschiedlicher
Wummen, macht |hr Euch auf

Kensei - Sacred Fist iiberzeugt
schon jetzt durch variationsreiche
Aktionsmaglichkeiten

Hersteller Erscheinungstermin

Gremlin Int.
GT Interacive
SCED
Acclaim
SCED
Infogrames
Psygnosis
SCED
Universal
Konami
Psygnosis
Psygnosis
Psygnosis
Konami
Infogrames
Funsoft
Namco

SCED
Konami

Take 2
Electronic Arts
SCED

Eidos
Electronic Arts

4. Quartal 1998
Oktober

06. November
4. Quartal 1999
06. November
Oktober
November

20. November
11. Dezember
1. Quartal 1999
23. Oktober
Anfang 1999
23. Oktober

1. Quartal 1999
15. November
Oktober 1998
11. Dezember
09. Oktober
Mirz 1999
November

15. Oktober

30. Oktober
Oktober

30. Oktober

den erschwerlichen Weg
durch die in Echtzeit berech-
nete 3D-Welt. Dabei fangt
die dynamische Kame-
rafiihrung die aktuelle Spiel-
situation automatisch opti-
mal ein und erméglicht Euch
somit einen guten Uberblick
iiber die diisteren Locations.
Des weiteren vertiefen fulmi-
nante Rendersequenzen die
ohnehin schon dichte Atmo-
sphdre. In die unendlichen
Tiefen des Ozeans geht es
dagegen bei Dolphin’s
Dream. Als Sporttaucher
mifBt lhr in diesem Unter-
wasser-Adventure Schatze

Selten wurden die Rendersequen-
zen so eindrucksvoll in Szene
gesetzt wie bei Silent Hill

[T R T LB I B B e

Spiel

Omikron

PFA Soccer Manager

Pro Pinball Big Race USA
Psybadek

Rayman 2

Rebus

Revolt

Rushdown
Saboteur
ShadowMan

Silent Hill

Small Soldiers
Spyro the Dragon
Swing
TECHNOMAGE
Test Drive 5

The Golf Pro

The Unholy War
TOCA 2

Trap Gunner
V2000

World League Soccer

Eidos

Eidos

Empire Int.
Psygnosis

Ubi Soft
Konami
Acclaim
Rugrats THQ
Infogrames
Eidos

Acclaim

Shao Lin THQ

Konami
Electronic Arts
SCED
Software 2000
Sunflowers
Electronic Arts
Empire Int.
Crystal Dynamics
Codemasters
Konami
Grolier Int.
Eidos

bergen und dabei gegen ein
Zeitlimit ankampfen. Ein wei-
terer potentieller Hit wurde
uns mit Kensei - Sacred Fist
prasentiert. Dieses 20 Faust-
kampfer umfassende Priigel-
spiel iiberzeugt schon jetzt
durch duBerst realistische
Bewegungsabldufe der Poly-
gonfighter und durch das
ausgereifte Kampfsystem. So
besitzt Ihr neben den iibli-
chen Aktionsmoglichkeiten
noch spezielle Techniken, mit
denen lhr Eure Gegner aus
jeder erdenklichen Situation
attackieren konnt. Ein Spiel
ganz besonderer Giite kénn-
te auch Trap Gunner werden,

in dem lhr wahlweise einem

Computergegner oder einem
menschlichen Kontrahenten
in labyrinthartigen Levels fie-
se Fallen stellen miif3t. Das

Gameplay erinnert dabei an

das Comodore-64-Kult-Game
Spy vs. Spy, das Mitte der

- achtziger Jahre erschien.

AR R T A A

ECTS-Release-Schedule

Hersteller Erscheinungstermin

Sommer 1999
November
Oktober
November
Anfang 1999
1. Quartal 1999
3. Quartal 1999
2. Quartal 1999
Oktober
2. Quartal 1999
3. Quartal 1999
2. Quartal 1999
1. Quartal 1999
29. Oktober
23. Oktober
Januar 1999
2. Quartal 1999
15. Oktober
November
Oktober
18. November
1. Quartal 1999
02. Oktober
November
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Die Fahrzeuge erinnern an die Boliden aus den
ersten beiden Teilen. Auch das Fahrverhal-
ten der Kisten soll sich an diesen Vorgédngern
orientieren

Kampf um die Pole-posilion

Der virtuelle Rennfahrer erlebt heife Driftorgi-
en auf engen Kursen in mdchtigen Gebirgs-
landschaften

Die Grafik-Engine protzt mit authentischen
Details, wie beispielsweise riesigen Brilcken

Ridge Racer Type 4

Zwei Jahre nach Release des Asphall-rachers Rage Racer LBt Namco
erneut die Motoren schreien. In der neuesten Fortsetzung des Erfolgslilels
soll der Spieler eine komplette fennkarriere starten kénnen

iele Geriichte kursieren
Vum Namcos neueste As-

phalt-Hatz. So soll bei-
spielsweise der Erscheinungs-
termin des Titels um ein Jahr
verschoben worden sein, um
der Rennspiel-Referenz Gran
Turismo nicht in die Quere zu
kommen. Daf} das lange War-
ten sich gelohnt hat, zeigen er-
ste Screenshots des Racers. Die
Grafik-Engine des Rennspiels
soll laut Hersteller in Sachen
Geschwindigkeit Gran Turismo
in nichts nachstehen. Dabei er-
reicht die Spiele-Grafik die Qua-
litdt der Replays von Gran Turis-
mo. Auch der Umfang des Fuhr-
parks erinnert stark an Sonys
Rennspielreferenz. So sollen

dem virtuellen Rennfahrer in
Namcos neuestem Produkt 300
unterschiedliche Fahrzeuge zur
Verfiigung stehen, deren
Lackierung Ihr sogar verandern
diirft. Das Fahrverhalten der

Boliden soll stark an das der er-

sten beiden Teile der Renn-
spiel-Saga erinnern. Somit er-
warten Euch wieder heif3e
Drifts und atemberaubende
Hochgeschwindigkeitsrennen,
die sich im vierten Teil der
Rennspiel-Saga sogar per Ana-
log-Controller meistern lassen.
Ob auch der Dual Shock Con-
troller unterstiitzt werden wird,
ist noch nicht bekannt. Deswei-
teren soll das Spiel einen Mo-
dus beherbergen, der eine In-

Die teilweise malerischen Landschaften wurden mitsamt toller
Licht- und Schatteneffekte sehr authentisch dargestellt

novation im Genre darstellt. So
soll der virtuelle Pilot einen ei-
genen Fahrer kreieren und mit
ihm eine komplette Rennkarrie-
re aufbauen kénnen. Aulerdem
sollen bereits vorgefertigte Fah-
rer zur Auswahl stehen, die sich
ebenfalls im Grand-Prix-Modus
anwdhlen lassen. Das Spekta-
kel wird auf acht unterschiedli-
chen Kursen stattfinden, die
nicht, wie in den ersten Teilen,
aufeinander aufbauen. Ihr bret-
tert durch malerische Land-
schaften, die mit Unmengen
authentischer Details versehen
sind. So flitzt |hr tiber Briicken,
rast durch enge Tunnels oder
donnert durch verwinkelte Ge-
birgslandschaften. Dabei fallen
besonders die tollen Licht- und
Schatteneffekte ins Auge, die in
Echtzeit berechnet werden. In
Japan wird der Titel, wie alle
Ridge-Racer-Titel zuvor, am 3.
Dezember ausgeliefert. Bleibt
zu hoffen, daf? der Mega-Titel
auch unsere Gefilde schon bald
erreichen wird. (Udo L.)

Action oo
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation e

Schwi

GEPLANT FUR

ERSTER EINDRUCK

nichl magl.

INFO Ridge Racer Type 4

Hersteller/Vertrieb: Namco/SCEG
erigkeitsgrad: k.A. Levels: 8 Strecken

k.A. @

»Ridge Racer Type 4 kdnnte aufgrund superber Gra-
fik und groBer Vielfalt den Referenzthron stiirmen*

In Ridge Racer Type 4 erwarten
Euch erneut heifie Duelle gegen
bis zu sieben Kontrahenten

''''''

Alles im Blick: Auf dem Bildschirm
werden die wichtigsten Daten,
wie z.B. die aktuelle Plazierung
oder die derzeitige Reisege-
schwindigkeit, angezeigt

Ihr werdet die Auswahl aus 300
Boliden haben, die sich auch in
ihren Fahreigenschaften

unterscheiden sollen
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Wow! Fulminante Explosionen sorgen fiir die richtige
Stimmung bei diesem vielversprechenden Fun-Racer

Crash, Boom, Bang

Rauge Trip

wagt einen Ausflug in das
Genre, wo es sich an Games wie [ WIS/E
oder Wrecking Crew messen lassen muf

eben dem sagenhaften
N Bonusspiel Abe’s Exod-

dus stehen bei GT Inter-

active zur Zeit zwei weitere Spie-

le auf dem Programm. Zum ei-
nen die futuristische Snowbo-
ard-Variante Streak ( Bericht in
dieser Ausgabe ) und zum ande-
ren der ebenso in der Zukunft
angesiedelte Rouge Trip, bei
dem Ihr mit waffenbestiickten
Boliden einen Privatkrieg fiihren
diirft. Zur Story: In einer wieder

einmal ganzlich heruntergekom-

menen Endzeitwelt durchstrei-
fen nach bester Mad-Max-Mani-
er elf vollig verriickte Autonar-

Luftunterstiitzung: Noch ist nicht
ganz klar, welche Funktion dieser
Heli wohl haben mag, aber
hiibsch anzusehen ist er allemal

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation
| GEPLANT FUR
Oklober
| ERSTER EINDRUCK

guf

Hersteller/Vertrieb: Singletrac/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad- mittel-schwer Levels: 12 Arenen

»Aufgrund des abgedrehten Spielprinzips sollten
Freaks Rouge Trip auf jeden Fall im Auge behalten*

ren die verdreckten Stadte und
treffen sich zu einem Wettkampf
der krassesten Art, mit anderen
Worten, auf Leben und Tod. Da-
bei ist es lhr einziges Ziel, genii-
gend Kohle abzuzocken, um
sich einen erholsamen Urlaub
leisten zu konnen. Im Spielge-
schehen sieht das Ganze dann
wie folgt aus. Zuerst diirft Ihr
Euch fiir einen der elf Charakte-
re entscheiden, deren Vehikel
sich in Kategorien wie Beschleu-
nigung, Wendigkeit und Panze-
rung unterscheiden. Im An-
schluf? geht es gegen sechs
Kontrahenten in einem der ins-

Geistertruck auf Kollisionskurs.
Solltet Ihr nicht schnell
ausweichen, verliert Ihr wohl
dieses Hasenrennen

Die Polygon-Areale sind quer liber die USA verteilt
und thematisch sehr unterschiedlich gestaltet

B RUTO MERCS LEFT. -

gesamt zwolf Polygon-Areale
auch gleich so richtig zur Sache.
Ahnlich wie bei Vigilante 8 ste-
hen nicht etwa Rundkurse und
eine gute Plazierung im Mittel-
punkt, vielmehr entscheidet
derjenige das Spiel fiir sich, der
alle anderen Fahrzeuge in
Stiicke schief3t. Zusatzlich hat
man sich aber eine witzige
Neuerung einfallen lassen. Um
namlich an das heiBbegehrte
Bargeld heranzukommen, be-
steht Eure Aufgabe darin, einen
Touristen zu kidnappen und ihn
auf einem speziellen Feld abzu-
liefern. Erst dann rollt der Rubel.
Dabei versuchen Eure Widersa-
cher natiirlich ihrerseits, den
Touristen mit einer speziellen
Waffe aus Eurem Besitz zu be-
freien. Was zuerst wie eine volli-
ge Schnapsidee klingen mag,
entwickelt sich schon bald zu ei-
ner interessanten Hetzjagd, bei
der lhr abwechselnd zum Jdger
oder Gejagtem werdet. Unnétig
zu sagen, daf? die Areale vor Po-
wer Ups nur so strotzen, selbst
Eingdnge zu geheimen Sondera-
renen werden zu finden sein.
Des weiteren besitzt jeder Cha-
rakter eine individuelle Angriffs-
waffe, mit der die gegnerischen
Fahrzeuge bekdmpft werden
diirfen. (Uwe K.)
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| PlayStation

Hier sehen wir das Objekt der Be-
gierde: Habt Ihr diesen Touri-
sten einmal eingefangen, winkt
mdchtig viel Kohle

: www.odt-game.com

ROM [PsYaNosis



Die Rundkurse sind mit einer Durchschnittsrun-
denzeit von ca. 2,5 Minuten ungewdhnlich lang

Gran Turismo 22

Neben Nachtfahrten kann man auch die Wetter-
verhdltnisse vor dem Startschuf beeinflussen

C3 Racin

Die /C

von

orientieren sich bei ihrer neusten =

erfolgreichen

allzu offensichtlich an den

a la Gran Turismo oder V-Rally

ennspiele sind im Prin-
R zip eine einfache Sa-

che: Ein Fahrzeug ringt
mit der motorisierten Konkur-
renz auf abenteuerlichen Cir-
cuits stets um den Sieg.
Grof3artig anders kann man
ein Rennspiel nicht gestalten,
nur noch besser. Gran Turis-
mo ist dabei momentan das
Maf aller Dinge. Dies diirfte
auch dem britischen Soft-
warehaus Eutechnyx nicht
entgangen sein, denn bereits
das moderne Titelbild und die
Farbauswahl erwecken si-
cherlich nicht unbeabsichtigt
Déja-vu-Gefiihle. Der weitere
Vorstof} in den Optionsd-
schungel verstdrkt den Ein-
druck, daf? Gran-Turismo-As-
soziationen geweckt werden
sollen. Wie beim Uber-Racer
splittet sich das Hauptmenii

In der virtuellen Werkstatt, in
Form einer schier endlosen Liste,
sind die Tuning-Mdglichkeiten
nahezu unerschopflich. Ein Eldo-
rado fiir Méchtegern-Mechaniker

in die Spielformen Arcade
und Championship. Letztere
Spielform untergliedert sich
in insgesamt vier Rennklas-
sen, fiir die man sich nach-
einander qualifizieren mus.
Die Story-Elemente und die
grofe Oberwelt von Gran Tu-
rismo waren allerdings noch
nicht zu sehen. Auffallige
Ahnlichkeiten gibt es auch
beim Fuhrpark. Statt mit auf-
gemotzten Boliden rast |hr
bei C3 Racing (steht fiir Car
Constructors Championship)
mit handelsiiblichen Pkws
tiber die Strecken. 24 Wagen
von insgesamt zehn Automo-
bilherstellern (zumeist ,,Reis-
kocher*), wie beispielsweise
ein Renault Megane oder der
schicke Mazda MXs, stehen
fiir eine Spritztour bereit.
Und noch etwas verbindet C3

gl
AMATEUR

i~

HIGH PERFORMANCE
AMATEUR

Motivierender Championship-
Modus: Wie bei Gran Turismo
miiBt Ihr Euch fiir die hbheren
Rennklassen durch gute Leistun-
gen empfehlen

Racing mit Gran Turismo: Wer
wdhrend des Rennens auf die
Select-Taste driickt, aktiviert
eine virtuelle Werkstatt, die
den Hobby-Tuner durch seine
Optionsvielfalt formlich er-
schlagt. Ein frecher Gran-Tu-
rismo-Pendant somit? Nicht
ganz, denn bei den meisten
der insgesamt 30 Rundkurse
handelt es sich um staubige
Rallye-Pisten. Das Repertoire
umfaf’t unter anderem eine
stimmungsvolle Nachtfahrt
durch eine italienische Stadt,
Brettern durch ein indonesi-
sches Reisfeld oder heif3es
Driften durch afrikanische
Serpentinen. Insgesamt zehn
Locations kénnen bei C3 Ra-

LT AUTOMATIC

2 SELECT

Italien, Norwegen, Monte Carlo, Peru - C3-Racing-
Strecken fiihren Euch iiber den gesamten Globus

cing bewundert werden, und
zwar in einer grafisch an-
sehnlichen Qualitat. Mit ei-
ner Auflésung von 368 x 256
wirkt die Grafik fast hochauf-
l6send, und bei den Ober-
flachentexturen ist Farbreich-
tum und hoher Detailreich-
tum Trumpf. Am grafisch be-
sten kommen jedoch die
scheinbar lasergescannten
Polygon-Autos riiber, die
ihrem realen Bruder vom As-
phalt bis auf den kleinsten
Lackschaden gleichen. Beste
Voraussetzungen somit fiir
ein weiteres erfolgreiches
Rennspiel der Briten - doch
warten wir es erst einmal
ab... (UIfS.)

TOYOTA MR2

Wie bei Gran Turismo bilden Otto-Normal-Autos den stattlichen
Fuhrpark. Die Hersteller achten natiirlich streng darauf, daf ihre
Boliden im Videospiel sehr gut riiberkommen, und verbieten daher

Beulen oder Kratzer am Wagen

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation ee

' GEPLANT FUR
Ende ‘98

. ERSTER EINDRUCK

gul

Hybrid*

' INFO €3 Racing

Hersteller/Vertrieb: Eutechnyx/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 30 Strecken

IO

»rechnisch hochwertiger Gran-Turismo/V-Rally-




‘““Das Spiel konnte eine interessante Alternative
zu Laura und Co. werden. Behalten Sie den Titel im
Auge...Spiel mit innovativen Genremix,

das Sie sich vormerken sollten.”

(HCV 8/48)
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Neues Futter fiir Freunde der
erfreuen seit einiger Zelt japanische =

as Streben nach Macht
D hat schon immer das Le-

ben von Herrschern be-
stimmt und geleitet. So auch
auf einem weit entfernten Pla-
neten, wo der junge Prinz Bel
Cain und sein Bruder Lalu ver-
suchen, mittels einer machtigen
Magie ihre Feinde zu besiegen
und den gesamten Planeten un-
ter ihren Einfluf? zu bekommen.
Jedoch wehrt sich diese Magie,
indem sie zwei Widerstands-
kampfer, die Schwestern Nell
und Seana, wieder zum Leben
erweckt und sie auf eine gefahr-
volle Reise schickt. Natiirlich
schliipft Ihr in die Rolle der bei-
den Helden und begebt Euch in
dle Schlacht fiir die Gerechtig-

Wenn die griine Raute einen Feind
markiert, bedeutet dies, dafi er
gleich auf Euch schiefen wird

Elemenlal Gearbolf

SCE) und Working Design
mit einer Mischung aus

_einer dlchten Fantasy-Story und RPG-Elementen

keit und den Schutz der Schwa-
chen. Zur Wahl stehen drei un-
terschiedliche Spielmodi: Im
Trainingsmodus habt Ihr drei
Continues und konnt nur drei
der sieben Levels spielen. In der
zweiten Stufe stehen bei glei-
cher Zahl der Continues alle
Stages fiir Euch bereit. Der Ma-
ster-Modus hingegen ist nur fiir
wahre Experten, denn hier be-
kommen virtuelle Schiitzen nur
ein Leben mit auf den Weg. Im
Mittelpunkt der Lightgun-Hatz
steht das Ergattern von Punk-
ten. Diese erreicht lhr natiirlich
durch das Téten von Feinden,
die in grof3er Zahl iiber Euren
Bildschirm huschen. Das Com-
bo- und Hit-System schraubt

Dieser iiberdimensionale Weber-
knecht hat eine ganze Armee von
kleinen Gehilfen im Gepdck

Ob zZu Lande, zu Wasser oder in der Luft, bei Elemental Gearbolt habt Ihr
es mit einer riesigen Armee von Feinden zu tun. Die Mischung aus klei-
nen flinken Gnomen (rechts) und Végeln (Mitte) ist besonders effektiv

ebenfalls den Punktestand
mdchtig nach oben. Solange lhr
beim Beschuf} Eurer Feinde
nicht daneben schief3t oder ver-
letzt werdet, steigt der Combo-
bzw. Hit-Wert, mit dem der nor-
male Wert eines Kontrahenten
multipliziert wird. Punkte gibt
es auch fiir das Einsammeln von
Gold- und Silbermiinzen, durch
das Befreien von Feen oder das
Ergattern von Heiltranken. Letz-
tere sorgen auch dafiir, daf? sich
Euer Gesundheitszustand ver-
bessert. Eure Waffen bestehen
aus den drei Elementen Feuer,
Wind und Wasser, zwischen de-
nen lhr via Knopfdruck jederzeit
umherschalten kénnt und deren
Energie nie ver5|egt Mit Feuer

Das Element Feuer hat die
stdrkste Durchschlagskraft und
nimmt jeden Gegner auseinander

Der Endboﬁ eines jeden Levels
besitzt nicht nur massenhaft
Energie, sondern beschief3t
Euch mit einer breiten Palette
an Waffen
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' INFO Elemental Gearbolt

Hersteller/Vertrieb: Working Design/SCE)
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 7

T (&)(8) )

»Fantasy-Story mit Tiefgang, gepaart mit genauem
Schie3en, sorgt fiir stundenlangen Spielspaf“

In jedem Level gibt es eine be-
stimmte Anzahl von Feen, die Ihr
durch das Abschiefen der griinen
Kugeln befreit

schief3t Ihr immer nur einen
Schuf3 ab, der jedoch die stark-
ste Durchschlagskraft besitzt.
Die beiden anderen Elemente
sind nicht so energiezehrend,
decken aber dafiir einen grofe-
ren Bereich Eures Sichtfeldes
ab. Dies ist vor allem bei vielen
kleinen Gegnern und beim Ein-
sammeln von Miinzen niitzlich.
Am Ende jedes Levels erwartet
Euch ein Endbo8, der sich z.B.
als feuerspeiender Drache oder
als riesige Spinne entpuppt.
Nachdem lhr auch dieses Hin-
dernis iiberwunden habt, kénnt
Ihr die ergatterten Punkte ein-
tauschen: Via Positiv/Negativ-
Balken lassen sich Punkte fiir
den Highscore abzwacken, oder
Ihr verstdrkt Eure Schuf3kraft
und Lebensenergie. Zwischen
den einzelnen Leveln sorgen mi-
nutenlange Comicfilme fiir eine
optimale Darstellung der Story.
Wahrend des Spiels werdet |hr
mit orchestralen Musikstiicken
verwohnt, die von ruhiger
Streichmusik bis hin zu dramati-
schen Trommelwirbeln alles
aufbieten, um eine optimale
Fantasy-Stimmung zu errei-
chen. Da offizielle Stellen bei
SCEG noch nichts iiber einen
Deutschlandrelease bekanntga-
ben, sei fiir alle germanischen
Zocker gesagt, daf} Anleitung,
Sprachausgabe und Bildschirm-
texte der Japan-Version in engli-
scher Sprache gehalten sind.
Dariiber hinaus werden alle
gdngigen Lightguns unterstiitzt.
(Udo L.)




Blulspenden Exlreme

NFL Exfreme

elnmal anders.
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Das PaBspiel auf dem jeweiligen Receiver wird durch die
emgeblendeten Tastensymbofe recht ubers:chthch gestaltet

-------------------------

ERBAOCTSOHAFNTOODTRERERE

-) Son_y PlayStauon
> Sega Saturn
-) Sega Mega Dnve

- Armored Core D neu

Batman & Robin D neu

Bomberman World D neu
~ Colin McRae Rally D neu
- Fluid D neu
- Heart of Darkness D neu
- Kartia US neu 1
. Kula World D neu
| Mega Man 8 D neu
| Premier Manager 98 D neu
 Street Fighter Collection D neu
& Tombi! D neu
_ Tommi Mikinen Rally D neu
~ VR Baseball ‘99 D neu
. WarGames D neu
- WCW Nitro D neu

D neu

Wreckln Crew

(PALINTSC)

de

fff 'Sony PIayStatlon

'm 24 Stunden DM 39' '

Mm— m&d -) Nmtendo 64
- Gebraucht-

spge[e -) PC CD—ROM

‘Telefon: 030) 450 20 20 8

= Super Nintendo

.
8990  ESH
ol oF |
85,50 00
8090 :-a
79,90 By
9400 | -5: Saturn-Konsole (neu)
1990 HUEGE mit zwei Spielen:
gg'gg 5 oy © Worldwide Soccer *97
8000 el ® Sega Rally
89,90 S B ;
89,90 °~ WWF War Zone Dneu 85,00
89,90 = Xenocracy Dneu  89.90
89,90
89,90
so00  Hardware/Zub
39‘90 PlayStation 249 90
Analog Controller neu 49,90
Game-Boy-Emulator neu 99,90
» Light Gun (Real Arcade) neu 119,90
Light Gun (Scorpion) neu 79,90
{ = Memory Cards neuab 2990
s PSX- Sthlusse]dnhanger 5,90

neu

ie wiiste Jagd um Koérbe
D NBA Jam diirfte vielen
ein Begriff sein. Genau
in diese spielerische Kerbe
schldgt nun auch NFL Extreme.
Bei dieser American-Football-
Spielart wurde das Regelwerk
auf das Notigste reduziert, und
zudem wurden lediglich fiinf
Athleten auf das Spielfeld
beordert. Mit dieser Vereinfa-
chung wird dem deutschen Lai-
en die Jagd um jeden Zentime-
ter recht zuganglich gemacht.
Einfach einen Spielzug aussu-
chen und dann nach dem
»onap“ sich wahlweise fiir ein
PaBispiel oder ein Laufspiel
entscheiden. Gerade solch un-
komplizierter Spielverlauf mit
wenigen Regeln macht den
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' INFO NFL Extreme

Hersteller/Vertrleb SISA/SCEE _
Schwtengkeltsgrad mittel bis schwer

-~ . .Levels alle NFL-Teains 'f =

Wiiste Tacklmgs mit anschliefien-
der Flugeinlage gehéren zur
Tagesordnung

Hauptreiz dieses sportlichen

Silberlings aus. Im Umfeld pra-

sentiert sich NFL Extreme hin-
gegen als normale Simulation
mit den gdngigen Spielmodi
(Saison, Play Off, Freund-
schaftsspiel), der Moglichkeit,
eigene Sportler zu kreieren,
sowie allerlei Konfigurations-
moglichkeiten. (UIfS.)

,,Amerlcan Football ,,light* ohne Slmulatlonsan
| spruch aber dafiir mit viel Action *

Gamestiopp Ruaschl

A - 6200 Jenbach / Tirol Postgasse 1

Tel.+Fax: 0 52 44 / 6 49 59
aus Deutschland und ltalien (00 43) 52 44 / 6 49 59

Playstation

Breath of Fire 3 Os 748
Tekken 3 Os 748
Command&Conquer 0s 698
- Gegenschlag

Moto Racer 2 0s 698
Bio Freaks Os 698
The 5th Element 0s 698
Abe’s Exodus Os 748
Duke Rider Os 748
Time to Kill Os 748

Superstar Soccer 98 0s 798
(Metal Gear Demo)
F1-98 (Okt/Nov) 0s 798

Nintendo 64
Superstar Soccer 98
Mission Impossible
Bio Freaks

F 1 World GP
Waialae Country Golf

1080° Snowbording
Bomberman Hero (Okt)
Gex 2

F Zero X
Chopper Attack
Off Road Challenge

(Okt)

An- & Verkauf von Gebrauchtspielen,
auch PC CD ROM & Saturn Spiele
Lieferbar -~

CES T EIRAPATRODERNERRARETTDS S ESRACT OGP FEFNATCCOCSEOREAITSTOITHERAEIBET OISR TN S

0s 748
Os 848
0s 848
0s 748
0s 848

0s 698
0s 748
0s 898
0s 698
Os 898
Os 898

Wir liefern auch nach Deutschland und Italien

Versand ausschlieBlich per Nachnahme, Versandspesen 6s 80,/
EMS 6s 120,- / Versandspesen fur Ausland 6s 105,-
Ladenpreise kénnen variieren.
Preisanderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten.
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Mit dem Kajak gilt es, die wilden reifenden
Fliisse des Kilimandscharo zu bezwingen. Zeit
um die schéne Landschaft zu geniefien

Bei der Auswahl des Equipments muf man
darauf achten, dap auch hier gilt, wer bremst,
verliert, und Geschwindigkeit eine nicht unter-

Der Battlemodus bietet Euch die Méglich-
keit, in einem Toe-to-Toe-race iiber Splitscreen
gegen Eure Freunde anzutreten und zu

haben unsere Wildwasserrecken weniger

geordnete Rolle spielt

zeigen, wer der Welt bester Triathlet ist

Das Leben auf der Uberholspur

Rushdown

Gerade rechtzeitig zur Urlaubszeit bringt

<
TaiVi-1.

elcher sportlich ver-
Wsierte Urlauber
traumt nicht davon

beispielsweise in einem Kajak
wilde FluBldufe runterzupad-
deln, mit dem Mountainbike
durch zerkliiftete Bergwelten
zu rasen oder sich beim Snow-
boarden durch Tiefschnee den
Kick zu holen? Infogrames
France macht diese Traume
jetzt fiir PlayStation-Zocker
wahr. |hr werdet ab Oktober
dieses Jahres in eben diesen
drei Disziplinen in einen welt-
umspannenden Kontest eintre-
ten, in dem Ihr gegen die be-
sten der olympischen fiinf

S
o Time
00’34 "36
Record . ..
03 '20"SF
. ' .

das Game fiir

Zuhausegebliebene, die sich trotz allem lhren
Verveniilze! beim Extremsport holen wollen

Kontinente antreten miif3t, um
zu beweisen, wie gut Ihr wirk-
lich seid. Bei Rushdown gibt
es zwei verschiedene Wett-
kampfmodi: Zum einen den Ar-
cade-Modus, in dem |hr Euch
durch insgesamt 15 Strecken
pro Disziplin in der Weltrangli-
ste nach oben kdampfen miift,
oder den Worldchampionship-
Modus, der Euch in den drei
Sportarten quer durch die
Welt fiihrt. Die Weltmeister-
schaft beginnt in Afrika, wo lhr
den Kilimandscharo zu Lande,
zu Wasser und im Schnee be-
zwingen mii3t. Damit Ihr die-
ser meisterlichen Leistung

Downhillmountainbiking gehért zu einer der rasantesten und action-
reichsten Sportarten unserer Zeit, bei der nicht nur Speed, sondern auch
eine gute Kontrolle liber das Bike vonndten ist

Time
OT’S53"67

Record
o2'28"7%9

s

Durch solche Tunnel werden die Pisten des Kilimandscharo miteinander

Poslition
&

¥

NS i |

verbunden. Wer aber denkt, dap es sich hierbei um simple Ziehwege
handelt, der hat sich gewaltig getduscht

auch gewachsen seid habt |hr
die Auswahl zwischen drei un-
terschiedlichen Equipments,
die jeweils besonders gut sind
in Kontrolle, Geschwindigkeit
oder Beschleunigung. Habt lhr
Euch dann auch noch einen
Spieler ausgesucht (diese ver-
fligen im tibrigen bei Rushdo-

wn bisher iiber keine besonde-

ren Fahigkeiten, also ist die
Auswahl eher fiir das Auge ge-

Im Zwei-Spieler-Modus habt Ihr
die Auswahl zwischen Time-
Attack-oder Battle-Modus

Hersteller/Vertrieb: Canal+Multimedia/
Infogrames France Schwierigkeitsgrad: mittel

GEPLANT FUR
November ‘98
~ ERSTER EINDRUCK |

durchschn.

dacht), kann es auch schon
auf die virtuellen Renn-
strecken gehen, und die Hatz
nach der begehrten Weltmei-
sterschaftstrophde beginnt.
Habt Ihr genug von CPU-ge-
steuerten Gegnern, konnt lhr
auch einen Freund ( oder eine
Freundin?) einladen, um gegen
Euch im Battlemodus oder Ti-
me Attackmodus anzutreten.
(Frank F.)

In solch libersichtlichen Meniis
féllt es leicht, sich den richtigen
Kontest herauszusuchen

»EXtrem-Sporting-Game, das weder grafisch, noch
technisch unter den Topspielen rangieren wird*




AKTUELL

Ein paar Grafikthemen vom ersten Abenteuer
finden sich auch bei Abe‘s Exoddus wieder

Knuddel-Alien auf Abwegen

Dddwarld Abe’s Exaddus

Gelegentliche Zooms in die Totale sind
teilweise notig, um Euch einen besseren
Uberblick zu verschaffen

Obacht! Inmitten eines Minenfeldes kann jede
Bewegung todliche Konsequenzen haben

Das sogenannte £

eim Biiro der Firma Odd-
Bworld Inhabitants, ge-

griindet durch die beiden
ehemaligen Hollywood-Recken
Lorne Lanning und Sherry
McKenna, stellt man sich ei-
gentlich ein reprdsentatives An-
wesen mitten in Los Angeles
vor. Doch die Realitat sieht vol-
lig anders aus. San Luis Obispo,
eine kalifornische Kleinstadt, ist
die kreative Schaltzentrale von
Oddworld Inhabitants. Hier wird
unter der Regie von Lorne das
gesamte Oddworld-Universum
erstellt. Die Flucht in die Provinz
macht auf den zweiten Blick
durchaus Sinn, denn nur ab-
seits des L.A.-Trubels kann man

/el wurde von den Machern hochstpersonllch in
Wir nutzten natiirlich die Gunst der Stunde, um Euch die 1 1B

mit voller Konzentration seiner
Arbeit nachgehen, ohne standig
Angst haben zu miissen, daf
ein Mitarbeiter plotzlich zur
nachstbesseren Firma abwan-
dert. In den gepflegten und an
den Wéanden mit allerlei Art-
works verzierten Raumlichkei-
ten offenbart uns Lorne erneut
seine teilweise recht unge-
wohnliche Geschaftspolitik. So
ist er der Meinung, daf viele
Softwarefirmen sich lediglich
den Markt anschauen, um zu
sehen, was gut lauft, und es
dann nachmachen. Die Firma
Oddworld Inhabitants hingegen
schaut sich den Markt an, um
zu sehen, was es derzeit noch

vorgestellt.

u m '\ .':'_"_.‘ £ - J -

nicht gibt. Interessant ist ferner
seine Aussage, daf? der voll-
standig computeranimierte
Oddworld-Film bereits eine be-
schlossene Sache sei. Die Firma
wird sich jedoch eigenstédndig
um die Realisierung kiimmern,
um die bestmogliche Qualitat
zu erzielen. Bis zum Jahre 2000
wird das Team nicht zuletzt aus
diesem Grund auf 9o Mitarbei-
ter aufgestockt. Die derzeitigen
64 Grafiker & Programmierer,
die momentan im Sold stehen,
arbeiten derweil an dem Bonus-
spiel (der offizielle zweite Teil
soll fiir die PlayStation 2 er-
scheinen) Abe ‘s Exoddus, iiber
das wir ja schon des ofteren be-

Die mdchtigen Explosionen
wurden noch aufregender in
Szene gesetzt
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| INFO Oddworld: Abe‘s Exoddus

Hersteller/Vertrieb: Oddworld Inhab./GT Int.
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: entféllt

21 rund
feu .‘ I zu pr&isentieren

richtet haben. Die prdsentierte
Version befindet sich schon in
einem sehr fortgeschrittenen
Stadium und diirfte ohne Zwei-
fel an den Erfolg des Vorgan-
gers ankniipfen. Wie beim Vor-
ganger handelt es sich um ein
perfekt prasentiertes Action-
Adventure, in dessen Mittel-
punkt Abe allerlei knifflige
Jump&Run-Aufgaben l6sen
muf. Ein grof3er Vorteil dieses
Bonusspiels ist der enorme Um-
fang. Abe ‘s Exoddus wird auf
zwei CD-ROMs ausgeliefert,
vollgestopft mit tonnenweise
gerenderten Computergrafiken.
Lorne nahm sich auferdem die
Kritiken zu Herzen und balan-
cierte den Schwierigkeitsgrad
etwas ausgewogener aus. Wei-
tere Verbesserungen: Noch
mehr Spriiche, durch die Ihr mit
den anderen Einwohnern kom-
muniziert, unterschiedliche
Stimmungen, ein kontrollierba-
rer Furz als Extrawaffe sowie
neuartige Power Ups, mit de-
nen lhr beispielsweise andere
Mudokons heilt. (UIfS.)

&) @)

wintelligentes Action-Adventure vom Feinsten auf
zwei CD-ROMs*

November
| ERSTER EINDRUCK

sehr gut

So folgsam wie in diesem Bild sind die Mudokons nicht immer. Wenn lhr
sie schlecht behandelt, verschlechtern sich ihre Stimmungen, so daf8
sie nicht mehr so nett sind




In TOCA 2 diirft Ihr aus mindestens 16 verschiede-
nen Fahrzeugen auswdhlen. Der Fuhrpark bein-
haltet also rund doppelt so viele Vehikel wie Teil 1

 TOCA 2

bringt mit dem zweiten Teil der

Touring-Car-Simulation das =/!

napp ein Jahr haben die
KMotorsport-Anhénger

auf den Nachfolger von
Touring Car Championship
(kurz TOCA) warten miissen.
Und auch diesmal geht es in
Codemasters Racer hart zur
Sache. 16 Renner stehen in
den Boxen, um auf einer der
mindestens acht Strecken Ol
und Gummi zu verbreiten. Bei
den Rundkursen handelt es
sich natiirlich wieder um die
originalgetreuen Nachbildun-
gen der britischen Tourenwa-
gen-Meisterschaftsstrecken
Donington Park, Silverstone,
Thruxton, Brands Hatch Indy,
Oulton Park, Croft, Knockhill

" jedes Rennsport-
Anhdngers in '

und Snetterton. Laut Codema-
sters sollen bis zum Re-lease
Mitte November weitere inter-
nationale Strecken aus
Deutschland, USA, Frankreich
und Schottland hinzukom-
men. Besonders auffallig ist
die iiberarbeitete und sehr
detaillierte Grafik, die in
Puncto Auflésung und Ge-
schwindigkeit deutlich zuge-
legt hat. Das beste Beispiel
sind die realistischen Boliden
selbst, denen man sogar
durch die transparenten
Scheiben schauen kann.
Selbst an einen in Echtzeit be-
rechneten Rlickspiegel wurde
gedacht! Im Fuhrpark stehen

Bleifufs am Start: Gerade in den ersten
Sekunden eines Rennens solltet Ihr
nicht mit Remplern geizen

diesmal unter anderem Tou-
renwagen der Marke Honda,
Audi und Jaguar. Fiir Freunde
der recht unbekannten Formel
Ford wird TOCA 2 auch einiges
zu bieten haben. In Sachen
Realismus gibt es ebenfalls
Verbesserungen: TOCA 2 ent-
halt nun endlich die gefiirch-
teten strategischen Boxen-
stopps, bei denen so mancher
schon den sicher geglaubten
Sieg verschenkte, weil die Cr-
ew nicht schnell genug die
sichtbaren Beschddigungen
reparieren konnte. Zwei-Spie-
ler-Splitscreen (horizontal
und vertikal teilbar), einstell-
bares Fahrzeug-Setup und
Meisterschaftsmodus sind
Funktionen, die bei modernen
Spielen mittlerweile als Stan-
dard gelten. Nicht jedoch der

Dank der neu hinzugekommenen Boxenstopps
kommt nun wahres Renn-Feeling auf. Dabei spielt
die richtige Strategie eine entscheidende Rolle

NEW TYPE

Link-Modus. Kombiniert man
zwei PlayStations, konnen bis
zu vier menschliche Raser auf
den Asphalt, und das bei ei-
nem 16er Fahrerfeld. Lobens-
wert sind auch das relativ rea-
listische Verhalten der Mit-
streiter und die schnellen La-
dezeiten. Nebenbei sei noch
erwahnt, daf} alle Rennfahrer
der britischen Tourenwagen-
Meisterschaft ‘98 integriert
wurden. Darunter befindet
sich auch Formel-1-Hase Nigel
Mansell. Fazit: TOCA 2 wird in
technischer sowie spieleri-
scher Hinsicht besser als Teil
1 werden. Das englische Soft-
warehaus kann also sicher
sein, wieder mindestens eine
viertel Millionen Exemplare
an den Mann zu bringen.
(Frank F.)

Die erste Kurve nach Start/Ziel ist wie immer sehr heikel. Man beachte
links oben den Riickspiegel, der mit Polygonen dargestellt wird
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INFO TOCA 2

Hersteller/Vertrieb: Codemasters/Codemasters
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 16+ Strecken

QLTI

Neben den Standard Witterungsverhiiltnissen Sonne, Bewdélkt und Regen
gibt es noch Sturm, bei dem Euch auch starker Seitenwind zu schaffen macht

»Durch die Bank gegliickte Verbesserungen

nicht magl. machen TOCA 2 zu einem Hitkandidaten*




ny Playstation — . T
P Die neuen Highlights:
Batman & Robin

el Constructor

Blasto * X Sony Playstation *
Bomberman

Bushido Blade 88 —
Bust-A-Move 3 J

Cardinal Syn , e e n

Colin McRae Rally

Crash Bandicoot 2 Int- Su perStar

Dead or Alive Tekken war, ist und bleibt die Referenz unter den
Diablo Soccer Pro 98 3D-Beat’em Ups. Die Bewegungen sind noch realisti-

Duke Raider * T 2
Everym;y-s Golf Sony Playstation scher, die Grafik noch besser und die Vielfalt noch

Final Fantasy VIl gréBer. — Dieses Spiel gehort in jede Spielesammiung.

Future Cop — LAPD 2100 * Sony Playstation *
Ghost in the Shell

Global Domination *
Grand Theft Auto 9 9 —
Gran Turismo ] ,
Heart of Darkness 2 :

Hugo *

Jeremy McGrath Supercross "98

John Madden NFL ‘99 *

Nasecar Racing '99 *

Need for Speed 3

Nuclear Strike

Unser Tip des Monats:

[

Point Blank

Populous — The 3rd Coming *

Premier Manager '98 !

Psybadek * y _ . o -

Road Rash 3D / i i : R Anton der Preisteufel empfiehit:
Sentinel 2 : iy i . / L & !

Test Drive 5 * g Ao \ :

Theme Hospital . T (s, W N Forsaken V-Rally
Tomb Raider 2 i’ ; Y iy ¢ ; > ' :
TranmreecSihe Daep _ i i ! Sony Playstation Sony Playstation

- ¢ T 44,- 44,

WCW Nitro

WWFWarzoe — . Frankreich 98 TOCA
oo FuBball WM Touring Car

Preishits (soange der vorrat reicht) Sony Playstation Sony Playstation
Alien Trilogy (Platinum Edition) :
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) / 44 i 44 —
Casper J ’
Command & Conquer 1 (Platinum Edition)
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition)
Destruction Derby 2 (Platinum Edition)
Formel 1 '96 (Platinum Edition)
Int. Superstar Soccer PRO (Platinum Ed.) A
Lost Vikings 2 AKTION! 48,99

‘ = AKTION! 49,99
Nagano Winter Olympics AKTION! 49,99
Nascar ‘98 AKTION! 49,99 ' MOtO Racer 2
NHL Hockey ‘98 AKTION! 49,99 Sony Playstation *
Pandemonium 1 (Platinum Edition) 49 99 8 8

L

Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,99 | )
Powerboat Racing AKTION! 44,00 [ i |
Rayman (Plati Edition) 49,99 AN § R MUB man haben'

" AkTiont4sse 1 Command & Conquer: .
. 9 Wild 9’s

Soviet Strike (Platinum Edition) 49 99
Sony Playstation *

Tekken 2 (Platinum Edition) 49,99 i S
Test Drive 4 AKTION! 49,99 SRR Der GegenSCh Iag IR
Tomb Raider 1 (Platinum Edition) 49,99 A Sony Playstation * P SR
Virtual Pool AKTION! 44,00 S i 88 p—
Worms (Platinum Edition) 49,99 O 88 ,_

Sony @mﬁo%;“ Zubehsr | e NHL Hockey ‘99 Breath of Fire 3

Antennenkabel 3999 R o Sony Playstation

Control Pad ab 29,89 Sony Playstation - normale Version*  Limited Edition *
Dominator-Joystick 59,99 ; i

Dual Shock Control Pad 59,99 § 88 f— 88 — 1 1 9 —
Infrarot-Joypads (1 Paar) 79,99 ’ 5 5

Top Gear-Lenkrad incl. Pedale 139,99

Memory Card ab 29,99

RGB-Scart-Kabel 28,99

Scorpion Lightgun 69,99 . Ankauf
X-Ploder Schummelmodul 79,99

Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an!
Bei Interesse iibersenden Sie uns bitte ein
schriftliches Angebot per Fax bzw. Post
oder wenden Sie sich einfach an unsere
telefonische Bestellannahme bzw. an unser
Verkaufspersonal in einer unserer Filialen.

Die Media Point Stores:

Berlin - Steglitz Berlin = Charlottenburg Berlin — Spandau
Bismarckstrafie 63 im Europa-Center Nonnendammallee 82

Berlin — Mitte [ Eberswalde Bremen ! V&fsandzentrale

Alexanderplatz 6 EisenbahnstraBe 82 Hanseatenhof 9

Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 265 53 644  Tel.: (030) 383 02 191  gegen(iber Forum Hotel  neben Passage-Kino  im Lloydhof / P am Brill Wil : Medla Pgint. AG e
S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn Zoo+Ku-Damm  U-Bahn 7 Rohrdamm Tel.: (030) 247 21 585 Tel.: (03334) 28 80 28 Tel.: (0421) 16 80 BO :
Bus 170, 181, 182 Bus 100,119,129, X9 Bus 127, 204 Parkplétze vor der Tr Bus 881, 882 Str.-bahn 2,3 Am Brill o Bismarckstr. 63 - 12169 Berlm
Berlin - Steglitz Berlin — Neukdlin Berlin — Tegel Berlin ~ Friedr.hain Bernau Koblenz il ; TQIEfax (030) 794 72 1 99
SchloBstraBe 129 JonasstraBe 29 BrunowstraBe 10 Petersburger Stralle 94 im "Forum Bernau" RizzastraBe 44 3 ! Telefoni | .
gegenlber Forum Stegl.  Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 434 90 991 Tel.: (030) 427 BO 790  Zepemicker Chaussee  Tel.: (0261) 914 10 85 e e onI_SChe BeSte lannahme"
Tel.: (030) 797 04 010  U-Bahn 8 LeinestraBe  U-Bahn 6 Alt-Tegel  U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.  Tel.: (03338) 75 66 24 alle Bahnbusse Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

U9 W.-Schreiber-Platz Bus 144 Bus 120, 125, 133, 222  Tram 20,21 Bersarinpl. S-Bahn Bernau KEVAG-Bus 9, 10 (030) 79 4 ! ’2 1 1 1
% -

* Artikel war bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise sind angegeben in DM inclusive 16% MwSt. Irtimer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Aligem. Geschaftsbedingungen, die wir Innen auf Wunsch gerne vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,89 DM / Kreditkarte: 9,99 DM { Nachnahme: 8,99 DM zzgl. 3,— Post-NN-Gebiihr / ab 250,~ DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,~ DMI iy
Kreditkarten; der einfachste und bequemste Weg fir hre Versandbestellungen! Einfach anrufen, Kartennummer und Giitigksitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu!
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Eine der Waffen, die Ihr einsetzen diirft, ist
beispielsweise eine gewaltige Axt, mit der Ihr
den Gegnern reichlich Energie abzieht

Stimmungsvoll werden Tageszeiten in Szene
gesetzt. Hier befinden sich die Helden gerade
in einem Nachteinsatz bei Schauerregen

Klein, aber fein. Der Vorspann zeigt, was los ist
im Kdnigreich, und stellt kurz umrissen die drei
Helden vor

Legen

Mit = iy
2|eht Ihr los um das
(Gnigreich Tol

vor dem Untergang zu retten

hold stehen drei brave Wachleu-
te des Konigs bereit, um ihr Le-
ben fiir den Erhalt des Guten
hinzugeben. Jedoch entfiihrt der
tible Zauberer den Herrscher vor
den Augen seiner Getreuen. Die-
se machen sich sogleich auf,
den schwierigsten und aufopfe-
rungsvollsten Weg ihres Lebens
anzutreten. Und in die Rolle ei-
nes dieser edelmutigen Kamp-
fer schliipft nun Ihr. Durch fiinf
gewaltige Gebiete, die in mehre-
re Abschnitte unterteilt sind,
nehmt |hr alleine oder zu zweit
den Weg zur Feste des Bosen
auf. Auf Eurem Kreuzzug fiir das

haos und Verzweiflung
Cherrschen im Kdnigreich

Tokavia. Der bose Bruder
des Kdnigs wurde vor Jahren
wegen seiner iiblen Machen-
schaften aus dem Land ver-
bannt. Grimmig auf Rache sin-
nend, erlernte er die finsteren
Méchte der schwarzen Magie.
Ein zusatzliches Biindnis mit
dem Seelendieb Morlock er-
laubt ihm nun endlich, seine
niedertrachtigen Plane zu ver-
wirklichen und das Konigreich
zu attackieren, um den Thron fiir
sich selbst zu beanspruchen.
Als letzte Bastion vor dem Un-

Gute treten Euch hierbei immer
wieder Geschdpfe der Finsteris
entgegen, die lhrin altbewdhr-
ter Final-Fight-Tradition aus
dem Weg raumen miif3t. Neben
korperlichen Kampfattributen,
wie Schldgen und Tritten diirft
lhr Euch {iberall herumliegende
altertiimliche Waffen schnappen
und diese gegen die feindliche
Gegnerschar einsetzen. Entspre-
chend der kdrperlichen Beschaf-
fenheit der wéahlbaren Charakte-
re habt |hr hierbei entweder ei-
nen Vorteil beim Infight oder
beim brachialen Waffeneinsatz.
Klar, daf} bei solchem mérderi-
schen Gemetzel sich Klinge, Axt
und sonstiger Stahl abnutzen
und nach einiger Zeit stumpf
und somit unbrauchbar werden.
So gilt es stets ein Auge auf

£0et O

ava3 '3

moglichen Nachschub an Waf-
fen zu werfen und sich reichlich
umzuschauen. Gut, daf’ auf dem
langen kraftezehrenden Weg
besiegte Gegner Goodies und
vor allem bare Miinze in Form
von Silber und Gold hinterlas-
sen, die lhr dann bei Handlern
gegen Zaubertranke und besse-
re Riistung eintauschen kénnt.
Sodenn, edler Kdmpfer, sei der
Sieg dein! (Uwe K.)

Drei Helden stehen zur Auswahl,
die sich in ihren kérperlichen At-
tributen unterscheiden

@ 5 ﬂ‘iﬂ
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In guter alter Final-Fight-Tradition rdumt Ihr alles aus dem Weg,
wdhrend die Szenerie von links nach rechts durchscrollt

Action soe
Strategie
Abenteuer e
Geschick  ee
Simulation

GEPLANT FUR
Seplember
ERSTER EINDRUCK

INFO Legend

Hersteller/Vertrieb: TOCA/Funsoft
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 25+/3 Kdmpfer

0

wZiinftiger, actionlastiger Haudrauf-Titel in
typischer Final-Fight-Manier®

Geschdpfe der F.'nste rnis lauern Euch auf und gieren nach Eurer Le-
bensenergie. Praktischerweise wird immer eine Lebensanzeige des Geg-
ners unten rechts eingeblendet

guf




Der Extrem-Sport der Zukunft

em Einfallsreichtum der

Tribal

Midway beschert uns
mit einer Mischung aus
und

Die Energiefelder fdrben sich, nachdem sie von einem der
Spieler in Besitz genommen wurden, knnen aber jederzeit
auch zuriickerobert werden

MLC - Hard & Software

Im Ring 29, 47445 Moers
o 4k I ALLIZE SPIEELIEE JIETZN
SONY PLAYSTATION MIT MULTINORM* LIGHT UMBAU

279

309.95
319.95
349.95
359.95
+39.95

Finanzierung**

12 x 25.-

PSX mit Multinorm Umbau*
+ PSX Cheat Catridge

PSX mit Umbau* + Cooler
+ PSX Cheat Catridge

1M Memcard + Pad + RGB

!! mit voller Garantie !!

D Menschen sind be-
kanntlich keine Grenzen
gesetzt. Wir diirfen demnach
alle gespannt sein, was in 100
Jahren in sportlicher Hinsicht
so {iber den Bildschirm
flackern wird. Einen moglichen
Beitrag hat sich die Program-
mierertruppe Radical Enter-
tainment {iberlegt und fiir
Sonys Konsole umgesetzt. Frei
nach Mad-Max-Donnerkuppel-
Manier werden zwei Kontra-
henten in eine Arena gesperrt
und miissen mit Fausten und
zahlreichen Power Ups die Sa-
che austragen. Das zugrunde-
liegende Spielprinzip ist je-
doch gar nicht dumm. In jeder
der elf Arenen sind namlich

INFO

Action L

Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation
__GEPLANT FUR
Januar ‘99
ERSTER EINDRUCK

gut
C02841-94260

FAX Bestellung: 02841- 942623 / 942615
VEERSANDIFRIZ] !
BIO FREAKS

CENTIPIDE
FIFA99, NHL99, NBAS9
WING OVER 2

CONSTRUCTOR
| BATMAN & ROBIN
ARMORED CORE

1 Meg Memory Card 19.95¢ |Standard Controll Pad 249

8 Meg Memory Card 39.95{ |Sony Dual Shock Analog Pad 54.95} MR. DOMINO i
72 Meg Memory Card 89.95} JArcade Stick Interact 79.9

PSX CD-Hiillen (extrabreit) 1.95r Programm Pad Interact 69.95 XMEN V5. STREET FIGHTER 104.95
RGB + Audio + Geon Kabel 39.95]|Tasche + Pad + Memory Card 89.95} [ {/[4¥]

Scart/RGB Kabel 19.95} INeGcon Pad 79.95

Link Kabel 19.95] |Spezialized Joystick 99.9 BREATH OF FIRE 3

Antennen Adapterkabel 29.95} |Scorpion Light Gun 79.95) DODGEM ARENA

Pad-Verlangerungskabel 19.95] JLaserGun with Redlight 89.9

PSX Multi Tap 64.950|Sony Maus incl. Pad 54.95 WAR GAMES

m

WRFORMER CHEAT CATRIDGE] | PSX MULTINORM UMBAUSATZ MOTO RACER 2

Neuste—Ve:_rsion mit aktuell:_an 4995 Multinorm® Chip + Anleitung + 54 95

i Joe Payeies - 208 Booster Kabel Uy NTSSEAL = ::e“sdgddysee 2 (Oddworld) g:‘gg m?olﬂfs'?ﬁk McGrath

SCORPION LIGHT GUN

Walter-PPK Nachbau, liegt Super in der Hand,
mit Ruickschlag, Gecon kompatibel.........
e e o e

XPLODER CHEAT CATRIDGE
ianger leben, harter schiagen, schneller
rennen, hoher springen. Speicher bis zu 79 95
118,000 Cheat's, mit neuester Software Version .

197)

MULTINORM* cm

V3-RACING
WHEEL o .

Der vielfach bewahrte
jetzt noch besser...

‘{ e )\'
G-Condb kornpcnbgis
‘f‘r‘ﬁr« 9 9 »

39”

RE1L ARCADE suﬁ |
e ¥ 4

DAS FUNFTE ELEMENT

Tribal

Hersteller/Vertrieb: Midway/Radical Ent.
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 11 Arenen
i.
JIG

»Rasantes Kampfgeschehen mit Mehrspielerbonus,
bei dem Geschick und Taktik nicht zu kurz kommen*

je 89. 95
94.95

I.SUPERSTAR SOCCER PRO 98  99.95|

AKTUELL

auf verschiedenen Ebenen En-
ergiefelder plaziert, die es zu
erobern gilt, um das Match fiir
sich zu entscheiden. Der erste
Spieler, der ein solches Feld
betritt, erlangt quasi das An-
griffsrecht, weitere Portale
einzunehmen. Der andere muf}
seinerseits alles dransetzen,
den Gegner in die Finger zu
bekommen, um durch Nieder-
strecken desselben in die Of-
fensive zu gelangen. Auf3er-
dem besitzt jeder der zehn
Spielfiguren einen Specialmo-
ve (Teleport, Angriffswaffen),
die es erleichtern sollen, den
Gegenspieler zu erreichen
oder so lange auf Distanz zu
halten, bis der Sieg errungen
ist. (Franf F.)

es5

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr

Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

http://www. milc-moers.de

Anschrift Ladenlokal: Neuer Wall 2
(Im Wallzentrum) 47441 Moers

Or Die Trying
PINT

US Version "9-95

arthworm Jim 3D 89.95 gl Streetfighter Collection

lottenmandtver 94.95 R Tekken Platinum

orsaken 49.95 Qi Tomb Raider Platinum

PSX MULTINORM UMBAU JI(TIOH 4

DOUBLE SHOCK ANALOG PAD

Der komplette Multinorm Umbau mi
- - Uriserem berihmtan Multinarm Chip ( 5..»_-h;, oben}

995

' Sa’ch Vorrat reicht .

49.95
94.95
94,95

rankreich 98 Die WM
ran Turismo

Tomb Raider 2

host in the Shell

39% |

109.95

erry McGrath Supercross 98

Konsole einschicken + 24Std Geduld aufbringen

Alle vorherigen Preislisten verfieren Ihre Glltigkeit. Irrtimer und Druckfehler vorbehalten. * fir US + Jpn Spiele.

ciua Tennis 79.95 g Nascar Racing 99

idas Power Soccer 98 89.95 BEN20-Natural Adrenaline
aphomets Fluch 1 49.95 JINHL Powerplay Hockey 98
aphomets Fluch 2 94.95 JMNeed for Speed 3

eyond the Beyond 89.95 ffParasite Eve

last Radius 94.95 g Popoulous - The 3rd Coming
leifult 2 99.95 g§Premiere Manager 98

irouit Breakers 94 95 g Premiere Manager 99

olin McRae Rally 109.95 JRRC Stunt Copter

rash Bandicoot 1 49.95

rash Bandicoot 2 94,95 jRoad Rash 3D

reams 99.95 QIR-Type

ungeon Keeper 2 99.95 Rl Sentinel Returns

PSX-CD Archiv fiir
60 CD’S mit Beschrif
tungsindex und auto-

mahschen

995

** eff. Jahreszins 12.9%
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Ab in den Schacht: An zwei
Stellen des Gebdudes kann Solid
in die Lagerhalle eindringen

mit erledigen

.“

Im Schachtsy- [IE N w7
stem konnt Ihr
durch diverse
Metallgitter "o
hindurch das [N 3 Lo

5

Treiben in der ' oo i

Lagerhalle > %»
e l.' 8 “

gefahrlos |
beobachten |

Mit einem krdftigen Tritt konnt Ihr die Gegner
sogar lber die Absperrung kicken und sie so-

h,_;’ﬁﬁw

Selbst Spuren die Ihrim Schnee hmten‘aﬁt
werden von den aufmerksamen Wachleuten

wahrgenommen

Melal Gear Solid

Sechs Wochen vor dem Release diirfen Japaner, dank einer Demao-CD
des Agententhrillers Mefal Gear 5olid, schon mal den leisen Tod
proben. Dabei erlebt der virtuelle Anfi-Terfor-Spezialist einige

freudige Uberraschungen

ichts enttdauschte uns
N mehr als Konamis offizi-

elle Pressemitteilung,
daf} der Agententhriller Metal
Gear Solid unsere Gefilde
nicht vor Februar ’9g erreichen
wird. Gliicklicherweise kamen
wir aber in den Besitz einer
Demo-Version, die zusammen
mit Konamis BASEBALL in Ja-
pan ausgeliefert wird. Neben

_dieser Variante kénnen die

Asiaten eine zweite, etwas
kiirzere Demo erwerben, die
sich als Bonus auf dem Famit-
su-Wave-Magazin befindet.
Doch nicht nur in bezug auf
Demo-Versionen befinden sich
die ]apaner auf der Sonnen-

seite. So soll die Vollversion
im Land der aufgehenden Son-
ne plinktlich zum 03.09.1998
ausgeliefert worden sein, und
sogar ein streng limitiertes
Premium-Package kann der
Metal-Gear-Fan erwerben. Die-
ses soll neben dem Spiel ein
MG:! hirt, zwei Demo-Ver-
(Suikoden 2 + Silent

sione

”Al'masphﬁrg pur:
Mefal Cear Solid

chlagt durch die cine *oa‘f

f'e:ha'f- mm”f:'“*; are alles bis
Dagewese

Hill), ein 45seitiges Booklet
mit schonen Artworks, eine
MGS-Hundemarke und den
MGS-Soundtrack enthalten.
Weiterhin sickerte durch, daf3
der Mega-Hit wohl doch auf
zwei CDs ausgeliefert wird.
Doch zuriick zur Demo: Die
Hintergrundstory diirfte auf-
grund der ausgiebigen Berich-

Habt Ihr einen Wachmann ange!ockt so kénnt lhr dfesen aus dem

Hinterhalt angreifen, ohne grofieres Aufsehen zu erregen
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Wadhrend des Spiels kénnt Ihr mit Hilfe der am oberen Bildschirmrand Lauft Ihr in den Lichtkegel, so wird umgehend Alarm ausgeldst, und die

eingeblendeten Karte die Gegner beobachten. Dabei erkennt lhr sogar Wachen suchen nach dem unangemeldeten Gast

deren Blickrichtung und -weite

te in den vergangenen Ausga- von einer terroristischen Grup-  Terroristen gestellten Forde- einmal die Umgebung. Dazu
ben sicherlich bekannt sein. pierung namens FOXHOUND rungen nicht erfiillt. So zwéangt  schaltet thr mit Hilfe des Drei-
Ihr schliipft in die Rolle des Ex-  besetzt gehalten wird. Diese sich Solid in ein Ein-Mann-U- eck-Buttons in die Ego-Per-

Terror-Spezialisten Solid elskaiten Klller bedrohen die Boot und macht sich auf, die spektive um. Nun entdeckt thr
Snake, der im eisigén Alaska ein | & m T ' Nnn der
des 21. Jahrhunderts in eine nge ch pla-

Lagerhalle eindringen soll, die  sche Begle:ung die von den.___fahxm:helauchfahrt erlebt lhr____ziert ist. Beim anschlieBenden
R . m;  inderintrosequenz mit. Dabei

"w wurde auf einen speicherplatz-
P —Wessemmenderﬁlmver—"—“ iz R EBIL’B’SﬂBhE

=& ‘_;f -zichtet-Statt dessen wird-die——————— 50757
~ spektakuldre Grafik-Engine AQEHI'EHHTHHEI

des Spieles auch fiir das Intro,

das in Echtzeit berechnet wird,

: -l i : AL genutzt. Nachdem Euch das

Eine hervorragende Moghchkerr aus dem Hmtergrund zu agieren, bietet unerkannte Eindringen in das Durchstobern Eures Inventars

der iiberdimensionale Pappkarton. Die meisten Wachen erkennen Feindesgebiet gelungen ist, bemerkt Ihr, daf Ihr auSer ei-
Saiid dont ieser Birultg it landetlhein-einem Gewdlbe  —nerSchachtel Zigaretten und
3 i —unterhalb der Lagerhalle. Ver- __einem Fernglas keine Gegen-
KﬂMEfanhfung steckt hinter einem Metallge- stande mit Euch tragt. Doch

Waihrend des Abenteuers kil Euch dledntelligente Kamerafdhmpg, so stell beobachtet Ihr zundchst gliicklicherweise genof Solid

manche schwere Situation zu meistern. Pref3t Ihr Euch beispielsweise

B an eine Wand, so schwenkt die Kamera automatisch um, und lhr besitzt
die Maglichkeit, in hinter Euch liegende Gdnge zu blicken, ohne von
den Schergen entdeckt zu werden. Dariiber hinaus schaltet die Perspek-
tive von der Third-Person-Perspektive in die Ego-Perspektive um, wenn
Ihr Euch im Schachtsystem befindet oder unter Hindernissen, wie z.B.
Metallgestellen, robbt.

;a(_'j-h

SCOPE .
{5 |

Mit Hilfe Eures Fernglases kénnt thr auc
Gegner beobachten, ohne selber ent,
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Dre Stun-Granate blendet die
Gegner, so daf lhr die Moglich-
keit habt, einer brenzligen Si-
tuation ungeschoren zu ent-
kommen.

Die Gasmaske machr in der uns
vorliegenden Demo-Version noch
keinen Sinn. Jedoch diirfte sie im
spdteren Verlauf des Spiels ein
wichtiger Aspekt fiir ein erfolgrei-
ches Weiterkommen sein.

Die PSG1 Sniper Rifle ist die inter-
essanteste Waffe, die uns begeg-
net. Mit dieser lassen sfch selbst

? BhiHC K7

Die Socom Pistole ist die erste
Waffe, die Ihr im Abenteuer fin-
det. Sie ist ausgestattet mit ei-
nem Magazin, daf3 25 Kugeln
fassen kann.

Mit Hilfe des Infrarotsichtglases
habt Ihr die Moglichkeit, Geg-
ner, also Wiarmegquellen, wie
beispielsweise Wachposten,
auch in dunklen Raumen leich-
ter zu lokalisieren.

Mit den Chqﬁ-'-Granaten konnt
Ihr die elektronischen Bauteile
der Uben«vachungskamems fLIr

-k mIZeitsta' 7

\ Die Sequenzen sind bei Metal Gear Solid nicht gerendert,
sondern werden in Echtzeit berechnet und mit der Grafik-
Engine des Spieles dargestellt

Die FA MASAssaulr Rifle r‘bf ein
Schnellfeuergewehr mit 25
Schuf8 Munition.

Mit dem N Nachts:chtgemr konnt
Ihr selbst in dunklen Rdumen
feindliche Wachposten ausma-
chen oder Uberwachungskame-
ras aufspiiren und gezielt
attackieren.

Der Niki a.-Raketenwérfer ist ei-
ne duperst effektive Waffe, die
jedoch erst im spéiteren Verlauf

des Agententhrillers gefunden

werden kann. Zur Grundausstat-
1g gehoren vier todbringende

zum Anti-Terror-Spezialisten

Hunderte von Lehrstunden im

leisen Téten von Menschen.
Nun schleicht lhr unter dem
Metallgestell in Richtung des
Feindes. Die Kameraeinstel-
lung wechselt automatisch
von der Third-Person-Ansicht
in die Ego-Perspektive. Dabei
rennen direkt vor Eurer Nase
quietschende Ratten umher,
die sich die Gewdlbe zum Le-
bensraum gemacht haben.
Ohne daf} er Euch entdeckt,

konnt Ihr das FOXHOUND-Mit-

glied nun aus ndchster Ndhe
beobachten. Gelangweilt be-

trachtet er die Umgebung und

im Rahmen seiner Ausbildung

rakelt ab und zu seine miiden
Glieder. Die eisige Kilte 1d3t
den Atem des Biosewichts an
der Luft gefrieren. Nun mar-
schiert der Bursche in die an-
dere Richtung des Ganges und
dreht Euch den Riicken zu. Ihr
ergreift die Chance und stiirzt
aus Eurem Versteck. Leise
pirscht Ihr Euch an den ah-
nungslosen Schurken heran
und ergreift mit dem Viereck-
Button seinen Hals. Nach wei-
terem Betdtigen der Taste
brecht lhr ihm sogar das Ge-
nick und entledigt Euch somit
einem von drei Wachmédnnern
dieses Abschnitts. Nun schaut
Ihr auf die Karte im oberen Ab-
schnitt Eures Bildschirmes.
Dort ist neben Eurer Position
auch die Position Eurer Gegner
mitsamt derer momentanen
htung und Blickweite
eingezeichnet. Versteckt hin-
ter Kisten pirscht Ihr Euch an
den ndchsten Gegner heran,
der ebenfalls mit dem Riicken
zu Euch steht. Als Ihr auch die-
sen ergreifen wollt, werdet thr
vom zweiten Wachmann ent-
deckt, der Alarm auslost. Statt
den Bosewicht, den lhr am
Hals gepackt haltet, zu erledi-
gen, zieht Ihr ihn an Euch her-
an und nutzt diesen somit als
Schutzschild fiir die Schiisse
des anderen Wachmannes. So-
fort erdffnet dieser auch das
Feuer und erledigt seinen Kol-
legen, den |hr dann zur Seite
werft. Wieder sucht Ihr Schutz
hinter den Kisten. Ihr rennt da-
von, und nach etwa 20 Sekun-
den wird der Alarm aufgeho-
ben. Der Wachmann kehrt

lnfelhgenz

f V[T
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zuriick auf seinen Posten, der
sich in unmittelbarer Nahe des
Aufzuges befindet, den lhr er-
reichen miif3t, um zum Lager-
haus zu gelangen. Langsam
nahert lhr Euch Eurem Gegner
und erledigt auch diesen auf
grausame Art und Weise. Nun
steigt Ihr in den Aufzug und
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erreicht den Vorplatz des La-
gerhauses. In dieser ver-
schneiten Location wimmelt es
nur so von Gegnern, die ein

.Melal Gear Solid
besle

Zeilen

unerlaubtes Eindringen in das
Gebdude verhindern sollen.
Plotzlich macht sich Euer
Funkgerdt bemerkbar, und ein
Vorgesetzter erkldart Euch das
weitere Vorgehen. Er weist
Euch auf zwei Stellen hin, an
denen lhr die Lagerhallen be-
treten konnt, und warnt vor

Hoppla: Gut, daf3 dieser
Wachmann nicht weip, daf8
er beobachtet wird

Das menschliche Schulzschild

Gefahren, die von Uberwa-
chungskameras, Suchschein-
werfern oder Terroristen aus-
gehen. Mit Hilfe Eures Ferngla-
ses macht Ihr Euch nun selber
ein Bild von der unmittelbaren
Umgebung und pirscht Euch
anschlieBend in Richtung der
Lagerhalle vor. Dabei findet |hr
immer wieder Goodies, die
Euch beispielsweise Eure zu-

'AKTUELL
A
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diese ausgeschaltet habt,
nutzt Ihr einen Aufzug, um in
das Erdgeschof} des Gebdudes
zu gelangen. Hier sind leider
alle Tiiren verschlossen, und
es bleibt Euch nur der Weg zu
einer Leiter, die wiederum in
ein zweites Schachtsystem
flihrt. Von dort aus gelangt lhr
in eine Zelle eines Gefange-
nen, der Euch (iber die Situati-
on im Lagerhaus aufklart. Lei-
der ist die Demo-Version des
Spieles an dieser Stelle been-
det, und Otto-Normalzocker
bendtigt etwa 10 bis 15 Minu-
ten fiir dieses Abenteuer. Je-
doch werdet Ihr danach die
Mission erneut beginnen, um
Details, wie das intelligente
Verhalten der Gegner, genauer

Euch in das Schachtsystem
des Lagerhauses bringt. Hier
erwarten Euch neben den un-
angenehmen Ratten weitere
Uberraschungen. So kénnt lhr
z.B. durch Metallgitter hin-
durch Gesprdche der Gegner
belauschen. AuBerdem fiihrt zu beobachten. Auflerdem
das Schachtsystem iiber einen ~ macht es einfach SpaB, das

Bereich, in'dem;in - ' m i p ionieren.
“gesperrt, einigé Persofien als ich'die

10 bereits

vor verlorene Lebensenergie  Geiseln gehalten werden. Am______mehr als 3omal durchgespielt,

auffrischen. Auch Waffen, wie
beispielsweise eine Socom-Pi-

und so manche Session hat
dabei 3 bis 4 Stunden ange-

Ende des Kanals erreicht lhr
einen Ausgang, durch den lhr

stole, ein Maschinengewehr, — “ineine Halle gelangt, inder — dauert. Fazit: Metal Gear Solid

ein PSGI-Gewehr mit Sniper———— -drei Panzerstehen,

Funktion oder ein Nikita-Rake-
tenwerfer, lassen sich samt
Munition im Areal aufstobern.
Weiterhin entdeckt Ihr ein
Nachtsichtgerat, einen Papp-
karton, Hundefutter (!) und ei-

ne Mehrzahlvon Blendgrana-——
ten, die fiir den Verlaufdes

weiteren Abenteuers von
grof3er Wichtigkeit sind. Unbe-
merkt von den Wachen und

onnte das perfekteste Spiel
aller Zeiten fiir die PlayStation
werden. (Udo L.)

mehreren Gegnern bewacht
werden. Nachdem lhr auch

den Uberwachungskameras
schleicht Ihr Euch an eine klei-
ne Offnung im Gemauer, die

o=
e

Angekommen im feindlichen Terrain werdet Ihr standesgemdp
empfangen. Nur unauffilliges Agieren kann Euer Uberleben sichern,
zumal der Held zu Beginn des Abenteuers noch komplett unbewaffnet ist
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Hat Euch ein Wachposten entdeckt, so erscheint ein Ausrufezeichen iiber
seinem Kopf. In wenigen Momenten wird der Schurke Alarm auslésen .
und Euch somit in eine brenzlige Situation bringen

INFO Metal Gear Solid

| Hersteller/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: k.A.
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S RO w»Spannender Agententhriller, der in allen Belangen
super ein Meilenstein der Spielgeschichte werden konnte*
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Um seine Fah.rgketten zu trarmeren erhalt man
im Trial-Modus einige Tips und kann die
Steuerung von der Pike auf erlernen

Rival Schoaols -

bleiben

Typisch Japaner! Sexy Schulmddchen werden
im Land der aufgehenden Sonne immer trendy

Nahezu alle Specialmoves erinnern an das
Capcom-Aushdngeschild Street Fighter.

Den einen freut ‘s, den anderen ...

Legion of Heroes

Die Beat’emUp-Experten aus dem Hause Lapcom setzen mit
Legion of Heroes zum zweiten Mal auf 30

ittlerweile diirfte jedem
M PS-Zocker die japani-
sche Softwareschmie-

de Capcom durch unzéhlige
Priigler, besonders durch die
vielen Street-Fighter-Ableger,
bekannt sein. Auch diesmal gibt
man sich mit der Arcade-Umset-
zung Rival Schools keine Blof3e.
Im altbekannten Street-Fighter-
Stil wird gepriigelt, bis der K.O.-
Balken das Ende erreicht. Einzi-
ger Unterschied: Diesmal geht
es mit Polygon-Kampfern zur

Schw:tzende Grafik-Engine: Die Close Ups decken Poiygon Prob!eme in
Form von Ecken und Kanten und eine geringe Auflésung gnadenlos auf.
Besonders bei den schweren Jungs wird dies offenbar

Sache. Capcom kehrt also mit
diesem zwei CDs umfassenden

Bundlepack allmahlich dem 2D-

Bitmap-Stil den Riicken zu. Die
speziell fiir die PS entwickelte
Evolution-Version wartet mit
vielen netten Features auf. Zum
Beispiel gibt es diverse Spielm-
odi, wie ein Turnier, bei dem bis
zu acht Spieler teilnehmen diir-
fen, eine Meisterschaft (jeder
gegen jeden) und den Trial-Mo-
dus. AuBerdem gibt es einige
Gimmicks wie ein einfaches Ba-

seballspiel, Torwandschiefien
sowie eine Bilder-Gallerie. Doch
nun zum eigentlichen Kern-
stiick: die Arcade-CD. Hier ste-
hen Euch 20 Charaktere zur Ver-
fligung, wobei mindestens vier
weitere erst noch erkdampft wer-
den miissen. Die Riege reicht
vom obligatorischen Martial-
Arts-Recken iiber knapp beklei-
dete Schulmddchen bis hin zu
gigantischen Fleischbergen. Im
Gegensatz zur Grafik unter-
scheidet sich das Gameplay
kaum vom Street-Fighter-Origi-
nal. Wer also mit Ryu, Bison
und Co. groRgeworden ist, wird
sich bei Rival Schools heimisch
fiihlen, sprich die Specialmoves
sehen zwar spektakuldrer aus,
werden aber noch immer mit
den hinldnglich bekannten Pad-
Kombinationen ausgeldst. Dar-
tiber hinaus gibt es noch den
Tag-Team-Modus, bei dem ein
zweiter Charakter unterstiit-
zend eingreift, wenn man zum
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Nur die wenigsten der rund zwei
Dutzend Kdmpfer haben durch-
schlagkriftige Waffen in petto.
Hier zeigt beispielsweise Hyo mit
seinem Katana keine Gnade
vernichtenden Specialmove an-
setzt. Diese cinematisch einge-
spielten Sequenzen sind gra-
fisch noch das Beeindruckend-
ste. Im eigentlichen Kampf
sucht man namlich vergeblich
nach technischen Innovationen
und besonderen Effekten. Alle
Kampfer wirken recht grob und
bei Close Ups wird die
Schwdche der Grafik-Engine of-
fensichtlich. Selbst die 2D-Hin-
tergriinde wurden zumeist
recht lieblos gestaltet. In Sa-
chen Sound und Musik gibt es
hingegen nichts zu mékeln. Je-
de Stage hat (wer erwartet
heutzutage auch noch etwas
anderes) eigene fetzige und
stimmige Hintergrundmusik.
Unterm Strich weif3 Rival
Schools - dank der netten
Dreingaben - durchaus den Be-
at’em Up-Fan zu iiberzeugen,
wird sich aber steigern miissen,
um Tekken 3 zu gefdhrden.
(UIfS.)

' INFO Rival Schools

Hersteller/Vertneh CapcomMrgIn :
Schwierigkeitsgrad: mittel Kdmpfer: 24+

&) (@)6Y

| ,Obligatorischer Street-Fighter-Ableger mit
Teenager-Ensemble und zahlreichen Gimmicks*
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Her mit der Count Down Uhr - die Zeit lauft!

Hiermit bestelle ich .........weiBe und .........schwarze Count Down Uhr(en)
zum Preis von je DM 89,- zzgl. einmalig DM 7,50 Versandkosten.
Bitte schicken Sie die Count Down Uhr(en) umgehend an meine Adresse:

NOmIE, VOrDamEe: .. ..o rriiinnsioins visir oy e o 10leToN:

R N

Strasse, Ort:

LER R LR R N e e e s R A I R R R S R T R R I S S R B R S e o S A

OFt, Dattny, UNEERSCARIITY .. .ociiisesscrnsivairsiceiiassisesnisss trsorsssunssnansnninssbnesvsanadnussasasdssinsssatnmssnions
*bei Minderjéhrigen Unterschrift eines Erziehungsberechtigten

Ich bezahle O Per beiliegendem Scheck

B o Vi oy Ausgefiiliten Coupon einsenden an: 3
O Durch Vorabiiberweisung an g“_'“:"tec vg”ag o Uks® e
RS Uhren-Handelsgeselischaft mbH, st r %

- Roonstrafle 21
Konto-Nr. 210 587 100 bei der ¥
Dresdner Bank AG, BLZ 300 800 00 90428 Nirnberg

Bitte Namen ‘auf Uberweisungsformular deutlich angeben. Versand und Rechnungsstellung erfolgt durch die Firma
Versand erfolgt nach Zahlungseingang. RS Uhren-Handelsgesellschaft mbH, Hansaallee 159,
40549 Diisseldorf, Tel: 0211 - 5968 18.
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S SWATCH
« SUPERMODEL

Specialfeature von Sony: Mindestens 10 ver-
schiedene, vollkommen authentische
Boards von Burton, inkl. des neuen
Swatchboards, stehen Euch zur Verfiigung

Der Berg ruft ..

Feingefiihl mitbringt

Be:m Rtesenst‘alom werdet Ihr ganz schone
Probleme bekommen, wenn lhr Euch nicht an
den Markierungen orientiert und das nétige

Im Sphtscreen Modus kénnt Ihr Euch in drei
verschiedenen Disziplinen mit Euren Freunden
messen, um zu beweisen, wer von Euch die

grofere Pistensau ist

Cool Boarders 3

... und Sony antwortet mit seiner neuesten virtuellen
r5ais0n das Gefiihl gibt selbst auf dem Board zu stehen

schon in der VO

ake Burton hatte sich wohl

niemals vorstellen kdnnen,

was fiir eine Welle von be-
geisterten Wintersportlern er
von den Skiern holen wiirde,
als er damals mit seinem er-
sten Vorldufer des heutigen
Snowboards auftauchte, um
die winterlichen Pisten zu er-
obern. Heute ist Snowboar-
den schon langst kein gehei-
mer Tip mehr fiir Extrems-
portler, die den besonderen
Kick suchen, sondern hat sich
wie so manche Sportart zum
In- und Breitensport ent-
wickelt. Wen wundert es also,
das sich Sony auch weiterhin
hohe Absatzzahlen von den

Iﬁ/é’l .S'

. SHIFTY

Anhdngern dieser Funsportart
erhofft, die in den Sommer-
monaten nach jedem bif3chen
Schnee und Winterzauber
lechzen. Um diese Gruppe
Verhungernder aber zufrie-
denzustellen, haben sich die
Programmierer von Cool Bo-
arders 3 auch echt was einfal-
len lassen. Mit seinen Key
Features, wie liber 36 ver-
schiedene Pisten, liber 20
spielbare Charaktere und
tiber 10 verschiedene, voll-
kommen authentische Boards
von Burton, inkl. des neuen
Swatchboards, ist das Game
mehr als interessant und bie-
tet weit mehr als die bisheri-

In der Halfpipe lassen sich coole Jumps ausfiihren, wobei die Steuerung
so leicht ist, daf jeder Anféinger in der Luft eine gute Figur abgibt

;%ﬁf:;—%;r ‘jr“”

/'Z die Euch

ge Konkurrenz in diesem Re-
sort. Dem Spieler werden ins-
gesamt sechs verschiedene
Contests angeboten, in denen
er sich entweder gegen die
virtuellen Gegner behaupten
muf3 oder sich mit einem
Freund {iber den Splitscreen-
Modus messen kann. Die
Contests bestehen aus Down-
hill, Boarders Cross, Slalom,
Halfpipe, Big Air und Sloop
Style. Im Menii habt Ihr die
Moglichkeit, erst einmal je-
des Event einzeln auszu-
fiihren, bevor lhr in den Tur-
niermodus wechselt, um Euch
in den Disziplinen zu wahren
Meistern zu entwickeln.
Natiirlich werden auch in Cool
Boarders 3 die Jumps an er-
ster Stelle stehen. Jumps, wie
beispielsweise Frontflips-
360s oder Triple-Frontflips-
Fakies-360s, sind von der An-
lage auf dem Pad so gelegt,
daf’ jeder Anfanger sie im
Schlaf beherrscht und fiirs
Auge wunderschone Moves
hinlegen kann. (Uwe K.)
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TRICKS

: FEIJ'H!

M:t einem gewagten Frontﬂ.fp
macht unser Cool Boarder noch
jedem Stuntman was vor

r | RAILSL Iﬂf

Was Skater konnen konnen Boar—
der schon lange! Ein Railslide
gehdort bei Cool Boarders 3 eher
zu den einfacheren Ubungen

Choose Rider

Das Schneebunny Sasha ist nicht
nur eine Augenweide, sondern sie
hat auch boardermdflig ganz
schdn was auf dem Kasten

»Eine sehr realistisch gestaltete Snowboardsimu- |
lation, der nur noch der letzte Schliff fehlt*
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AB DEM 11.9.1998
BEGINNT EIN NEUES ZEITALTER.

Das Warten hat ein
Ende. Der Mythos geht
in seine dritte Runde.
Ab Freitag, dem

11. September 1998, im
Handel: Tekken 3, die
perfekte 1:1-Umsetzung
der Spielhallen-Version,
schneller und strategi-
scher denn je.

Exklusiv fiir PlayStation.

PlayStation Hotline:
0190/578 578
(1,20 DM/Min.).

.Grof, groBer, Tekken 3"
(NeXt Level 3/98)

www.playstation-
europe.com/Tekken3

PlayStation

; ®
IT'S NOT A GAME

H Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. & and .PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. I is a trademark of Sony Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Europe.
Tekken 3 ® and © 1994, 1985, 1996, 1998 NAMCO Ltd.. AUl Rights Reserved. NAMCO is a trademark of NAMCO Ltd. All Rights Reserved.



USED : 19

FREE : 16D
SRAM : 125 K

ZONES : 2
SCANS : 4
PORTS : 2
ZCLIPS : O

USED : 22

FREE : 158
SRAM 125

[Julia Chase, Cartographer
125 years old
1m 78, 68 Kg

{/Den't forget...

ZONES : 2

SCANS : 6
PORTS : S
ZCLIPS : 1

Auch in der erst zu 60 % fertiggestellten Version
sehen die Lichteffekte schon umwerfend aus

AKE THIS. ¥0OU WILL NEED IT'IF YOU GET POISONED...

0.D.T.

Escape or die trying! Ein interessanter Lenre-IVix
aus dem Hause Psygnosis mit einer noch viel

interessanteren i 2

ach dem letzten Versuch
N mit adidas Power Soccer

ein gutes Fuf3ballspiel zu
programmieren, was bei einer
Fun-Wertung von 68 % nur halb-
wegs gelungen ist, sind die Pro-
grammierer des Gekickes miide
geworden und haben sich ei-
nem neuen Projekt zugewendet.
Was bei diesem Versuch heraus-
gekommen ist kann sich auf je-
den Fall sehen lassen. O.D.T. ist
eine interessante Genre-Mixtur
aus 3D-Action-Adventure und
RPG, mit einer noch viel interes-

O A WA W st e

santeren Hintergrundstory. Auf
dem Planeten Tonantzin ist in
Calli, einer der beiden Haupt-
stadte, eine furchtbare Seuche
ausgebrochen, die die Stadt zu
vernichten droht. Die einzige
Hoffnung, die die Biirger der
Stadt noch haben, liegt in der
Kraft der griinen Perle. Das Pro-
blem an der Sache ist aller-
dings, daf3 niemand mehr weif3,
wo die Perle eigentlich her-
kommt, aber ihre heilende Wir-
kung ist schon seit Jahrhunder-
ten bekannt. Um sich auf die Su-

~ USED 12 |
 FREE : 155 K|
'SRAM: 125 K

ZONES : 10 |
" SCANS : 54
 PORTS : 53
ZCLIPS : 23

Wéhrend Eurer Erkundungsmdrsche im Tower
trefft Ihr des dfteren auf Crewmitglieder, die
Euch niitzliche Goodies mit auf den Weg geben

Aclion-Adventure mil RPG-Einschlag

3 @ button to exit

Die Helden sind aus bis zu 400 Polygonen aufgebaut, un

|/lroses have thorns |

o e e o s e

| -ttt

. Weapon Contr
Lo e O i v e
1 (Light g

\Fire

{ lonlc

1iFus;[(:m

Pross <

(0 button to sel

Ihr habt zu Beginn des Spiels die Auswahl zwi-
schen vier verschiedenen Charakteren mit
ihren jeweiligen Stdrken und Schwichen

USED :

FREE : E
SRpRAM : 57

ZDNES : 3
SCANS : 1
PODRTS : 11
ZCLIPS : 4

s
d die Endgeg-

ner sogar aus bis zu 1000 Polygonen. Durch MotionCapturing werden die
Bewegungen sehr realistisch dargestellt

che nach der griinen Perle zu
begeben werden Kapitdn Lamar
und seine Crew in der Nautifly
nach Calli zitiert, doch unter-
wegs durch eine seltsame Kraft
zu einer Bruchlandung auf dem
Dach eines Towers in der Verbo-
tenen Zone gezwungen.
Wahrend der grofite Teil der Cr-
ewmitglieder damit beschaftigt
ist, die Nautifly wieder flott zu
machen erhaltet, lhr die Aufga-
be Euch in dem Turm umzu-
schauen und Treibstoff fiir das
Schiff zu beschaffen. Um diesen
schwierigen Auftrag zu erfiillen,
steht Euch einer von insgesamt

Action eoe
Strategie  ee
Abenteuer eee
Geschick e
Simulation

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Level: 8

vier Charakteren zur Verfiigung,
die allesamt verschiedene Stér-
ken und Schwachen haben und
tiber unterschiedliche Waffen
verfiigen. Aus der Third-Person-
Perspektive erkundet Ihr mit Eu-
rem Helden, in klassischer Dia-
blo-Manier die acht Levels des
Towers, bekdampft bis zu 4o ver-
schiedene Monsterarten und
sammelt Erfahrungspunkte, die
Ihr frei auf die Fahigkeiten Eures
Charakters aufteilen konnt. Das
ermoglicht es Euch mit der Zeit,
weitere Waffen zu benutzen und
bessere Zauberspriiche anzu-
wenden. (Frank F.)

)
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,Ein Abenteuer das auch in der 60 % Version
schon ziemlich unter die Haut geht*

GEPLANT FUR |
Okfober 98
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sehr gut

Auch bei O.D.T. gilt es, ganz im gewohnten Lara Stil viele Geheimnisse zu
liiften, Schalter und Hebel zu finden und geheime Gdnge aufzutun




Ein lustiger Einfall! In der Pinguin-Shooting-Gallery
miif3t Ihr in drei Minuten so viele Pinguine wie

maglich abschiefen

Zukunftsmusik

Sieht dem Snowboarden schon verdammt dhnlich,
nur besser! Ihr gleitet durch diese Eispipe und weicht
den im Weg herumliegenden Eisblécken aus

Psybadek

Q“‘MM& gewahrt uns emen weiteren Einblick

in seinen Nevesien
gespannt, ob die kleinen Fehler aus der vorange-
gangenen Version ausgebiigelt wurden

achdem uns eine weitere
N Preview-Version zu Psy-

badek kurz vor Redakti-
onsschluf ins Haus geflattert
ist, haben wir es uns nicht neh-
men lassen, Euch gleich iiber
die neuesten Entwicklungen auf
dem Laufenden zu halten. Bei
Psybadek handelt es sich um
ein Jump & Run im Stile von
Crash Bandicoot, nur daBd |hr
hier auf einem Hoverboard
durch die insgesamt acht Levels
rast. Auf der Suche nach Euren
Freunden, die von dem Bdse-
wicht Krakken zu seinen willen-
losen Dienern gemacht werden
sollen, miif}t lhr gegen seine
Horden von Mithelfern antreten.
Fiir diese brandgefahrliche Auf-
gabe stehen Euch zwei verschie-
dene Charaktere zur Verfiigung.
Zum einen Mia und zum ande-
ren ihr Freund Xako. Habt |hr
Euch fiir einen Charakter ent-
schieden, geht es ab in die ein-
zelnen Welten. In jedem Level
gibt es flinf Sublevels plus ver-
schiedene Bonuslevels, die lhr
durchspielen miif3t, um die
Worldkeys zu ergattern. Habt Ihr
einen Worldkey gefunden, habt
Ihr auch gleichzeitig einen
Freund befreit und eine neue
Fahigkeit erlernt. Psybadek ist
ein Boarderspiel, und als sol-

', und wir sind schon
In der Pinguinfestung miit Ihr

Geschicklichkeit beweisen, wenn
Ihr iiber Eisschollen hiipft, um auf
die andere Seite zu gelangen

ches weist es auch einiges an
Speed auf. Das Leveldesign ist
so angelegt, daf3 es rasante 3D-
Abfahrten bietet, sowie Jumps
und eine Menge Power Ups zum
Einsammeln. Leider gibt es kei-
ne spektakuldren Trickmoves.
Dafiir werdet ihr von einer inter-
aktiven Musik durch das Spiel

gefiihrt, die sich passend zu
den unterschiedlichen Situatio-
nen einspielt. In der aktuellen
Version wurden jetzt Bugs, wie
die schwammige Steuerung
und die schlechte Kame-
rafiihrung, verbessert. Sie ldf3t
uns auf ein sehr interessantes
Game hoffen. (Uwe K.)

In dem Anfangsscreen kénnt Ihr die einzelnen Levels anwidhlen, um Eure
Freunde aus den Klauen des iiblen Krakken zu befreien

INFD Psybadek
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sehr gul  jump & Run

»Eine kreative Mischung aus Sportsimulation und
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Boxencrew bei der Arbeit: Noch sehen die Polygon-Mechaniker
schlecht aus, aber bis zur Vollversion wird sich das gedndert haben

800 PS fiirs Wohnzimmer

r\

ge~ai-31

Schumacher in Noten: Diese harte Rechtskurve wird den Ferrari-Piloten

Kopf und Kragen kosten

Formel | 98

Ebenso wie jedes Jahr Millionen begeisterter Schumi-Anhangerund
Silberpfeile-Fans auf die neue Formel-1-Saison warten, sehnt die
PlayStation-Gemeinde ein L/pdale von Psygnosis’ beriilhmten Rennspiel

ine Erfolgsformel kehrt
Ezur[ick: Die Vorganger For-

mel 1 ud Formel 1 ‘g7 er-
wiesen sich in den letzten bei-
den Jahren als absolute Renner
bei Presse, Handel und Kau-
fern. Allein in Deutschland wur-
den die beiden Spiele bereits
tiber soo.0oomal fiir die Play-
Station verkauft. Und mit Be-
ginn der heiBen Phase der ak-
tuellen Formel-1-Saison legt
uns Psygnosis mit der g8er Ver-
sion einen hei3en Wunschzet-
telkandidaten in den CD-

Schacht. Lest lhr diese Zeilen,
ist das Rennen in Monza bereits
Renngeschichte und die F1-
Weltmeisterschaft konnte vor-
entschieden sein. Vielleicht hat
es der rote Ferrari von Michael
Schumacher aber doch ge-
schafft, den Sieben-Punkte-Vor-
sprung auf den Finnen Mika
Hakkinen zu eliminieren und
den Titel wieder offen zu gestal-
ten. Dieses Szenario werden
die Programmierer von Visual
Science geradezu herbeiseh-
nen, denn ein spannendes Sai-

Wdhrend des Starts geht es hart zur Sache. Rempler sollte man tunlichst

vermeiden

. W
= e '

sonende verspricht héhere Ab-
satzzahlen. Will man aber heut-
zutage ein Update an den Mann
bringen, so wird einem das
nicht gelingen, wenn einfach
nur einige neue Features einge-
baut werden. Psygnosis ver-
spricht daher, entscheidende
Anderungen am Spiel vorzu-

Ist der StrafSienbelag naf, ist
héchste Vorsicht bei Brems- und
Lenkmandvern angebracht

das beriicksichtigen miissen,
wenn sie eine ,,richtige” Saison
nachspielen wollen. Eine der
wichtigsten Anderungen im Ver-
gleich zum Vorganger ist zwei-
fellos der Link-Modus, in dem
man zwei PlayStations mitein-
ander verbinden kann, um an
zwei Bildschirmen gleichzeitig

.Die Sfeuerun O wurde endlich dem echten Fahr-
verhallen angepaBlt: herausfordernd schwer

nehmen. Zu Anfang wadren
natiirlich die obligatorischen
Reglementanpassungen zu
nennen, wie Profilreifen,
schmalere Wagenabmessungen
und das angepafte Fahrerfeld.
Ubrigens kann sich

Psygnosis als einziger Herstel-
ler mit der 98er Lizenz briisten.
Wahre Hardcore-Fans werden

Bei der Einfahrt in die Boxengas-
se kann man bereits auswdhlen,
welche Arbeit erledigt werden soll

auf Pole position-Hatz gehen zu
konnen. Selbstverstdndlich gibt
es noch den Splitscreen, das
heif3t, daf} es sogar moglich
sein wird, zu viert zu starten. In
Sachen kompetenter Kommen-
tar wurde auch gehdrig umge-
baut: Heiko Waf3er, RTL-Fach-
mann fiir Motorsportfragen,
bleibt weiterhin am Mikrofon

EIS

; y DE-D.S..-U
Heinz Harald Frenzen im Williams-

Mecachrome macht Bekannt-
schaft mit der Reifenbarriere




Bekanntschaft mit der Grasnarbe

so schnell nicht wieder heraus

tdtig. Jedoch wurde Jochen
Maas durch den schlagfertige-
ren Hans-Joachim Stuck ab-
gelost, der in Sachfragen auch

gehorig aufzutrumpfen vermag.

Bemerkenswert sind auch die
neu hinzugekommenen Riick-
spiegel in der Cockpitansicht.
Sprites zeigen Euch nun den
heranbrausenden Gegner
(selbst wenn es regnet und
Schumis Ferrari in der Gischt zu
eng auffahrt), so da® rennent-
scheidende Situationen auch

M SCHUMACHER
FERRARI

Schwere Steuerung: Mika Hakkinen macht

Diese Rundenzeit ist zum Teufel. Wer einmal im Kiesbett steckt, kommt

e

fair tiber die Biihne gehen. Als
weiteres Feature wird die Bo-
xencrew mit Motion Capturing
ins Geschehen eingreifen. Der
Reifenwechsel oder Reparatu-
ren erscheinen wesentlich reali-
stischer als noch vor einem
Jahr. Ebenso das Fahrverhalten:
Die Steuerung ist deutlich fein-
fiihliger und anspruchsvoller
geworden. Wer zum Beispiel
allzu heftig Kurven anbremst
oder zu ungeschickt einlenkt,
wird mit 360°-Pirouetten be-

" ] . ")

FASTEST L
1:19.860

Mit den aktuellen Einblendungen habt Ihr immer den Uberblick iiber den

Rennverlauf

Jetzt wird’s eng! Bei der ndchsten Linkskurve
nach Start/Ziel sind Crashs vorprogrammiert

é'.‘ \

Der enge Straf3enkurs von Monte Carlo gehort
zu den schwierigsten (iberhaupt

111111

eq"-‘*og;s.

Regen in Monza ist der Traum von Schumi in diesem Jahr. Nur dann wird
er auf dem Hochgeschwindigkeitskurs etwas ausrichten kénnen

straft. Auch Ausritte ins Kies-
bett bedeuten diesmal einen
wesentlich hoheren Zeitverlust
und beschddigen Euren Boliden
- je nach Einstellung - mehr
oder weniger stark. Verbesse-
rungswiirdig bleibt noch immer
die Fahrer-intelligenz. Ob und
wie dieses Manko bis zur Voll-
version ausgemerzt werden
kann, bleibt abzuwarten, doch
wahrscheinlich schiebt hier der
begrenzte Speicherplatz der
PlayStation von 2 MB einen
Riegel vor. Authentische Kurse
und ein komplettes Rennfeld
mit 22 Fahrern gleichzeitig for-
dern nun mal ihren Tribut. Ge-
nau dasselbe Problem verhin-
dert wahrscheinlich auch einen
fliissigeren Grafikaufbau.
Briicken, Hauser und Tribiinen
ploppen weiterhin ins Bild.

Action ®
Strategie e
Abenteuer

Geschick eee | g
Simulation ee -

GEPLANT FUR &N
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sehr gut

Alte Kinderkrankheifen
scheinen noch immer f?r? chi
beh 0 ben worden zu sein“

Aber auch hier sollte man be-
denken, daB es sich bei Formel
1 ‘98 - im Gegensatz zum Klas-
senprimus Grand Turismo - um
eine Simulation handelt und
die realitdtsnahen Kurse kein
»Schummelprogrammieren®
zulassen. Trotzdem konnten wir
einige versprochene Verbesse-
rungen, wie hohere Auflosung
oder animierte Streckenposten,

in der Vorabversion noch nicht

ausmachen. Psygnosis bleiben
aber noch ein paar Wochen bis
zum Release, und bis dahin
werden wir wissen, wer sich
Formel-1-Weltmeister 1998 nen-
nen darf... (Frank F.)

INFO Formel | ‘98
Hersteller/Vertrieb: Visual Science/Psygnosis
erigkeitsgrad: schwer Levels: 16+ Strecken

»Formel 1 ‘98 wird zweifelsfrei der Abrdaumer des . ‘
kommenden Weihnachtsgeschiftes*




Im Trainingslevel ist der Helikopter mit
Balancierstangen ausgestattet, um die

Flugstabilitdt zu erh6hen

Flugsimulation in Perfektion

bewdltigen miipt

Auch Slalomfliige zwischen Bdumen gehdren
zu den schwierigen Flugmandvern, die Ihr

RC Stunt Copler

Originell: Mit dieser anspruchsvollen Simulalion erlernt Ihr Schritt fiir

Schritt den LUmgang mit ferngesteuerten Helikoplern

avid Perry, kreativer
D Kopf von Shiny Enter-

tainment (Earthworm
Jim), hat bei diesem Video-
spielprojekt seine Leidenschaft
zum Beruf gemacht. Wenn der
Zwei-Meter-Mann namlich
nicht gerade seinen Geschaf-
ten nachgeht, fliegt er an ei-
nem entlegenen Strandab-
schnitt am liebsten mit seinem
siindhaft teuren Spielzeug her-
um. Eines abends diskutierte
David mit einem Kollegen iiber
sein Hobby, bis sie schlielich
feststellten, daf sich eine Heli-
koptersimulation férmlich an-

bieten wiirde. Gesagt, getan:
Durch sein Know-how konzen-
trierte sich das Team vor allem
auf das authentische Flugver-
halten. Dabei kam den Pro-
grammierern das damals noch
neue Analog-Pad sehr gelegen,
das durch seine zwei Analog-
sticks der Original-Fernsteue-
rung sehr ahnelt. Im Laufe ihrer
Entwicklungsphase stellten die
Designer schlie3lich fest, daf}
ihnen die Simulation des Flug-
verhaltens so authentisch ge-
lungen ist, daf} ein unerfahre-
ner Videospieler froh sein
kann, den Mini-Hubschrauber

O 2UP

B8 28 “96

Je nachdem wie perfekt Ihr die Missionen absolviert, desto mehr Punk-
te winken. Beim Durchfliegen der Kreise miif3t Ihr Euch beispielsweise
maglichst mittig halten

fiir eine Minute in der Luft zu
halten (diese frustrierende Er-
fahrung haben auch wir auf der
E3-Messe machen miissen).
Aus diesem Grund ist RC Stunt
Copter mit einem umfangrei-
chen Trainingslevel ausgestat-
tet, der Euch behutsam in die
wunderbare Welt der Schwer-
kraft einfiihrt. Vor allem das
verdammt gewdhnungsbediirf-
tige Zusammenspiel beider
Analogsticks muf3 man hier
erst einmal verinnerlichen, ehe
man sich an den eigentlichen
Missionen zu schaffen macht.
David Perry meint in diesem
Zusammenhang, daf sieben
Trainingsstunden noétig sind,
um das Vehikel einigermafien
sicher in der Luft halten zu kon-
nen. Lohn dieser Miihe: Wenn
Ihr den virtuellen Helikopter
beherrscht, konntet Ihr theore-
tisch auch einen wirklichen
ferngesteuerten Hubschrauber
ohne Probleme in die Liifte he-
ben. Das restliche Spielprinzip
basiert auf Punkten und Mis-
sionen. In jedem Areal miifit Ihr

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick  eee
Simulation eee

|  GEPLANT FUR
Friihjahr ‘99
| ERSTER EINDRUCK

gul

Die Grafik ist vergleichsweise minimalistisch,
bei diesem Spiel aber ohnehin eher
Nebensache

Diese Targets miifit Ihr in der
Reihenfolge der angezeigten
Nummern beriihren

W
Die komplexe Steuerung schreit

formlich nach einem Analog-Con-
troller

mit viel Fluggeschick diverse
Missionen, wie zum Beispiel
das Durchfliegen von Ringen
oder punktgenaue Landungen,
vollfiihren, um dafiir Punkte zu
kassieren. Die Punkte bendtigt
Ihr, um in hohere Missionen
vorzudringen oder andere Heli-
kopter-Modelle zu erhalten.
Beispielsweise konnt Ihr auch
einen Militarhubschrauber er-
spielen, der eventuell sogar
tiber SchuBmdoglichkeiten ver-
fligt (dieses Feature ist derzeit
aber nicht sicher). Des weite-
ren ist auch ein Zwei-Spieler-
Modus geplant, bei dem Ihr ge-
geneinander um Punkte figh-
tet. (UIf S./Derek d. F.)

INFO RC Stunt Copler

Hersteller/Vertrieb: Shiny/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 20+

(&) (@)

: ,Kompromiilose Hubschraubersimulation der
| innovativen Sorte“
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Leider gibt es nie einen kurzen Kampf gegen
das Bose. Der Alptraum-Herr verteilt die

einzelnen Seiten des so wichtigen Buches

Affenthealer

Ab und zu lassen sich die Statuen verschieben.
Damit miissen dann Schalter ausgelost werden

Haltet Ihr ein paar Sekunden den Schlag-But-
ton gedriickt, so nutzt Monkey den Bambus-

Stab als Rotor und Ihr iiberfliegt den Abgrund

Monkey Hero

Aus einer alten chinesischen My/holoc

ffen spielen in den asia-
Atischen Geschichten ei-
ne grof3e Rolle. Sie gel-

ten als ausgleichendes Ele-
ment zwischen der Traum-
und der Alptraumwelt. Auch
in Monkey Hero hat der
Hauptheld in Affengestalt ein
dhnliches Ansinnen. Wahrend
Euer Held im gespielten Vor-
spann sieht, wie sich bose
Kreaturen iiber die friedliche
Welt ergiefBen, soll er nach
Meinung seines Meisters
nach einem mysteriosen
Buch suchen, welches erin
einer nahen Bibliothek finden

kann. Doch er kommt zu spat:

Der Herr der Alptraumwelt

will sich gerade das wertvolle
Stiick schnappen. In einem
kurzen Kampf wird die Bestie
besiegt, aber die dunkle
Macht zerreif3t das Buch und
verteilt die einzelnen Seiten
iber die gesamte Welt. Nun
soll der kleine Monkey Hero
nach den Teilen suchen und
sie wieder zu einem Ganzen
zusammensetzen. Das wird
selbstverstandlich nicht be-
sonders einfach. Neben ver-
schiedensten Waffen kom-
men dem Helden herumlie-
gende Gegenstande im
Kampf gegen die zahllosen
Monster zu Hilfe. So findet er
viele Goodies, wie Pfirsiche,

Kippt Ihr die herumstehenden Fdsser um, so konnt lhr damit den Weg
von irgendwelchem Ungeziefer reinigen

gIe bastelt Take 2 em ungewodhnliches
Achlion-Advenlure

die ihm Lebenspunkte wie-
dergeben, magische Armbaén-
der, die die Kampfkraft ver-
bessern, oder Wurfspeere,
mit denen er die Gegner aus
der Entfernung angreifen
kann. Seine Hauptwaffe ist

ein Bo. Das ist ein traditionel-

ler chinesischer Kampfstab.
Schon allein mit diesem Stab
steht Euch eine recht unge-
wohnliche Verwendungswei-

Monkey:

Hmmm...

Das war wohl zuviel des Guten,
Unser Held ist ausgeknockt wor-
den und sieht nun Sternchen

se zur Verfiigung: Ihr konnt
mit gehaltenem Angriffsbut-
ton den Affenmenschen ein
bis zwei Sekunden Kraft sam-
meln lassen und ihn dann mit
einem schnell iiber dem Kopf
rotierenden Kampfstab liber
einen schmalen Abgrund flie-
gen lassen, in den er sonst
hineinfallen wiirde. (UIf S.)

This must be the

MAGIC STORYBOOK that
MASTER SAGE was talking

about,

Schon ist es gefunden, das heilige Buch, das die bésen Alptraummdchte

von ihrem Machthunger kurieren soll

INFO Monkey Hero

Hersteller/Vertrieb: Blam!/Take 2
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfallt

»Hiibsches, abwechslungsreiches Action-
Adventure im Zelda-Stil“
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bald tolle Aktionen starten

Der zweile Versuch

Verwirrung im Strafraum: Dank einfacher
Steuerung der Helden lassen sich schon

Libero Grande

Nachdem Vamco Anfang 1997 mit Namco
Soccer Prime Goal einen klassischen
Flop hinlegte, versuchen sie sich nun ein
zweites Mal an einem virfuellen Kick fiir
unsere geliebte PlayStation

it Libero Grande ent-
M wickeln die Program-
mierer von Namco zur

Zeit ein FuB3ballspiel, das sich
durch einige innovative Ideen
vollkommen von der quantita-
tiv und qualitativ starken Kon-
kurrenz abheben soll. Der flotte
Kick bietet fiinf unterschiedli-
che Spielmodi, die fiir die noti-
ge Langzeitmotivation sorgen.
Im Arcade-Modus spielt Ihr bei-
spielsweise im K.O.-Verfahren
die letzten fiinf Runden einer
Weltmeisterschaft aus,
wadhrend lhr im International

hértesten Mdnner Gefiihle

Cup eine internationale Mei-
sterschaftsrunde mit Punkte-
verteilung spielt. Einen auBer-
gewoOhnlichen Modus stellt der
Player Challenge Mode dar, in
dem es in einem festgelegten
Zeitraum bestimmte Aufgaben
zu erfiillen gilt. So miif3t lhr
zum Beispiel in einem Terrain
innerhalb von 30 Sekunden ei-
ne festgelegte Anzahl von Pylo-
nen umdribbeln. Fiir das erfolg-
reiche Meistern der Aufgaben
erhaltet Ihr schluBendlich
Punkte, die Ihrin einer Highs-
core-Tabelle verewigen diirft.

Der Schmerz der Niederlage: In Namcos Libero Grande zeigen selbst die

Es stehen Euch fiinf verschiedene Arenen zur
Verfiigung, in denen unterschiedlichste
Bedingungen vorherrschen

In den Replays kénnt Ihr die
Kameraperspektive beliebig
verdndern, so dap Ihr zu jeder Zeit
den besten Uberblick behaltet

Nachdem lhr Euch fiir einen der
flinf Spielmodi entschieden
habt, geht es zur Spielerwahl.
20 verschiedene Recken, die
sich in ihrer Geschwindigkeit,
ihrer Geschicklichkeit und
ihrem Kénnen voneinander un-
terscheiden, warten auf ihren
Einsatz. Des weiteren gilt es,
sich fiir eines von 32 National-
teams zu entscheiden, bevor es
in eine der fiinf ausverkauften
Arenen geht. Dort angelangt,
werdet lhr feststellen, daf} sich
die Kameraperspektive aus-
schlieBlich auf Euren Spieler
konzentriert und nicht, wie es
in anderen Fuf3ballspielen der

Genial: Im Zwei-Spieler-Modus
wird der Bildschirm vertikal ge-
splittet

Action TE
Strategie e«
Abenteuer
Geschick oo

Simulation e--

GEPLANT FUR
ll.Dezember

ERSJES SINURLEX »Munterer Kick mit einem kréaftigen Schuf

sehr gul

Innovation*

Im Player Challenge Mode gilt es,
unterschiedliche Aufgaben in einem
bestimmten Zeitraum zu erfiillen

.........

SN ol B )
Im Spiel dreht sich alles um Euren
gewdhlten Helden. Die Kameraper-
spektive richtet sich immer nach
dem aktuellen Standort des Balles

Fall ist, auf das runde Leder.
Die Kamera fangt zu jeder Zeit
den Ball ein, ohne vom Riicken
des Bolzers zu weichen. Ein
weiterer gravierender Unter-
schied ist, daf’ Ihr wahrend des
gesamten Matches nur mit die-
sem einen Spieler agieren
kdnnt, wahrend Eure zehn Mit-
spieler vom Computer gesteu-
ert werden. Dabei @83t sich der
virtuelle Klinsi hervorragend
durch die gegnerischen Ab-
wehrreihen dirigieren. So
schldgt er beispielsweise nach
zweifacher Betdtigung des
rechten Buttons des Steuer-
kreuzes einen Haken in diese
Richtung, ohne dem Gegner
auch nur den Hauch einer
Chance zu lassen, an den Ball
zu kommen. Doch nicht nur
spielerisch weif3 der Kick zu ge-
fallen, sondern auch grafisch
beeindrucken schon jetzt die
tollen Spieleranimationen und
die fliissige 3D-Engine, die das
Spielgeschehen sehenswert
darstellt. (Udo L.)
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.. AKTUELL

Riesige Raumstationen erwarten Euch in Psyg-
nosis’ Weltraumgeballer. Diese werden zumeist
geschiitzt von einer Vielzahl kleiner Raumjdger

N MFEITIGEN
M MFEITIGEN

Mit einem Greifarm kénnt Ihr lebenswichtige
Goodies im All aufsammeln, die Ihr zu Eurer
heimatlichen Basis transportieren miifit

v’ﬂm\\m DTHENS T 108 WUIND GEOFFARY

Colony Wars:
Vengeance

Das epische Weltraumdrama Co/ony Wars geht mit verbesserter Grafik und
einem neuen Szenario in die Zweife Runde

sygnosis’ Colony Wars
Pschlug im letzten Jahr

ein wie eine Bombe. Der
Kampf zwischen der Liga und
der imperialen Navy begei-
sterte nicht nur eingefleisch-
te Wing-Commander-Fans,
sondern auch Genre-Muffel,
die sich von der genialen Gra-
fik und der umfassenden
Story, die mehrere Wege zum
Erfolg bot, hinreif3en lieBen.
Nachdem die Navy den Kampf
verloren hatte, wurden die

Colony Wars: Vengeance bietet dem virtuellen Kampfpiloten drei Ansichten,

wenigen Uberlebenden der
unterlegenen Zivilisation aus
dem Universum vertrieben. In
Armut vegetierten die Men-
schen in der Verdammnis,
und der Haf gegen die Liga
stieg ins Unermefliche. Auf
Rache sinnend, wurde inner-
halb weniger Jahrzehnte eine
Armee aufgebaut, die es den
Unterlegenen moglich ma-
chen sollte, die Schmach, die
sie vor 100 Jahren ereilte, den
Siegern heimzuzahlen. In Co-

wobei Euch zwei Cockpit- und eine Aufenperspektive zur Verfiigung stehen

lony Wars: Vengeance
schliipft Ihr in die Rolle eines
jungen Piloten der Navy und
durchlebt mit diesem, wie
schon im Vorgdnger, einen.
nichtlinearen Handlungs-
strang, d.h., das selbst bei
nicht bestandener Mission
die Geschichte fortgefiihrt
wird und lhr, trotz verlorener
Schlacht, den Krieg noch ge-
winnen konnt. Somit erfdhrt
der Spieler auch im Sequel
erneut iiberraschende Wen-
dungen, und die Story bietet
wieder alternative Lésungs-
wege. Eingeleitet wird das
Weltraumepos erneut mit ei-
nem fulminanten Intro, das
komplett in deutscher Spra-
che gehalten wurde. Dabei
sind die Synchronsprecher
der Helden auch im Sequel
wieder aus Funk und Fernse-
hen bekannt und sorgen fiir

Harte Gefechte erwarten Euch
auch im Nachfolger der epischen
Weltraumballerei

My

Dank Eures Radarschirms habt lhr Euer unmit-
telbares Umfeld bestens im Auge und kénnt
friihzeitg auf angreifende Gegner reagieren

Die cinematischen Filmsequen-
zen, die die Story fortfiihren,
tragen zur dichten Atmosphdre
des Shooters bei

eine authentische cinemati-
sche Atmosphdre. Insgesamt
erwarten Euch im Spiel 26
computeranimierte Filmse-
quenzen in Kinoqualitat, die
die Handlung des Shooters
weiterfiihren. Da man in Co-
lony Wars: Vengeance auf ein
verbessertes Kompressions-
verfahren zuriickgreifen kann,

wird das Sequel auf einer CD
ausgeliefert. Doch zuriick
zum Spiel: Wie gewohnt wer-
den dem Spieler vor einer
Mission die Aufgabenziele in
Ton (deutsche Sprachausga-
be) und Bild erklart. Danach
kénnt lhr Euch fiir ein Schiff

Lrtiorrune am o fulbeo

Die Missionsbeschreibungen
werden Euch komplett in
deutscher Sprache vermittelt




Missionsvielfalt: In Colony Wars: Vengeance miifit Ihr sogar Rohstoffe
abbauen, um einen Auftrag erfolgreich zu beenden

Detailreichtum: Die Planeten wurden authentisch in Szene gesetzt. So las-
sen sich sogar die unterschiedlichen Kontinente aus dem All betrachten

Eurer Wahl entscheiden. Da-
bei sollte die Wahl mit Be-
dacht getdtigt werden, da
nicht jeder Jdger fiir einen er-
folgreichen Abschluf} einer
Mission zu gebrauchen ist.
Die einzelnen Schiffe lassen
sich nach Anwahl zusatzlich
in vier verschiedenen Attribu-
ten, wie beispielsweise
Schildstdrke oder Motoren-
kraft, beliebig verandern.
Habt Ihr den Vogel nach Eu-
ren personlichen Wiinschen
eingestellt, geht es auch

schon in die unendlichen Wei-

ten des Weltalls. Dort ange-
langt, werden alte Colony-
Wars-Hasen sofort feststel-
len, daf} die geniale Steue-
rung des Vorgdngers im Se-
quel iibernommen wurde.
Perfekt lassen sich, dank ge-
nauer Analogsteuerung, die
Jager im schwerelosen Raum
steuern, und die virtuellen
Weltraumschlachten werden

v ’ ' .

somit zu einem spielerischen
Hochgenuf. Ihr habt es im
Nachfolger teilweise mit bild-
schirmfiillenden Basisschif-
fen des Gegners zu tun, die
zum Schutz Unmengen klei-
ner Abfangjdger um sich ver-

sammelt haben. Doch nicht
nur das Zerstoren gegneri-
scher Kampfverbande steht
an der Tagesordnung, son-
dern auch die Bewachung ei-
gener Truppen gehort im Se-
quel wieder zum harten Le-
ben eines Kampfpiloten. Des
weiteren mii3t Ihr mit neuar-
tigen Waffen Rohstoffe in Me-
teoritenfelder abbauen oder
mit Greifarmen wertvolle Ge-
genstande im All aufsam-
meln. Insgesamt belduft sich

i Y
A

Grafisch kann das Sequel sogar noch deutliche Verbesserungen im
Vergleich zum ersten Teil aufweisen. So wurden die Explosionen
~ beispielsweise beeindruckend in Szene gesetzt

Euer Inventar unterschiedli-
cher Waffensysteme auf 22
Primdr- und Sekundarwum-
men, die sich in ihren Wir-
kungsweisen voneinander un-
terscheiden. So besitzt lhr
beispielsweise Ballermdnner,

die den Schutzschild des
Gegners schwidchen. Andere
Waffen wiederum zerstoren
lediglich die interne Struktur
des Schiffes und zeigen kei-
nerlei Wirkung, wenn der
Schild des gegnerischen Vo-
gels noch intakt ist. Doch
nicht nur das Gameplay

ragt aus der groBen Menge
von Space-Shootern heraus,
sondern auch grafisch bietet
Colony Wars: Vengeance dem
Spieler mehr als jedes Welt-

Neu sind die Missionen auf den

Planetenoberfldchen
[Action  eee
Strategie

IAhenteuer

| Geschick o0

ISimulatiun o
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' INFO Colony Wars: Vengeance

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
| Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels: 19+

»Ein technisch und spielerisch grandioses Sequel,
das jetzt schon Teil 1 iiberfliigelt*

raumgeballer zuvor. Riesige
grafisch sehr aufwendige Ex-
plosionen, unendlich lange
GroRraumkampfschiffe und
detaillierte Planetenober-
fldchen lassen den Piloten
hdufig unachtsam in die Ge-
gend starren. Fazit: Colony
Wars: Venge-
ance ist ein
ganz heifler
Tip fiirs
Weih-
nachts-
fest.
(Udo L.)
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hoch (liber den Dédchern einer
futuristischen Stadt wurde
wieder einmal bemiiht

In der D:skothek :st fe:der keme

Zeit fiir eine flotte Sohle. Eine
abstruse Endgegner-Kreation

mups erst einmal in die Schranken

verwiesen werden

= 3
L3 1 \
=3 < L ] .

Effektvoll: Die FMV-Videoclips sorgen fiir eine coole Atmosphdire. In der

Das beliebte Blade-Runner-Motiv

alle mitbekommen ha-
ben, dal Superstar Bruce
Willis vor iiber zwei Jahren
und fiir mehrere Millionen
Dollar fiir dieses Videospiel-
projekt von Activision ver-
pflichtet werden konnte und
daf® das Projekt Apocalypse
aufgrund von Qualitdatsmén-
geln noch einmal iiberarbei-
tet werden mufite. Daher
komme ich auch ohne Um-
schweife zu den ersten spie-
lerischen Impressionen, die

die zu circa 70% fertige Versi-

on mir bietet. Anstatt wie zu-
vor mit

Bruce Willis als virtuelle
Kampfmaschine durch die Le-
vels zu krachen, modifizierte
das neue Team Neversoft das
Game zu einem klassischen
Jump&Shoot-Spiel a la As-

sault, One oder Konamis Con-

tra-Serie. Das grobe Spiel-
konzept laBt sich somit recht
einfach umschreiben. In der

3.
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fertigen Version wird librigens nicht, wie urspriinglich geplant, ein Clip
von den Smashing Pumpkins zu sehen sein

*  Apocalypse

Es kommt endlich Bewegung in das scheinbar ewige Bruce-Willis-
Projekt Apocalypse. Nachdem das Spielkonzept noch einmal villig iiber
den Haufen geworfen wurde und ein neues Programmiererleam sich nun

fieberhaff um die Vollendung kiimmert, flattert endlich die erste Vorab-
version in unsere Redaklionsrdume, und die bietet feinste Aclionkos}

v enug der Vorrede! lhr Verfolgerperspektive dirigiert
V- G diirftet ja mittlerweile

~lhr den Digi-Bruce durch ins-

gesamt elf Endzeit-Szenarios,
in denen lhr nicht nur die
Waffen sprechen laBt, son-
dern auch mit einigen happi-
gen Hiipfstafetten konfron-
tiert werdet. Aus diesem an
sich simplen Grundelementen
kochten die Macher eine
recht eindrucksvolle Ac-
tionbriihe mit vielen guten
Zutaten. Das erste dicke Plus
sind die zahlreichen Extra-
waffen. Neben dem Maschi-
nengewehr als Standardwum-
me erhaltet Ihr per Power Ups
noch wirkungsvollere Kaliber.
Home Missiles suchen bei-
spielsweise automatisch ihr
Ziel, auch wenn dieses erst
am virtuellen Horizont als
kleiner Punkt erkennbar ist.
Kraftig und deftig sind ferner
der Flammenwerfer, der
samtliche Gegner in schwarze
Kohleklumpen verwandelt,
sowie der brutale Beam-La-
ser, der die Aggressoren

?""' ."' ;
Hﬁl
h:;‘*_:;__j‘” * ‘

Todessprung: Wihrend des
Fallens miift Ihr reaktionsschnell
den Lasergittern ausweichen

e

Bis zu den Hiiften steht Bruce
Willis im Wasser, wéihrend er
durch die Kanalisation hastet
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Bruce Willis’ Gesicht wurde
eigens eingescannt und
anschliefiend als Oberfldchentex-
tur verwendet. In der deutschen
Version hort Ihr iibrigens stdndig
coole Kommentare der deutschen
Bruce-Willis-Stimme

scheibchenweise zerlegt. Sol-
che Splattereffekte sind je-
doch nur dem Ausland vorbe-
halten, da speziell die deut-
sche Version entscharft wird.
Auch das Leveldesign, beson-
ders wichtig bei diesem Gen-
re, enttduscht nicht. Durch
regelmafiigen Wechsel der
Locations, standig neue Hor-
den von Mutanten, gepaart
mit eingestreuten Puz-zle-

Nach One und Assaull

| ein weilerer Jump& Shoo

Klassiker der gehobenen
Cite*

Elementen und Uberra-
schungsmomenten, wird der
Bruce-Willis-Dirigent standig
bei Laune gehalten. Mal
stapft Ihr beispielsweise
durch eine klaustrophobische
Kanalisation und habt es da-
bei mit waschechten Zombies
und Riesenratten zu tun, oder

Allein gegen alle: In den spdteren
Levels zieht der Schwierigkeits-
grad betrdchtlich an

Selbst solche heiklen Hiipfsta-
fetten sind dank der komforta-
blen Kamerafiihrung kein Problem
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Showdown im Oral Office: Ein stierdhnliches Monster ist einer der letzten W?dersafﬁeii der sich
Euch in den Weg stellt. Nachdem Ihr ihm im Weifien Haus zugesetzt habt, folgt der zwmre Akt in
einer wahrhaft héllischen Atmosphdre

Dieser grofe Tank sollte nur aus der Distanz

heraus attackiert werden, da er iiber einen
wirkungsvollen Flammenwerfer verfiigt

Ihr lauft liber ein offenes Ter-
rain mit einem wunderbaren
Tiefenblick und werdet von
einem machtigen Tank als
Kanonenfutter ausgemacht.
Selbst ein Abstecher in eine
Diskothek, in der lhr eine
hochst bizarre Endgegner-
schopfung entdeckt, ist mit
von der Partie. Das eindeutig
grofte Plus ist jedoch die vir-
tuos gelungene Steuerung.
Ahnlich wie beim Arcade-
Oldie Robotron agiert Ihr mit
zwei Joysticks (der Dual
Shock Controller ist bei die-
sem Spiel ein absolutes
Muf!). Wahrend sich der lin-
ke Stick wie gewohnt um die
Laufbemiihung des polygoni-
sierten Hollywood-Mimen
kilmmert, konnt thr mit dem
rechten Analog-Stick
wahrenddessen ldssig in alle
Himmelsrichtungen ballern -

das macht Laune! Das Baller-
—faﬂgﬂ iszellen flim-

gefiihl wird dabei effektvoll
durch die Force-Feedback-
Funktion des Dual Shock Con:
trollers verstarkt. Je nach
Waffensystem machen sich
Eure Angriffsbemiihungen

d!ﬂn-

Der Flammenwerfer hat zwar nur eine kurze Reichweite, die
Zerstérungskraft ist dafiir betrdchtlich

ﬁnﬁe. auf denen nchtlge
- Videoclips von US-Rockgrup-
~ pen abgespielt wer@n

M \\\\

durch differenziertes Riitteln
bemerkbar. Gliicklicherweise
steht die Technik der munte-
ren Pulverisierung der morbi-
den Gegnerschaften in nichts
nach. Die in Echtzeit berech-
neten 3D-Szenarios wurden
nahezu 100%ig mit einer de-
taillierten Oberflachentextur
liberzogen, wirken insgesamt
recht hochauflosend und
scrollen zudem geschmeidig
an Euch voriiber. Ein beson-
deres Lob verdient in diesem
Zusammenhang die dynami-
sche Kamerafiihrung, die je
nach Situation ndher heran-
zoomt oder urplotzlich in die
Totale umschaltet. Der So-
undtrack ist erwartungs-
gemadf diister bis orchestral
und pafBt stets wle_dle Faust
aufs Auge. b Lt
Witziger :
Gag am Ran-
de: In den Ge-

\

L.

Gut get:mr ist halb gesprungen: Beweghche Panzerwdnde erfordern an
dieser Stelle hochste Konzentration

.oie Dual-Shock-
Conlroller-Steuerung
-~ istdas Pr. unkstiick von

n Apacalypse

rn groBe Videolein-

(UIFS) o

5-'.

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

Hersteller/Vertrieb: Neversoft/Activision
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels: 11
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| Do it yourself

Molo Racer 2

Keine Harley Davidson zur Hand? Kein Problem, mit Delphines
Fortsetzung ihrer Zweiradsimulalion diirft lhr nicht nur auf siindhaft teure
Super Bikes oder Enduros aufsatteln, sondern auch per Edifor eigene
Strecken kreieren

ie Motorrad-Saison
D geht allmahlich zu En-

de, Papas Lieblings-
stiick wird wieder in der Gara-
ge abgestellt und die Versi-
cherung fiir ein halbes Jahr ab-
gemeldet. Fiir alle frustrierten
Bike-Fans (und nicht nur fiir

sie) hat das franzosische Soft-
warehaus Delphine dem-
ndchst den optimalen Zeitver-
treib fiir die kalten motorrad-
losen Monate parat. Bei Moto
Racer 2, der Fortsetzung ihres
Erfolgstitels, stehen Euch

Wenn Ihr mit einem Super Bike unterwegs seid, ist die Gefahr grof3, in .
einen folgenschweren Geschwindigkeitsrausch zu verfallen - spétestens wahlweise acht PS-starke
an der ersten scharfen Kurve wift Ilhr warum Rennmaschinen oder die ex-

L ASTER mmEr———

Per Knopfdruck vollfiihrt Euer Motorradfahrer wihrend der Sprungeinlagen diverse Jedes Rennen wird im Replay noch einmal aus
Kunststiicke. Diese bringen zwar keinerlei Vorteile ein, sind aber dennoch ganz hiibsch anzusehen unterschiedlichen Blickwinkeln dargestellt

SELECT BIKE

Das individuelle Fahrverhalten
derinsgesamt 16 Rennmaschi-
nen wird anhand eines Vier-
achsen-Diagrammes illustriert

trem gut gefederten Enduro-
Bikes zur Auswahl, mit denen
Ihr Euch auf allerlei Bilder-
buchstrecken austobt. Doch
bevor es soweit ist, sollte man
sich das ndhere Optionsum-
feld des Silberlings etwas ge-
nauer ansehen. Im schlichten

oer Slreckenedilor setzt auf jeden Fall
neue MaBs fa bE im Konsolenbereich“

Hauptmenii werdet |hr vor die
Wahl gestellt, im Streckenedi-
tor kreativ zu sein (siehe Ex-
trakasten) oder gleich im vor-
gefertigten Rennzirkus einzu-
steigen. In puncto Spielmodi
bleiben Uberraschungen aus:
Entweder stottert Ihr ein paar
Ubungsrunden auf den Par-

._ Der Zwef -Spieler- Modus zefgt einen vemkai PrachngerAnbhck Moto Racerz bietet eine Die Cockpit-Perspektive wurde grafisch sehr
| unterteilten Bildschirm. Somit ist fiir Ubersicht ordentliche Fernsicht mit vielen grafischen ansprechend gestaltet
gesorgt Finessen




/%:00'41786
TINE =3 % ik

Da sich bei Moto Racer 2 alles um den Streckeneditor dreht, resultieren
daraus leider erheblich ldngere Ladezeiten

cours Eurer Wahl ab oder ver-
sucht gleich Euer Gliick im
Championship-Modus. Letzte-
rer setzt sich aus insgesamt
flinf grofRen Turnieren mit je-

= i b -_i'-'
c.,,‘m?SuLﬁ RoOCEl £ hal
das Zeug zum JETIE
NM=arierhre
55; '&;_.; * a.'l I:w =

weils acht Strecken zusam-
men. Einzige Ausnahme: Der
Ultimate Championship mit
stolzen 16 Rundkursen, der
Euch jedoch erst dann zur Ver-

fligung steht, wenn lhr Euch
auf den vorherigen Turnieren
erfolgreich bewdhrt habt. An-
sonsten miifdt Ihr Euch noch
entscheiden, ob lhr die Simu-
lation oder den actionreiche-
ren Arcade-Modus bevorzugt,
ehe |hr Euch auf die virtuelle
Piste begebt. Anfanger sollten
dabei letztere Option wihlen,
da in dieser Einstellung das
Fahrverhalten nicht ganz so
sensibel ausfallt und nicht je-
der Kontakt mit der Fahrbahn-
begrenzung zu einer unver-
meidlichen Rutschpartie {iber
den harten Asphalt fiihrt (ko-

CHAMPIONSHIP

TWISTER

Vor jedem Rennen erhaltet Ihr
liber alle Strecken eine hilfreiche
Ubersichtskarte, inklusive einer
Angabe der Wetterverhdltnisse

stet wertvolle Zeit!). Das Fahr-
verhalten respektive Fahrver-
gniigen hangt erwartungs-
gemaf} stark vom fahrbaren
Untersatz ab. Seid Ihr mit ei-
nem Super Bike unterwegs,
brettert |hr mit bis zu 300 Sa-
chen iiber asphaltierte Pisten,
beispielsweise mitten durch
eine moderne Grof3stadt. Bei
solch einem enormen Tempo,
verbunden mit dem heiklen
Lenkverhalten, sind exzellente
Reaktionen und ein sicheres
Wechselspiel zwischen Brem-
sen und Gasgeben ein absolu-
tes Muf3. Fiir meinen Ge-
schmack etwas einfacher ist

der Umgang mit den wesent- A
lich langsameren Enduro-Ma-
schinen (ca. 180 km/h), mit 49
denen lhr im wahrsten Sinne
des Wortes durch die Prérie
brettert. Vollste Konzentration
erfordern dafiir die zahlrei-
chen Sprungeinlagen, die sich
aus den vielen Unebenheiten
der Streckenfiihrung ergeben.
Ein ungiinstiger Absprung
kann Euch ndmlich gerade-
wegs in die Pampas fiihren.
Egal aber fiir welchen Hobel
Ihr Euch entscheidet, das
Fahrverhalten, vor allem mit
dem Dual Shock Controller,
kann durchweg iiberzeugen.
Gleiches gilt auch fiir den gra-
fischen Rahmen. Zwar bietet
Moto Racer 2 keine HiRes-Op-
tik, dafiir glanzt die Grafik
aber mit detailliert modellier-
ten Motorradern, einem hohen
Farbreichtum und einem kaum
wahrnehmbaren Grafikaufbau
am virtuellen Horizont. Ubri-
gens, auch an den Zwei-Spie-
ler-Modus via Splitscreen wur-
de selbstverstandlich gedacht.
(UIFS.)

1O/ MOTO TYPE

Der Streckenedilor

Genial einfach, einfach genial, so sim-
pel ldft sich der Streckeneditor von
Moto Racer 2 umschreiben. Erstes
grofSes Plus: Das komplette Spiel ba-
siert auf diesem Editor, so daf die
selbst erstellten Rundkurse in etwa
die gleiche Qualitdt bieten wie die
vorgefertigten. Einzige Ausnahme:

o <3 b e bl Der Grafikaufbau kann bei ungiinsti-
ger Streckenﬂihrung stﬁrker auftreten. Eine weitere grof3e Stirke ist die
intuitiv gestaltete Benutzerfiihrung, die wirklich kinderleicht ist. Nach-
dem Ihr Euch ein Grafikthema und Witterungsverhiltnisse ausgesucht

an einem simplen Oval iiberall Markiemngen ansetzen.

Jeweils vier Grafikthemen pro Motorradtyp wurden erstellt. Das Reper-
toire reicht von der Grofstadt iiber den Urwald bis hin zur Sahara

Action L
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation e

GEPLANT FUR
28. Seplember
__ ERSTER EINORUCK

sehr gul

INFO Molo Racer 2

Hersteller/Vertrieb Delphme/EIectronchlts
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels. ASStI'ecken

OO

»3chon alleine der grandiose Streckeneditor
rechtfertigt die Anschaffung*
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ach dem Strategiespiel Bom-

berman Wars taucht Hudson
Softs Sprengmeister in einem
weiteren ungewohnten Genre
auf. Bei Bomberman Fantasy
Race handelt es sich um einen
comicartigen Funracer im Stile
von Street Racer oder Mega Man
Battle & Chase. Auf dem Riicken
von allerlei putzigen Tieren rasen
die Bombermans als Jockey iiber
insgesamt sieben (plus eine Ge-
heimstrecke und Mirror-Modus)

é doch mit mittelprachtigen Ergeb-

as fernostliche Soft-
warehaus Atlus hat sich be-
reits des ofteren an dem Renn-

spiel-Genre versucht, bislang je-

nissen. Um die Verkaufszahlen
gehorig anzukurbeln, kopierte

Bomberman auf Abwegen

abgedrehte Rundkurse. Neben
fahrerischem Kénnen (wenn man
tiberhaupt davon sprechen kann)
kommt es bei den wiisten Ren-
nen vor allem auf den geschick-
ten Einsatz der insgesamt 15 Po-
wer Ups an, die iiberall verstreut
auf der Piste liegen. Natiirlich

spielen auch Bomben wieder ein-

mal eine gewichtige Rolle. Mit ih-
nen konnt lhr die lastige Konkur-

Japans Verkaufsschlager

or kurzem wurde in Japan

die Liste der erfolgreichsten
PlayStation-Spiele der letzten
zwolf Monate verdffentlicht.
Auf dem Treppchen stehen da-
bei nur Hochkaréter, die eben-
falls hierzulande sehr oft {iber
die Ladentische gingen bzw.
noch gehen werden. Absoluter
Spitzenreiter mit 2.233.846
verkauften Spielen ist der zwei-

Horror-Abenteuer. Auf Platz
zwei folgt dann mit einer Ver-
kaufszahl von 1.988.818 der
Uberracer Gran Turismo. Bron-
ze geht schliefilich an Namco,
die es schafften, ganze
1.137.701 Kopien des Knochen-
brechers Tekken 3 an den
Mann bzw. die Frau zu bringen.
Das sind natiirlich Verkaufszah-
len, von denen deutsche Fir-

men nurtraumen kdonnen.

| I | ®
Chart Attack PR

Japan
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renz dufBerst rabiat vom Sattel
holen. Ein weiterer Trick, mit dem
Ihr der Konkurrenz ein Schnipp-
chen schlagt, ist das Aus-

nutzen der zahlreichen
Abkiirzungen. Auch an
einen Zwei-Spieler-
Modus wird natiirlich
gedacht. Auf3erdem soll
das lustige Bomberman-
Rennen den Dual Shock Con-
troller komplett unterstiitzen.

te Teil von Capcoms indiziertem

Kurinses
aus Fernost

Wenn die Japaner schon
Leute erschrecken,
dann richtig. Diese
Tigermaske sieht nicht

nur gruselig aus, per

Fernbedienung kann
man auch lautstar-
ke Briillrufe aktivie-
ren - Roarrr!

SD Generation

Star Ocean

® o

Biohazard 2
Dual-Shock-Version

OXé)
®o

Jikkyou Pro Baseball ‘98
Rival Schools

Die Beslien brillen wieder

ielen Beat‘emUp-Fans
diirfte sicherlich Hudson
Softs iiberaus gelungener

man sich vorzugsweise auf Sta-
dionstrecken tummelt, anstelle,
wie bei Gran Turismo, auf offe-

nem Terrain zu fahren. Dennoch

giebarren zulaft. Das Kamp-
ferfeld wird erwartungs-
gemaf’ durch mindestens

erinnern die Meniigestaltung,
der Grafikstil und nicht zuletzt
die beeindruckenden Replays

Schlagabtausch Bloody Roar
noch in Erinnerung geblie-
ben sein. Allen Fans sei ge-

vier neue Kampfhahne auf-
gestockt, unter anderem

durch Busuzima, der sich in
einen Riesengecko verwan-

| sagt, daf in japanischen

' Spielhallen bereits der Nach-

' folger Bloody Roar 2 - Brin-

' ger of the New Age zum per-

' manenten Miinzeinwurf
frohlockt. Wie schon beim

 Atlus in einigen Punkten gna-
denlos von Gran Turismo. Einzi-
ger grofier Unterschied: Anstatt

| mit handelsiiblichen Wagen geht
- man bei ADVAN Racing mit Ral-

allzu offensichtlich an SCEJs Ge-
niestreich. Wie gut sich Atlus’

GT-Pendant letztendlich schlagt
und ob es auch einen derart um-
fangreichen Story-Modus geben

delt und seine Gegner vor-
zugsweise mit seiner klebri-
gen Zunge quer durch den
Kafig befordert. In grafischer
Hinsicht darf man eine hohe-

 lye-Boliden an den Start, wobei

G2 Ne

wird, bleibt jedoch abzuwarten.

Original kénnen sich samtli-

re Auflésung sowie an-

< |

a4l |
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che Haudegen in den ultra-
schnellen Cagefights in noch
starkere Bestien verwan-
deln, insofern es der Ener-
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- : .

i e

spruchsvollere Lichteffekte
erwarten. Eine PlayStation-
Konvertierung diirfte nur ei-
ne Frage der Zeit sein.

Mews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker + MHews-Ticker + Hews

Im technisch aufregenden Soul-
Blade-Nachfolger Soul Calibur
wird auch der Tekken-Charakter

Yoshimitsu diesmal beim Handge-

menge kraftig mitmischen, leider
aber nur in der Spielhalle.

Metal Gear Solid, das Anfang Sep-

tember in Japan ausgeliefert wur-
de, soll laut Konami einen wir-

Mews-Ticker + MHews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker + Naws |

kungsvollen Kopierschutz bieten.

Gerlichten zufolge soll es bereits
dieses Jahr erste offizielle Infos
tiber die PlayStation 2 geben.
PlayStation-Vater Ken Kutaragi
spricht in diesem Zusammenhang
von einer Konsole, die in puncto
Power alles Bisherige iiber-
trumpft.

\
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Das Krokodil hiipft wieder!

Fax Interactives 3D-Hopser
mit dem hohen Knuddel-
Appeal Croc war eines der er-
sten Jump&Run-Spiele mit ei-
nem kompletten dreidimen-
sionalen Gewand fiir die Play-
Station. Nun arbeiten die Bri-
ten von Argonaut derzeit fie-
berhaft am Sequel Croc II,
das allerdings erst im Frilhjahr

‘99 erscheinen wird. Diese
lange Programmierzeit nutzen
die Macher fiir eine komplette
Rundumverbesserung. Das
Wort ,,mehr* ist dabei das A
und O beim Nachfolger, sprich
mehr Levels, mehr Endgegner,
mehr Abwechslungsreichtum
und mehr Aktionsméglichkei-
ten. Letzteres duBert sich un-
ter anderem durch eine Roll-
attacke und einen Flipkick.
Besonders wichtig ist jedoch
der erhéhte Abwechslungs-
reichtum, nachdem der Vor-
gdnger von vielen als recht
ideenlos bezeichnet wurde.
Die Programmierer bauten
diesmal nicht nur mehr Ab-

zweigungen und versteckte
Levels in diese Hiipf-Arie ein,
sondern auch eine ganze Rei-
he von Minispielen, wie bei-
spielsweise eine virtuelle
Schiebude. AuBerdem ste-
hen Croc diesmal mehrere Ve-
hikel zur Auswahl, mit denen
er sich geschwind durch die
Szenarios bewegt. Last but
not least spendierten die Ma-
cher dem Spieler eine lei-
stungsstédrkere 3D-Engine, die

" noch hochauflésendere und
sauberere 3D-Grafiken aus
der PS herauskitzelt (mehr
Texturen). Da mochte doch

“nicht jemand Gex 3D auf den
Pelz riicken...?
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Das Buch
zum Spiel

NCAA Football ‘99
WWF Warzone
Gran Turismo
Batman & Robin

NFL Xtreme

Virluelle Amazone

ena: Warrior Princess ist in
Xden Staaten derzeit die be-
liebteste Fantasy-TV-Serie. Ur-
spriinglich als reines Hercu-
les-Anhdngsel geplant, schaff-
te die kampfesfreudige Ama-
zone aufgrund ihrer grofien
Beliebtheit schlieBlich den
Sprung in eine eigene Serie.
Universal Studios vergab nun
die Filmlizenz an die hausei-
gene Videospielabteilung.
Herausgekommen ist ein tech-
nisch beeindruckendes 3D-Ac-
tion-Adventure, bei dem die
Schwertschwingerin eine vol-
lige Bewegungsfreiheit ge-
niefdt. Es gilt, per Taktik, Ge-
schick und auch Waffenein-
satz diverse Missionen zu er-

Das Unterhaltungskaufhaus Elec-
tronic Boutique bietet allen Me-
tal-Gear-Solid-Kdufern ein cooles
Angebot. Wenn man das Spiel
nach einer geleisteten Anzahlung
vorbestellt, erhdlt man den kom-
pletten Soundtrack als Danke-
schon, allerdings nur fiir eine kur-
ze Zeit.

fiillen, wie zum Beispiel das
Erstiirmen einer Burg. Zu ihrer
Verteidigung kommen neben
dem Schwert noch ein Zauber-
stab sowie Wurfringe zum Ein-
satz. Letztere Waffe bietet ei-
nen coolen grafischen Gag.
Einmal geworfen, kann man
den Wurfring aus der Verfol-
gerperspektive steuern. Laut
den Programmierern soll die
riistige Xena ganze 80 Spezi-
alattacken ausfiihren kdnnen,
die teilweise derart komplexe
Bewegungsabldufe bieten,
daf} man kein Motion-Captu-
re-Verfahren anwenden konn-
te. Ab Friihjahr ‘99 soll die La-
ra-Croft-Konkurrentin die hei-
mischen Bildschirme erobern.

WWF Warzone von Acclaim war das
bestverkaufte Spiel im Monat Juli.

Konkurrenz fiir Formel 1 ‘98: Das
Programmiererteam Paradigm
plant eine Konvertierung ihrer ex-
zellenten Simulation F-1 World
Grand Prix, die derzeit auf dem Nin-
tendo 64 fiir Furore sorgt.

Frei ab
I8 Jahre

af} der Resident-Evil-Film

kommt, war schon vor ge-
raumer Zeit bekannt, doch nun
gibt es endlich erste konkrete
Fakten liber das Filmprojekt,
und die haben es in sich! Kein
geringerer alsRegisseur
George A. Romero (der auch
schon den japanischen Werbe-
clip drehte) wird bei diesem Hor-
rorfilm auf dem Regiestuhl sit-
zen. Zusammen mit dem Dreh-
buchautor Alan McElroy (Spawn)
wird er den Film rund um Chris
Redfield und Jill Valentine in
Szene setzen. Der Film soll auf
dem ersten Videospielteil basie-
ren und laut dem Regisseur alles

Asprem—
s catas e e e

erzeit erreichen uns viele ver-
Dzweifelte Briefe zum Thema
Alundra. Psygnosis’ Action-Ad-
venture bietet in der Tat einige
knifflige Passagen. Abhilfe
schafft das inoffizielle Losungs-
buch von Prima Publishing. Auf
iiber 150 Schwarzweif3-Seiten
gibt es einen kompletten Walkt-
hrough, Karten sowie alle rele-
vanten Xploder-Codes. In
Deutschland wird das in engli-

andere als ein Kinderfilm wer-
den. Im Gegenteil: George Ro-

mero betont, daf} er die gruseli-

ge Atmosphdre der digitalen

scher Sprache gehaltene Buch
durch die Firma Madrom Solu-
tions vertrieben. Fiir 39,- DM ist
der Player ‘s Guide unter der Tele-

Vorlage auf jeden Fall einfangen
mochte, so daf3 eine ,,Ab 18 Jah-
ren“-Einstufung in einigen Lan-
dern unausweichlich sei. In
manchen Landern diirfte sogar
nur eine entscharfte Version

den Weg in die Kinos schaffen.
Zum Erscheinungstermin sagt
Capcom etwas Hochinteressan-

fonnummer 04921/4 46 31 be-
stellbar (Mo-Fr, 16 - 20 Uhr).

= ,aé

tes. Der japanische Konzern _ \‘ ¢
hofft namlich, da® der Film __/_--' ::_f ) i
gleichzeitig mit dem dritten Teil &

des Grusel-Adventures in die Ki- r - 1

nos kommen wird. N | p——" '
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uf der Sony CeBIT HOME

Pressekonferenz gab SCED
bekannt, da®? nach eineinhalb-
jahriger Preisstabilitdt der Ver-
kaufspreis der PlayStation ab
1. September auf 249 DM ge-

o &
PlayStation

Sireng
limitiert

er besonders schnell ist,

kann sich noch das limi-
tierte Wildg-Set sichern. Fiir
gerade einmal 109,- DM er-
hdlt man nicht nur das witzi-

| ge Jump&Shoot-Vergniigen,

sondern auch das Original
PlayStation-T-Shirt mit den
vier Tastensymbolen auf der
Vorderseite. Wie gesagt, be-

eilt Euch, denn es wurden nur

10.000 Stiick ausgeliefert.

Deutschland

(01671

NOILIA3 O

Neuer Preiskrieg

senkt wird. Zusammen mit ei-
ner neuen Marketingoffensive
soll durch diese Preissenkung

der Vorsprung vor dem Rivalen

Nintendo noch stdrker ausge-
baut werden. Au3erdem ko-
sten Memory Cards und die
normalen Digital-Controller

kiinftig nur noch 29,95 DM. Fiir

den gleichen Preis ist auch ei-
ne CD-Tasche erhdltlich, die

auf engstem Raum Platz bietet

fiir 14 PlayStation-Silberlinge.

Ubrigens: Nintendo hat bereits

reagiert und den Preis fiir das
Nintendo 64 ebenfalls auf 249
DM gesenkt.

|
o
%

|

Entwickler
Award

n dieser Stelle mdchten wir
Anoch einmal auf unseren
Entwickler-Award hinweisen. In
Zusammenarbeit mit Psygnosis
geben wir bei diesem grof3en
Wettbewerb jungen Talenten
die Chance, ihre eigenen Spieli-
deen einer breiten Offentlich-
keit zuganglich zu machen bzw.
den ersten Schritt in eine mog-
liche Programmiererkarriere zu
wagen. Der Contest wird in
zwei Kategorien ausgeschrie-
ben: 1. Beste Programmierung
auf dem PC oder NET Yaroze.

2. Bestes Spieldesign (Art und
Form ist Euch vollig freigege-
ben). Bei diesem grof3en
Award, der iiber ein halbes Jahr

as Thema Hitzeentwick-

geht, konnt Ihr regelrechte
Traumpreise, wie ein komplet-
tes NET-Yaroze-Set oder gar ei-
nen Besuch bei der Firma Psyg-
nosis in Liverpool, gewinnen.
Nahere Angaben zum Wettbe-
werb kdnnt Ihr in der Ausgabe
09/98 auf Seite 76 nachlesen.
Schickt uns auch weiterhin Eu-
re Ergebnisse an folgende
Adresse:

Redaktion PlayStation Games
Stichwort Entwickler Award
Franz Ludwig Str. 9

97072 Wiirzburg

Vergef3t nicht, ein Bild von Euch
beizulegen und Eure Arbeits-
schritte genau zu

erldutern.

Hilzeproblem geldst

nicht einmal 10 DM teuren

Frankreich ‘98: Die WM
Electronic Arts

Gran Turismo

SCEE

Colin McRae Rally
Codemasters

Tomb Raider (Platinum)
Eidos

Heart of Darkness
Infogrames

Formel 1 (Platinum)
Psygnosis

Tekken 2 (Platinum)
Namco

Tomb Raider 2
Eidos

Crash Bandicoot
(Platinum)

SCEE

Alundra

Psygnosis

(jo1uo) eipay Yainp 3)3131Wd)

lung bei allzu langem

Zocken ist nach wie vor bei ei-
nigen PlayStation-Besitzern
ein grof3es Problem. Abhilfe
schaffen nun die Cool Foots.
Es handelt sich dabei um vier
selbstklebende Moosgummi-
scheiben, die einfach unter
die Konsole geklebt werden
und so fiir eine verbesserte

dem erhoht sich durch diese

,FuBBchen* die Standfestigkeit
der Konsole. Jeder gut sortier-
te Fachhdndler diirfte dieses
hilfreiche Produkt sicherlich in
seinem Programm fiihren.

V=N

Luftzirkulation sorgen. AuBer- -

'

Hewz-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Tickesr +

Der englische, gerade einmal
18jdhrige FuRball-Shootingstar
Michael Owen wurde von Eidos
unter Vertrag genommen. Er
fungiert dabei als Galionsfigur
fiir Eidos neueste Dribbelei
Michael Owen‘s World League
Soccer ‘99, die ndchstes Jahr
erhdltlich sein wird.

Die letzten beiden Jahresabos
beim Interface-Fragebogen ha-

ben gewonnen: Stefan Scheuer-

mann aus Weinheim sowie
Friedhold Reitor aus Hof.

The Glove, der Controller in
Form eines Handschuhes, wird
in Deutschland durch die Firma
Vidis vertrieben. Ein ausfiihrli-
cher Test folgt in Kiirze.

Hews-Tickeayr

+ Hews-Ticker + Hews-Ticker

SCEE sucht die Ndhe zu Kids.
Das Durchschnittsalter eines

PlayStation-Besitzers liegt der- |

zeit bei Anfang zwanzig. Im Mo-
ment forciert SCEE seine
Bemiihungen, auch die jiingeren
Videospielbegeisterten vor ihre
Konsole zu locken. Neben THQs
Rug Rats und SCEAs Spyro the
Dragon steigt nun auch NewKid-
Co mit einigen kindergerechten
Produkten ins PlayStation-Ge-
schéft ein.

Hasbros Brettspielumsetzung
Flottenmandver wird noch ein-
mal komplett {iberarbeitet und
erscheint erst im ndchsten Jahr.

Die komplexe Wirtschaftssimu-
lation Railroad Tycoon Il wird
auch fiir die PlayStation umge-
setzt. Erscheinungstermin:

1. Quartal ‘99.

+ Hewus-Ticksar +




nteract, der weltweit grofite

Hersteller von Peripherie-

| gerdten jeglicher Art prdsen-

| tierte auf der CeBIT HOME sei-
ne neuesten Errungenschaf-
ten. Besonders stilvoll ist da-
bei der Konsolen-Rucksack,

mit dem man

problemlos

B\ die PlaySta-
B | tion plus
Controller

>¢'\ und Soft-

¥ transpor-
tieren
kann. Der
schicke Ruck-

PlayStation-Rucksack

53

sack bietet ein spritzfestes
Oberflachenmaterial und meh-
rere Innen- und AuBentaschen
mit Reif3verschluf’. Mit 69,95
DM ist man dabei. Des weite-
ren hatte der fiir den gleichen
Preis erhdltliche Barracuda 2
Deutschlandpremiere. Der
Preis ist zwar vergleichsweise
hoch, doch dafiir iiberzeugen
die Verarbeitung, Ausstattung
und Funktionalitdt auf ganzer
Linie. Ein Nachfolger zum V3-
Lenkrad ist zwar derzeit nur fiir
den PC erhdltlich, dafiir wurde
aber das aktuelle Flaggschiff
mit einer soundgesteuerten
Rittelfunktion versehen.

Fur all diejenigen, deren Fern-
seher nicht {iber einen RGB-
Eingang verfiigt, die dennoch

aber Importspiele iiber den AV-
Eingang in Farbe genief3en wol-

[ 2 ;
’mp Df " Spl E ’ E lﬂ F Bf b E bel direkt in den AV-Kanal des Bildqualitat bieten, handelt es

Fernsehers gehen und selbst sich um ein reines Ni-
len, hat der Tiiftler Wolfsoft Importspiele in seiner ganzen schenprodukt. Bestel-

endlich das rettende Gerat im Farbenpracht genielen. Dadas  len kénnt lhr das
Programm. Mit dem N-PAL-Con-  Gerét jedoch mit immerhin Gerdt unter der
verter von Game Source kann 77,77 DM zu Buche schldgtund  Telefonnummer:

man ohne jegliches Zusatzka- RGB-Kabel die deutlich bessere  02622/835 1.

; @ L‘?“ZC.'J 0]

Tel. 09674-1279 Fax -1294
' hotline news -8405
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eMail: Okaysoft@T-Online.de
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Am Graben 2 92557 Woldlng
PlayStation Games ' ' Xp\ d -
5 th Element * DA 8290 CyBoll Zone DV 82,90 Midnight Run DA 89,90 | 6 90 PlayStatlon Games I
oioln. oy ot poinen, N B0 Moo D B0 St Py Gl © 8090 Vewrod D4 B30
's Odyssee } ead Ball Zone k oo Rocer J !
| Ace Combat ? DA 8290 Deod or Alive DA 8390 Moo Rocer 2[9-98] DV 8590 | el Ra & IR TTE PSX TOP titel || Tekken3(3:98] DV 8990 VIVAFootboll(9:98) 8190
ACM1918[10-98] DA 81,90 Deathirap Dungeon ~ DV 90,90 MaotorHead DA 84,90 gumgemnum AUCER LN Batman & Robin 88,90 | 1ennis Arena DV 89,90 VR Baseball 99 [8-98] DA 82,90
Actua Soccer 2 DV 85,90 Diablo DV 82,90 Myst DA 82,90 | SR AN ™  Blast Radius 8390 | loirs Plus DA 7590 S DA 89,90
| Adidos Power Soc'98 DA 82,90 Discworld 2 DV 8290 N30 Adrenaiin [9-98) DA 91,90 9[ 4N Breath of Fire3 87,90 | neme Hospital DV 8390 War Games DV 83,90
| ; Controller SONY - farbig 33,90 . Tilt DV 7590 W.Gretzky Hock. 98 3D DA 8290
| Adidos Power Soccer 2 DV 82,90 Dodgem Arena [9-98] DA 81,90 Nagano Olympic 6. 98 DV 92,90 C+C- Gegenschlag® 82,90 y ¢
| Agent Armstrong DV 79,90 Dungeon Keeper [9-9810V 86,90 Nomco Museum S DA 74,90 Infrarot Pu_d_ IRIR | Colin McRea Rally 85,90 | TOCA Touring Cor Ch. DV 45,90 WCW Nitro DA 89,90
! A Race DA 89,90 Everybody's Golf DA 7590 Nascor‘99(9-98] DV 85,90 | RN R T IL\ANRY R TN | ¢ onstructor * 87,90 | Jomb Raider ? DV 89,90 WOW vs. The World DA 8890
| Alundra DV 8290 Exireme otk DV 78,90 Noscor 98 DV 84,90 Lenkmd&ﬂedﬂ;e; Dungeon Keeper * 8690 | 1ombi (9:98] DA 8390 Wild s [9-98] DA 88,90
Ark of Time DV 8190 F",,YE” 79 DV 8990 NBA'98 DV 79,90 | YT [T TRIROTY Il Frankreich 98 83/90 | Tom Makkinen W. Rally DA 8290 Wild Arms[11-98) DA 76,90
Armored Core DA 82,90 Fifo 98- WM Qualifik. DV 79,90 NBA Fost Breok 98 DV 7390 | [REMSematirio Tl | Hugo 1° 87,90/ | Jofol NBA 98 DA 7590 Wing Commander 4 DV 79,90
Atari Arcode Fighting Forces DV 89,90 NBA Pro 98 DA 89,90 | B AR ' Medievil * 82,90 | ;Trunsparﬂ;mon DA 77,90 Wing Over 2[10-98] DA 81,90
Greates Hits 2(8-98) 76,90 Final Fantasy Vil DV 9690 NeedforSpeed3 DV 8490 | [RARASICIILLEE [FXXIN  point Blank * 76,90 | Ireasures o the Deep DA 8290 W.League Soccer ‘98 DV 76,90
Atlantis [9-98] DV 85,90 Flottenmanover [9-981 DV 82,90 NHL'98 0V 7990  FMultinorm Set 29.908 | Pulse (Fluid) * 75.90 | Triple Py 99~ DA 8490 Wrecking Crew DV 89,90
Auto Destruc DV 82,90 Formel 197 OV 96,90 NHL'99(998] DV 8590 | M goichin’ & RGB/Scort Kabel S.CARS." 81,90 TunEusku [11-98] DV 8190 WWF: Warzone DA 81,90
Baphomets Fluch 2~ DV 82,90 Fronkreich 98 WM DV 8390 Nightmore Creatures DA 8290 * " 18.900l  Sentinel Returns 83,90 f 98] DV 8390 Xeﬂng DV 79,90
Batman & Robin DV 88,90 Frenzy [8-98] DA 8490 i 3,98 DA 90,90 ..,tﬂ,.m;ﬁ,m, b geduder [ | Tekken 3 * 83,90 DA 84,90 Xmen vs.Srest Fi *}gi DA 88,90
ket L ] eeell SO N
east Wors f ost in the Shel A andemonium , ; War Games 83,90 )
Eiu Fr;ﬂ!l(s [9-98] gﬁ ;g,gg grungliﬂsrﬁ DE gggg ;unxehﬁiaaégll'z gi ?Egg G- (rﬂlro 45 Lightgun ?g,gg | Wild Arms * 76,90 Vigilante 8 DA 86,90 Ieru Divide 2 [10-98] DA 83,90
ost Rodius A rand Theft Auto d el in : Gunblaster 48 "
Bodol1198) DA 7410 HeorofDorkss O 870 ho b Soowourio DA 540 | FTEATCRYISINLAT [ PLATINUM- solange Vorrat reicht: SonderPreise!!
ﬂlm&ﬂlndﬂ [10-98] DA 9190 Hercules DA 82,90 Pitfall 30 35,90 Predator Gun 6990 Command & Conquer 2 Xireme Games DA 59,00 Nomeo Arc. Combot Stick 93,00
Warum woanders mehr bezahlen? Memory Cords: 1MEG 1990 MESSRSKCIIINUNOMNN (Cccr v i 7500 ik Foe ol 96 DA 6900
Bleifuss 2(9-98] DV 7490 Hugo1[209.98] DV 8790 Ployer Mapager DV PR 15 Blocke SONY 33,90 i e A Costlevonio DA 77,00 One Dy
Bloody Roar DA 82,90 Indy 500 DA 81,90 Point Blank DA }'6 CIBN 1720 Blocke 49,00 Frankreich 98 WM I Courier Crises I]A 59.00 Powerboot Racing v
Bomberman [9 9] DA 76 90 Int. Super Star Point Blank + Gcon 45 DA138,90 | VRIS 67.00 Mechwarrior 2 Disruptor A 45,00 Ray Tracer
Brahma Forc DA 7990 Soccer 98[9-98] DV 92,90 Populouse 3rd Coming” DV 86,90 720 Blocke 8500 Micro Machines V3 Drogonheart Fire+Steel [}iﬁ. 4590 Ridge Rocer Platinum
Brsulhnflrai[lﬂ 9810V 87, 9(1 International Moto X 82,90 Poy! Poy! DA 8390 4 Porsche Challenge Forsaken DV 79,00 Riot
- Special Edition DV}U3 90 J.McGrath Supercros 98 DA 87,90 Premier Manager 98 DA 8990 Game Buster 78,00 Worms Golden Goal 77,00 Road Rage
Bug Riders A 75,90 Jet Rider 2 DA 7590 Pulse (= Huiﬂr 8-98) DA 75,90 | MLLTLEROT 62,90 Tekken 2 Hardboiled 45,00 Snowracer
Bust o move 3 D A 6290 JMadden NFL'99* DA 8590 Rompage WorldTour DA 73,90 | H@ &S] 7890 TOCA Touring Car Ch. Jersey Devil 65,00 Test Drive 4
| (+C? Alormsfufe Rot DV 94,90 K-1 Arena Fi?hlars DA 89,90 Raoscal ESYRIRE RGB Kabel + Audio/Video 1990 Tomb Ralder King of Fighters 59,00 Tobal No. 1
nschlag [9- 98] DV 8290 Kick off World DV 8390 Reboot DV 8290 RGB-Kabel 16'90 True Pinball Loser Gun + Aufsatz 99.00 Total NBA' 97
uf?wor Seies” DV 7490 Klonoa DA 8290 Rebel Assault 2 DV 89,90 | Iudburs ‘ Vit Mass Destruction 59,00 Trash I
|(enhpada [11-98] DA 8890 Kulo ‘f:urid DA 2,90 Risiko DV 82,90 kmlk Iilubel { ggg | Wipeout 2097 Motor Mash 6500 X-Men Childr. o.1. Atom DA
Chill DV 7790 Kurushi DA 7490 Riven: Sequel to Myst DV 8290 | RSIELES : 1o A8 .
Gt bodkrs Dk B30 Lo o O 590 Huod sk . R P leeile cinfoch 785 | je 45,90 Frankreich '98 WM 45. 90
ower 5 Ul uKe - 0500 MC Woeen ’ | - o
Coli Nckoe Raly DV 8590 Mochine Hunter DA B390 SCARS.(9981 OV 8190 || V4 E . o e Thay M & Werias 44750
Colony Wars OV 8290 Magesloyer [8-98) DA 79.90 San FranciscoRush* DA 79,90 | | Control Pads: - PP pmaimm o e togsGee” 20
(onstructor [9-98] DV 87,90 Match Doy 3(8-98] DA 85,90 Senfinel 2 (Returns) DA 83.90 | |- Military Look = 29,90 & & Commordos ™ 1990 Neo e Sooed3* 7690
(ool Boarders 2 DA 8290 Medievil mm DA 82,90 Shadow Master DA 8290 |- Fluoriszierend 29,90 & Doikctong * 7890 NICERTe 7290
Cool Boarders 3© DA 83,90 Megaman 8 DA 80,90 Skull Monkeys DV 83,90 76,90 Q- Dune 2000 * 74'90 Police Quest Swat 2° 6690
Crosh Bondicoot 2~ DA 82,90 Megamon Batte Spice World DA 3490 | scorpion Lightgun 69,90 Y & Finol Fantosy VIl 79,90 orfsansiissi astheIIEf‘iU
(rime Killer DA 88,90 and Chase Lﬂ-?ﬁ] DA 80,90 Star Wars: Masters E Lightaun MP 5 69,90 v Hoort of Durykness 6790 o g 7590
(rificol Depth DA 7390 Men in Blad DA 89,90 of Terds Kasi DA 82,90 || Erazer Lightgun ’ o ,
— 1 Mem. Card 30 Speicherpl. 37,90 Halffife * 78,90 Unreal uncut 79.90

Irrtiimer vorbehalten. Annahmever-
weigerungen DM 20.-. Retouren miissen
fre| emacht werden! Kein Ladengeschift
ei Drucklegung noch nicht lieferbar.

KOMPLETTLISTE KOSTENLOS!

o AUSGELIEFERT wird om TAG des Ersterscheinens:
Mo.-Do. 8:00 - 18.00 Fr. -I7.15, Sa. 9:00 - 13:00 Uhr  SPATSCHICHT: Mittwochs bis 20:00 Uy g Mhtkausid ervnsct SCHNELLER GENTS EIGENTLICH NICHT HEHR 1

Yorauskas 5t kund
weraenséir;‘a"ﬁké’é’iili’;"ﬁ'l;.‘i"é3 o ervrc§9 Prkoshing e el Nachnabome (155 Higeb)
folgt im Sicherheitskarton, auch bei Jewel Case. X it 19 Vorbestellungen dndern, bei uns kein Proble Auslandslieferungen ab 14.00




Fulure Cop -

L.A.PD. 2100

Mit dem Motto

begebt Ihr Euch als Polizist des
22. Jahrhunderts in die Schlacht gegen das

s ist schon ein Kreuz mit
Eder Zukunft: Zum einen

|aBt sie sich selbst unter
dem Einsatz von Horoskopen
und Wahrsagerinnen nur sehr
vage voraussagen, und zum an-
deren sehen Si-Fi-Schriftsteller
und Spieledesigner meist nur
das Schlechte im Menschen
und versetzen uns in eine Situa-
tion, die ganz und gar nichts mit
paradiesischen Vorstellungen
zu tun hat. So auch bei Future
Cop - L.A.P.D. 2100, denn die
sonnige Metropole Los Angeles
gleicht hier eher einer Ver-
brecherhochburg als der Stadt
der Engel. Als Kdmpfer an vor-
derster Front seid Ihr mit dem
X1-Alpha, einem multifunktio-
nalen Vehikel, ausgeriistet, um
mit der grofRen Zahl von krimi-
nellen Individuen fertigzuwer-
den. Das X1-Alpha ist die opti-
male Mischung aus Angriffs-
und Aufklarungsfahrzeug: Mit-
tels Knopfdruck verwandelt lhr
die Maschine in einen schnellen
Schweber oder in einen huma-
noiden Kampfroboter. Die Un-
terschiede der beiden Vehikel

LaB krachen, Amigo! Eine miftlere Explo

) ’:'

der Zukunft

liegen auf der Hand. Wédhrend
das Hovercraft eine hohere End-
geschwindigkeit besitzt, kann
der zweibeinige Mech elegant
zur Seite ausweichen und auf
erhohte Positionen pringen. Da-
gegen nimmt der Schweber kei-
nen Schaden, wenn |hrihn z.B.
tiber Minenfelder, radioaktiven
Miill oder ein Lavafeld steuert.
Gleich bleiben wahrend Euren
Einsdtzen nur die gewahlten
Waffen und der Wert der Panze-
rung. Bevor lhr Euch ndmlich in
einen Einsatz stiirzt, bedient |hr
Euch aus dem Waffenarsenal,
das eine Vielzahl an Waffen zur
Verfiigung stellt: MG, Flammen-
werfer, Minen, Raketen und
Granaten sind nur eine kleine
Auswahl davon, was Future Cop
zu bieten hat. Wahrend der Mis-
sionen findet |hrimmer wieder
kleine Munitionsdepots, an de-
nen lhr die drei verschiedenen
Waffengattungen nachladet
oder Euren Panzerungswert
wieder auffiillt. Dariiber hinaus
gibt es im Einsatzgebiet noch
Upgrades zu finden, die Eure
Waffen kurzzeitig mit Extra-Po-

=

Der erste Endbop ist eine iiberdimensionale Kanone, die aus dem Fern-
rohr eines Observatoriums gefertigt ist

wer versorgen. Kommen wir
nun zum Wesentlichen, den
Einsdtzen im Stadtgebiet von
L.A.. Nacheinander miif3t Ihr
acht verschiedene Distrikte der
Metropole von der kriminellen
Brut sdubern. Das Missionbrie-

Jeder Level, ob Slums, Hafenan-
lage oder Flugplatz, gleicht ei-
ner regelrechten Festung, die
mit aller Gewalt von Euren Fein-
den verteidigt wird. So gibt es
nicht nur unterschiedliche Arten
von stationdren Angriffstiirmen

»EA bieltel mil Fulure Cop wieder einmal

LN

fing, das als kurze FMV-Video-
sequenz ablduft, zeigt, welche
Kontrahenten Euch erwarten
und was das Hauptziel ist. So
gilt es nicht nur einen Verbre-
cherbof3 zu fangen oder ein

Drogenlabor zu vernichten, son-

dern auch Geiseln zu befreien.

yndicale und der

im Stil von

di

und Raketenlafetten, sondern
auch Panzergeschwader, Fuf-
soldaten, Flugeinheiten und Ro-
boter aller Art. Auf Eurem be-
schwerlichen Weg steht Euch
aber eine freundliche Dame zur
Seite, die an kniffligen Stellen
Hilfestellung gibt oder Euch

Der Zwei-Spieler-Modus ist absolut motivierend. Egal, ob Ihr nun die
acht reguldren Missionen spielt oder die vier Extra-Levels mit dem
strategischen Element

sio

Wieder einmal werden wir von Electronic Arts mit herrlichen Explosionen verwdhnt. Mittels einiger Granaten wird hier ein Energiegenerator in die
Luft gesprengt, der mit einer sekundenlangen Explosion (Bilder 1 und 2) in seine Einzelteile (Bild 3) zerlegt wird

e

n in \_(_p{l_g_r Entfalfung




Wenig Chancen gegen Euren Mech haben vor allem Nur mit dem Hovercraft konnt Ihr schnell genug durch
die FuBsoldaten. Ohne grofie Panzerung sind sie sechs solche Energietore fliegen, damit ein Generator in
leichte Opfer fiir die MG oder den Flammenwerfer einem anderen Teil des Levels aktiviert wird

auffordert, eine kleine Extra-
Mission auszufiihren. Ebenfalls
gibt es eine Karte, mit deren
Hilfe Ihr Schalter, Aufziige und
Passagen, die entscheidend
sind, finden kdnnt. Aber eigent-
lich konnt Ihr kaum etwas
falsch machen, wenn lhr Euch
an die Devise haltet: Wo sich
feind-

liche Einheiten befinden, da
geht es auch weiter. Neben dem
Vernichten der Feinde miif3t Ihr
aber auch in den verzweigten
Anlagen Tore entriegeln,
Schliissel finden oder Maschi-
nen aktivieren, damit sich der
Weg fiir Euch offnet. Gelangt |hr
an das Ende eines Levels, so
stellt Ihr Euch einem EndboS,

Pure Balleraction im kihlen
Herbsl

Positiv: Durch eine de-
taillierte Levelgestal-
tung, massenhaft Waffen

und Gegner und die brachialen
Explosionen macht dieser Ac-
tiontitel einfach Spaf. Daf} die
beiden Spielmodi auch zu zweit
genossen werden kdnnen, ist
ebenfalls sehr positiv. Neben der
guten Unterstiitzung des Dual
Shock Controllers sorgen auch
die fetzigen Rockmelodien, die
Soundsamples und die FMV-Se-
quenzen fiir viel Stimmung und
Motivation.

Negativ: Obwohl sieben Kamera-
positionen wahlbar sind und die
Fiihrung dynamisch ist, fehlt
manchmal der Uberblick. Da-
riiber hinaus werden Flugeinhei-
ten auch dann angepeilt, wenn
man sie nicht sehen kann. Der

Beschuf’ kann erfolgen, aber

man sieht nicht, ob eine Briicke
oder ein Gebdude dazwischen
ist. Wenn man die Halfte der Mis-
sionen erledigt hat, tritt ein klei-
ner Wiederholungseffekt in punc-
to Gameplay ein, der etwas auf
die Motivationskurve driickt.

Nur DM

492

der sich dann in Form einer hinaus steht noch eine weitere
liberdimensionalen Kanone Spielvariante - Kampf ums Re-
oder eines anderen Vehikels vier - zur Verfiigung. Hier gilt es,
Euch in den Weg stellt. Diese in vier Zonen entweder gegen
acht Missionen lassen sich einen Kumpel oder einen CPU-
auch kooperativ im Zwei-Spie- General seine Basis zu verteidi-

ler-Modus erledigen. Dariiber gen. (Udo L.)

Wichtig fiir den Kampf gegen die Kriminellen sind Waffen. Aus Eurem
Arsenal (links), das sich nach jeder erfolgreichen Mission vergréfiert,
kénnt Ihr Euch bedienen. Lobenswert: In einer kurzen FMV-Sequenz
(rechts) wird die Steuerung des X1-Alphas erkldrt

oS
o505
003
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Ein Flipper der

In den vier Extra-Levels besitzt Ihr und Euer Gegner Raketenlafetten und Prer-nlum- Ia_s 'H B
Geschiitztiirme, die die feindlichen Einheiten unter Beschuf3 nehmen : nur in der Spielifalie
'- realistischper.

Action oo

| Strategie S B
| Abenteuer o - Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts !
Geschick ~ ee | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer i
| Simulation Levels: 8 + 4 Multiplayer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

ICI ' Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12 |
' Testmuster: Electronic Arts ?

S_FHE_IEP_I_ISS - Features: keine

fdliche Preisempfehlung
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5.C.A.R.5.

In diesem

as Programmierteam
D von Vivid Image be-

schert uns nach Street
Racer einen weiteren Racer
der besonderen Art. Mit
S.C.A.R.S. (Abkiirzung fiir Su-
per Computer Animal Racing
Simulation) versuchen sie,
ein Spiel dhnlich wie Diddy
Kong Racing auf dem Né4 fiir

die PlayStation zu etablieren.

Dieser Fun-Racer baut dabei
nicht auf mit Knuddelwesen
besetzte Karts, sondern viel-
mehr stehen die Fahrzeuge
selbst im Mittelpunkt des
Geschehens. Jeder Buggy hat
natiirlich diverse Vor- und
Nachteile, entsprechend dem
Tier, das seinen Namen ziert.
So ist der Mammut-Wagen

Mit Schmackes durch den Tunnel.
Leider kann man Wénde nicht
befahren. Im Gegenteil:
Beriihrungen mit Barrieren kosten
Geschwindigkeit

werdet |hr den Angriff der
auf Bestzeiten und Pokale

erleben

besonders robust, dafiir je-
doch recht langsam. Dem ge-
geniiber steht zum Beispiel
der schnelle Phantom
Panther mit schwacher Ka-
rosserie. Unterschieden wird
in fiinf verschiedenen Kriteri-
en: Geschwindigkeit, Be-
schleunigung, Bodenhaftung,
Ristung und Waffensysteme.
Die auf der Strecke verteilten
Waffen und Power Ups ma-
chen S.C.A.R.S. natiirlich erst
zu einem Fun-Racer. Lenkra-
keten, Turbo-Booster, Schild,
Minen und Magneten sind
nur ein Auszug aus dem Ar-
senal der kleinen Renner. Es
ist aber Fingerspitzengefiihl
beim Goodie-Einsatz gefragt,
denn manchmal fallt man in

DD 16932

Krawoommm! Wer nicht rechtzei-
tig abspringt und eine Mine
Uberfdhrt, braucht sich iiber
ungewollte Salti nicht zu wundern

00:06:00

1
Fu ]

SLLLLTL
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Hier kann man die Grafikpower erahnen. Klasse Texturen gepaart mit
tollen Hintergriinden und Effekten machen diesen Fun-Racer zu einem

Augenschmaus

01:05:6%

Jetzt wird’s eng: Hoffentlich ziindet keiner ein Goodie.
Solche brenzligen Situationen machen S.C.A.R.S. erst richtig lustig

selbstgestellte Fallen. Auf3er-
dem schlagen die Gegner mit
den gleichen Waffen zuriick!
Damit die Sache auch nicht
zu einfach wird, hat jede der
neun Strecken verschiedene
Wege. Jeder Kurs ist grafisch
vollkommen anders gestaltet
und verlangt immer wieder
neue Strategien. Abkiirzun-
gen lassen Kénner ordentlich
Zeit gewinnen, Ungeiibte
bleiben in diesen schwierige-
ren Passagen zumeist an den
Widnden kleben. Nur wer alle
Funktionen seines Vehikels
bis ins letzte Detail be-
herrscht, wird eine der drei
Meisterschaften gewinnen.
Ubrigens: Schafft Ihr es, alle
drei Cups zu gewinnen, winkt
Euch die ultimative Heraus-
forderung in Form einer Ge-
heimstrecke. Wer aber den
absoluten Spaf} bei
S.C.A.R.S. sucht, sollte es mit
dem Multiplayer Mode versu-
chen. Hier kdnnen sich bis zu
vier animalisch veranlagte
Rennfans gleichzeitig gegen
den Computer messen. Dabei
wird auf einen horizontal so-

| Actio_n e |“_
Strategie f
| Abenteuer /Vertrieb: Vivid Image/Ubi Soft

' Entwickler
| Geschick

'1 Simulation

[m Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
_| November

uoe

| FUD

hnitt

SPIELSPASS

71 %

. j Schwierigkeitsgrad: mittel
| Levels: 9 Strecken

' Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrinkung

ulaiem 728 Testmuster: Ubi Soft
Features: keine

MEHRSPIELERSPASS

wie vertikal geteilten Bild-
schirm zuriickgegriffen, was
das Spiel aber kaum in punc-
to Grafikpower und Detailt-
reue beeinflufit. (Uwe K.)

Guler Mulliplayer-5paB, doch
alleine zu lrist

Positiv: Vivid Image

hat solide Arbeit gelei-

stet. Dieser Fun-Racer ist

in grafischer Hinsicht sehr gut
gelungen und braucht sich vor
der Konkurrenz aus dem Simula-
tionslager nicht zu verstecken.
Besonders der Multiplayer Mode
zu viert sorgt fiir Stimmung. Ein
weiterer Pluspunkt sind die vie-
len Strecken mit den unter-
schiedlichen Wegfiihrungen und
die recht knackigen Computer-
gegner. Es sollte also nicht so
schnell Langeweile aufkommen.

Negativ: S.C.A.R.S. ist sicherlich
ein Racer der besonderen Art,
doch ist gerade deswegen die
Steuerung sehr gewohnungsbe-
diirftig. Handbremse, Waffen-
wahl, Scheinwerfer usw. miissen
zur rechten Zeit zum Einsatz ge-

bracht werden. Au3erdem be-
schrankt sich der Sound wahrend
des Rennens leider auf das
Notigste, und es fehlt im Single
Player Mode auf lange Zeit die
Motivation.

79%




X o e
y-

sfr7,90-560-1fr 170-Lit 11.000-Pta 900-bfr 195-hfl9.80 Y9101

10

il

Clean statt kdputt: das
triumphale Comeback
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RAY DAVIES - DIE ARZTE-NICK CAVE

PLUS: 160 PLATTENKRITIKEN - TOURNEETERMINE ‘ DIE NEUEN FILME
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Breites Schwert

Die Zaubererde
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>¢ SELECT 45 EXIT

Mit der Select-Taste gelangt Ihr ins Inventar-
Mendi. Hier seht Ihr auf zwei Listen alle Waffen-

systeme, Schliissel und andere Gegenstinde gattert habt oder nicht
MediEvil
Der Tag der ist gekommen: Nach
unzdhligen unterzieht sich das
mdrchenhafte MediEvil

endlich dem unvermeidlichen

Bequem: Zum finalen
Kampf gegen Zarok werdet Ihr
mit einer Totenkopf-
Eisenbahn chauffiert

Aufder Oberwelt wird angezeigt, ob Ihr im je-
weiligen Level den magischen Kelch bereits er-

ponihg
] SAVE GAME

Putzig: In diesem Level miifit Ihr eine bestimmte
Anzahl an Minigeistern befreien, die in einem'rie-

sigen Ameisenhaufen gefangengehalten werden

ir Daniel Fortesque, was
Sf[ir ein Name! Geradezu

geschaffen fiir einen Vi-
deospielhelden, um den sich
Legenden ranken. Und tatsach-
lich, im beschaulichen Reich
Gallowmere geht der Name des
Edelmannes stets mit grofer
Ehrfurcht liber die Lippen der
friedfertigen Einwohner.
Schlieflich war er es, der den
bis auf das Knochenmark bdsen
Zauberer Zarok vor geraumer
Zeit in die Knie zwang. Man er-

Der EinfluB von

o= gm B =rbiv F- ol s
senr posifiv auf das

gie gesamie

innere sich: Statt sich tiber das
Gliick der strikt pazifistischen
Einwohner zu freuen, hatte der
Ubelwicht Zarok nichts Besse-
res zu tun, als eine Mutanten-
rasse vom niedrigen Intellekt zu
kreieren, um mit dieser Armee
seine globale Herrschaft zu si-
chern. Doch dann eilte der
blaubliitige Sir Fortesque zu Hil-
fe, formte kurzerhand eine In-
fanterie und fiihrte sie in der

entscheidenden Schlacht
schlieBlich zum kaum erhofften
Sieg. Auch heute noch laufen
den Einwohnern von Gallow-
mere die Tranen der Rithrung
tiber die Wangen, wenn sie die-
ses Heldenepos den Kindern er-
zdhlen. Einziger kleiner Schon-
heitsfehler: Statt Zarok nieder-
zustrecken, endeten Daniels
Kampfbemiihungen nach weni-
gen Metern jdh, als er gleich
vom erstbesten Pfeil tadlich er-
wischt wurde - ziemlich dumm

hal sich
und

ausgewirk}

gelaufen! Doch wie so oft sieht
man sich im Leben zweimal, in
diesem Fall nach dem scheinba-
ren Ableben beider Widersa-
cher. Fiesling Zarok fristet ndm-
lich noch immer als 4o0jahrige
Mumie sein tristes Dasein und
sinnt natiirlich nach Rache. Sein
teuflischer Plan: Mit einem Zau-
berspruch, der sich iiber ganz
Gallowmere zieht, verwandelt
er samtliche Einwohner in ag-

__-OBJEKT AUSWAHLEN.

Armbrustbolzen

(Normale pfeile

I g Brandpfeile
| 5
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Distanzwaffen wieder aufzufiillen

W v e

In den Shops habt Ihr unter anderem die Méglichkeit, Euer Arsenal an
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gressive Marionetten. Doch
nicht nur die Lebenden trifft die-
ser Fluch, auch Untote stolzie-
ren als Zombies plotzlich wieder
quicklebendig durch die Land-
schaften, inklusive Sir Daniel
Fortesque, der sich inmitten sei-
nes eigenen Heldengrabes wie-
derfindet. Nachdem er sich von
seinem Totenschlaf erholt hat,
rappelt er sich sofort auf und er-
fahrt von zwei Statuenkopfen
vom drohenden Unheil. Da
schldgt natiirlich sein Helden-
herz gleich wieder héher, so
daf er schnell die morschen
Beine in die Hand nimmt, um
Zarok nun doch eigenhadndig

~An den spaleren

werden selbs}

eine Weile zu

haben”

das Handwerk zu legen. Das
umfangreiche Abenteuer be-
ginnt im dreidimensionalen
Grabgewdlbe. Durch eine cine-
matische AuBenkamera einge-
fangen, solltet Ihr erst einmal
die ndhere Umgebung durchfor-
sten, um Daniel und seinen klei-
nen Begleiter Morten den Er-
denwurm mit den ersten wichti-
gen Gegenstanden auszustat-
ten. Zundchst erhaltet lhr ein
kleines Schwert als erste wir-
kungsvolle Waffe. Danach noch
schnell eine Lebensenergieam-
pulle und Geld einheimsen, ehe
das Zarok-Vernichtungskom-
mando beginnen kann. Die Mo-

neten bendtigt Ihr librigens fiir
die gelegentlichen Shops in
Form einer animalischen Kopf-
biiste. Statt direkt in einen 3D-
Level einzusteigen, findet |hr
Euch vorerst auf einer wunder-
schon gestalteten Oberwelt
wieder, die samtliche Abschnit-
te miteinander verbindet. Der
erste Level fithrt Euch zundchst
einmal auf den Friedhof, der
Euch bereits mit allen relevan-
ten Spielelementen konfron-
tiert. Sdrge tauchen plotzlich
aus dem Erdreich auf (abgekup-
fert von Capcoms Jump&Shoot-
Klassiker Ghosts ‘n Ghouls), de-
ren hochst inkommunikative
Zombies Ihr schleunigst mit ei-
nem gezielten Schwertstreich
aufler Gefecht setzen solltet.
Neben dem gezielten Abmurk-
sen von allerlei unterschiedli-
chen Schattenwesen sind die
Levels auch mit vielen kniffligen
Ratseln gespickt, die es teilwei-
se in sich haben. So gilt es nicht
nur Schliissel fiir das passende
Schlof} zu entdecken, sondern
auch einige hdrtere Puzzle-Ein-
lagen zu l6sen. Beispielsweise
findet Ihr Euch gegen Ende des
Abenteuers in einem iiberdi-

Hokuspokus: In Zaroks Zauber-
buch findet Ihr allerlei hilfreiche
Zaubertricks, beispielsweise wie
man mit 400 Jahren immer noch
wie ein junger Gott aussieht

Dieser schaurige Fdhrmann fordert als Bezahlung eine bestimmte Anzahl
an Seelen, wenn er Euch zum anderen Ufer (ibersetzt. Eine offensichtli-
che Anleihe aus der griechischen Mythologie

Extrawaffen

Wurfmesser

Die kleinen Dolche sind die erste Extrawaffe,
die Ihr erhaltet. Die Wirkung der Wurfmesser
< ist zwar recht bescheiden, dafiir habt lhr

B R =88 gleich ein Arsenal von 250 Stiick.

so flink wie das normale, sorgt dafiir aber fiir |§ .,,
einen deutlich stdrkeren Energieverlust. Mit 'if
der entsprechenden Energie aufgetankt, er- |#
héht sich die Wirkung sogar fiir einige Zeit. [ %8

Magisches Sch werf

Noch stdrker als das Breitschwert. AuBerdem
verfiigt diese Hieb- und Stichwaffe noch iiber
einige magische Effekte. Beispielsweise er-
hdht sich die Wirkung nach einer bestimmten
Anzahl von getéteten Gegnern stufenweise.

Sie sieht zwar primitiv aus, hat allerdings den

und andere Barrikaden aus dem Weg rdumen &,
kann. Leider nutzt sich die Keule nach 100 '3
Schldgen komplett ab. B

Keule E=

Hammer

Eine martialisch anmutende Waffe mit grofer
Wirkung. Wo sie hinlangt, wéchst kein Gras
mehr. Wenn Ihr sie mit dem Special-Knopf vorher
aufladet, entsteht beim Aufprall sogar ein grofer
Wirkungskreis, der alle Gegner wegdringt.

Hohe Wirkung auf Gegner, jedoch bei einem
stark eingeschréinkten Wirkungskreis. Mit dem
Extraknopf fungiert die Waffe dafiir aber auch

als treffsicheres Wurfgeschof. ¥

Axt

‘ .‘.

=

== gen.

Bogen

Die klassische Distanzwaffe mit mittlerer Wir-
kung gibt es in drei Ausfiihrungen: normaler
Bogen, Brandpfeilbogen sowie magischer Bo-

Armbrust

Noch zielsicherer, wirkungsvoller und mit ei- |
ner grofieren Reichweite ausgestattet als der [#~
Bogen. Aufierdem werden gleich drei Pfeile 3.5
auf einmal ve:schossen Das Amnal an Pfei— ;"

Speer
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Shilvolies 30-Jump&Run flr
GenieBer

Positiv: Mit MediEvil ist
Millennium ein kleines
Meisterwerk gelungen, das

sehr viele positive Aspekte zu ei-
nem duBerst gelungenen Gesamt-
bild vereint. Da wére zundchst ein-
mal der ungemein stilvolle techni-
sche Rahmen hervorzuheben. Sel-
ten habe ich derart atmosphiri-
sche Grafiken und Charaktere ge-
sehen. Die herrlich morbiden Ge-
stalten in Anlehnung an Tim Bur-
tons Animationsfilm ,,The Night-
mare before Christmas* sowie der
streckenweise mitreiBende orche-
strale Soundtrack ziehen einen so-
fort in ihren Bann. Auch das Level-
design kann man nur als superb
bezeichnen. Ungemein gekonnt
bieten die einzelnen Abschnitte ei-
ne tolle Mischung aus Action und
Geschicklichkeit gepaart mit vielen
Puzzle-Einlagen und einigen herr-
lich schrigen Uberraschungsmo-
menten - Langeweile hat da kaum
eine Chance. Last but not least ge-
fallt mir das dramaturgisch span-
nend aufgebaute Waffensystem,
zumal die individuelle Funktiona-
litdt der einzelnen Waffen eine Pri-
se Taktik ins Spiel bringt.

Negativ: MediEvil hitte sogar die
90%-Hiirde nehmen konnen, wenn
den Programmierern die automati-

sche Kamerafiihrung besser gelun-

gen wdre. Allzu oft namlich ist man
gezwungen, manuell die Perspek-
tive zu justieren, da man anson-
sten von der unmittelbaren Umge-
bung nur sehr wenig mitbekommt.
Es passiert also recht hdufig, daf3
die Kamera Euch von vorne pra-
sentiert, anstatt, wie es sich
gehort, hinter Euch zu bleiben. Ein
kleines Manko ist ferner der Um-
stand, daf3 Euch nach einem Ab-
speichern keinerlei Lebensenergie
gutgeschrieben wird. Wenn Ihr auf
einen Spielstand mit kaum Leben-
senergie zuriickgreift, sind Eure
Uberlebenschancen in hoheren Le-
vels ndamlich gleich Null.

J ; . *y 3 -:-!"" =

mensionalen ZeitmeBwerk wie-
der, in dem lhr die Stellungen
der Uhrzeiger in eine bestimmte
Position zurechtriicken miif3t,
um versiegelte Tiiren zu 6ffnen.

Hinzu kommen individuelle Mis-

sionen. In einem riesigen Amei-
senhaufen warten zum Beispiel
kleine Fee-Wesen hinter versie-
gelten Glasscheiben auf ihre Er-
rettung, oder ein untoter Fahr-
mann fordert als Belohnung fiir
die Ubersetzung zum anderen
Ufer eine bestimmte Anzahl an
Seelen. Oftmals wurde das Le-
veldesign auch so geschickt ge-
staltet, daf’ man zwischen den
einzelnen Levels hin und her
wechseln muf3, um sich Zaroks
Schlof poe a poe zu ndhern.
Das nochmalige Durchforsten
eines bereits gemeisterten Le-
vels ist teilweise ohnehin kaum
vermeidbar, wollt |hr Euer In-
ventar um neue Waffensysteme
erweitern. In jedem Abschnitt
gibt es namlich einen magi-
schen Kelch, den |hr allerdings
nur dann einsammeln kénnt,
wenn lhr zuvor geniigend Geg-
ner auf3er Gefecht gesetzt habt.
Den Lohn der Miihe stellt ein
ziemlich raffiniertes Spielele-
ment von MediEvil dar. Sobald
Ihr mit dem magischen Kelch in
der Hand einen Level verlafit,
werdet lhr direkt zum Helden-
saal teleportiert. In dieser
prachtigen Halle befinden sich
zahlreiche Statuen vergangener
Helden. Mit ihnen haltet Ihr
nicht nur ein Schwatzchen, son-
dern werdet fiir Eure Miihen
auch mit einem neuen Waffen-
system oder anderen niitzlichen

Einer der abstraktesten Levels ist das riesige ZeitmeBwerk von Zarok, welches mit allerlei Réitseln gespickt ist. Hier erscheint vor dem einen

verschlossenen Tor ein grofes Zifferblatt. Merkt Euch die Schalterstellung genau, denn auf dem Dach miifit Ihr die zwei grofien Zeiger in exakt
dieselbe Position bringen, um das erste Tor zu knacken

Boni belohnt. Die Waffensyste-
me sind ein weiteres zentrales
Feature, da jede Hieb- und

Stichwaffe auch als Distanzwaf-

fe liber unterschiedliche Féhig-
keiten verfiigt (siehe Extraka-
sten). Zum Abschluf} noch ein
Wort zur Steuerung: Um sich
durch die dreidimensionalen
Areale zu bewegen, statteten
die Designer das Pad mit einer
recht komfortablen Steuerung
aus. Neben den Grundmoves
verdndert |hr manuell per L-
und R-Taste den Blickwinkel.
Driickt Ihr beide Tasten gleich-
zeitig, zoomt die Kamera sogar

ganz nahe heran, so daf} lhr op-

timal die ndhere Umgebung er-
kundet. Auch der Einsatz des
Analogsticks wurde voll ausge-
schopft. Je starker lhr den Joy-
stick in die jeweilige Richtung
driickt, desto schneller bewegt
sich Sir Daniel

Fortesque durch die zumeist
diisteren Szenarios. Der Clou:
Wenn lhr auf den Analogstick
driickt, aktiviert Ihr den
Schleichmodus. Gerade in Si-
tuationen, in denen jeder Fehl-
schritt todlich sein kdnnte, ist
dieser Modus sehr niitzlich.
(UIfS.)

Action oo
Strategie
| Abenteuer
| Geschick e
| Simulation
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Mit malerischen
Bildern und einer

cinematischen Ka-
merafiihrung wer-

det lhr unterhalt-

sam auf die Vorge-
schichte von Medi-

Evil eingestimmt

Entwickler/Vertrieb: Millennium/SCED
Schwierigkeitsgrad: schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
SCIV428 Testmuster: SCED

Features: keine
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Leider stehen im Wurf- und Schlagmodus keinerlei Zielkreuze zur
Verfiigung, die das Game erleichtern wiirden

el il A,

VR Baseball '99

zeigt Euch die sportliche Alternative

aseball erfreut sich in
Bden letzten Jahren selbst

in germanischen Gefilden
immer steigenderer Beliebtheit.
Daher ist es nicht verwunder-
lich, daf® sich immer mehr Si-
mulationen des US-Sports auch
in unseren Breitengraden auf
dem Markt tummeln. Zur Wahl
stehen bei VR Baseball alle
Mannschaften der MLB mit
tiber 750 aktuellen Spielern.
Der ambitionierte Ballschldager
kann auf vier Spielmodi zuriick-
greifen: Neben Einzelmatch und
einer ganzen Saison gibt es
noch das All-Star-Spiel und das
Home-Run-Derby. Wahrend der
Schlacht auf dem Rasen wech-
seln sich die beiden Teams
durch Werfen und Schlagen ab.
Steuert |hr den Werfer, konnt
Ihr zwischen vier Wurftechniken
und drei Wurfgeschwindigkei-
ten wahlen. Dariiber hinaus

[ Action

| Strategie o

| Abenteuer

| Geschick  ee
| Simulation ee

GRAFI'K

des

l@f3t sich die Flugbahn des Bal-
les noch durch den Einsatz des

Steuerkreuzes beeinflussen.
(Udo L.)

Positiv: VR Baseball

'99 besticht vor allem

durch seine Einsteiger-
freundlichkeit, Schnell konnen
selbst Anfanger Erfolge als Wer-
fer landen und die gegneri-
schen Schldger auf die Bank
zuriickschicken. Die Soundku-
lisse ist gut gelungen und bie-
tet neben den Gesdngen von
Fans auch Zwischenrufe des
Trainers oder der Zuschauer.

Negativ: Schwierigkeiten gibt es
vor allem beim Schlagen, das
sehr auf Euer Timing abge-
stimmt ist. Da jedoch eine Ziel-
vorrichtung fehlt, werden Anfén-
ger hier viel liben miissen. Die
Spielmodi sind ohne Innovation
und bieten nur das Altbekannte,
was auch fiir die durchschnittli-
che Grafik gilt.

Entwrckler/Vertneb Interplaylhcclalm
Schwierigkeitsgrad: mittel
' Levels: keine
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
' Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Elnschrﬂnkung
~ LLCI428 Testmuster: Acclaim
v Features: keine
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Abe's Odyssee (Action Jump' n un)....v.,.. 99,90

AUNCIA [ROIENSDIEN...vccovvsvserirrarssenressssssesiensiens 99,90
Atari Arcades Greatest Hits 2 (COlll...uwieiien 99,90
Ayrion Senna Kart Duel2 (RACE)....umemmieininn 89,90
Batman & RobIN (ACHON). ... 109,90
Bloody Roar (3D-FgtiNg)........ummmmeessssssssssinn 89,90

Breath of Fie 3 Us (ROIENSOEN............crern 129,90
BUGITENS (3D-SNOOHEN)....c.coccrevcsssernsrers 99,90

Colin McRae Rally (RACE)........couvwimmmisersimisises 89.90
Constructor (SIMUIAHON). ..., 99,90
C&C Il Red Alert (War-Simulafion)..................99,90
Crash Bandicoot 2 (3D-Jumpn mun).............. 99,90
Croc ([BD-JUmp’ NN s han 99,90
Dak Omen' (SIrtegie).. ..o 99,90
Deathrop Dungeon (Adverture).........c....... 109,90
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Dreams (JUMPN RUN .o 99.90
Fnal Fantasy Tactics us (Rollenspiel.............. 129,90
Forsaken  [3D-ACHON...v e 99,90
Ghost in the Shell us (3D-Shooter].......cconen, 119,90
Gran Tuismo (3D ROCE)...crimnmsinnnsn 39,90
KICNOT LB R et pmesrabssssssstngrestintirtiieses 99,90
Mega Man Batte and Chase (Action).......... 99,90
Mega Man X3 [(Jump’ N U 99,90
Midway Arcade Greatest HifS........ove.99,90
Midway Arcades Greatest Hifs 2......c.000...,.99.90
NBA Live 98 ([Basketodl)..........covieineiiiniiinns 89,90
Need for Speed 3 (RACE).......cmmmininins 99,90
Newman Hoas Racing (RACE).....ciins 99,90
NHL 98 (BShOCKEY).....cocriiissmmisssismsnsiaisnen 29,90
NHL Face Off 98 (EShoCKey)........covvvvivmrrensins 89,90
NHL Powemlay Hockey (Eshockey)..............99.90
Rood Rosh 3D (BKe-RACE)....mimmmimiminin 99,90
Rockn Roll Racing (RACE). . PRI (o5 B
Saga Fronfier us (ROISNSIEH. ....c...ceriwecemerninn 129,90
Spice Word.... A ..49,90
Sheelﬁgh?erEXmsAmes[anwmg] ............ 69,90
Streetfighter Collection (3D-Fghting)................ 99,90
Theme Hospitdl ([SIMmUIGRoN)..........v.ervisinnin, 99,90
Tomi M&kinen Rally [RACE)......comimmininn 89,90
Total NBA ‘98 (Basketoall)..........ovcvverienrenrninns 99,90
Treasures of the Deep (Adventure).........., 89.90
VIGIANTE: 8 (ROICE)......vvvivervrsiveersiirersismsensmssssesssses 99,20
WCW NHO (WIESHING]...ovcoviivevsiiicsiimisenmiissiine 99,90

PlayStation + Mem.Card + 2. Confroller....333,00

(66 216 08127 o A S S R e 44,90
Shaker Upgrade Kid (Single) f. AID Confrolier...24,90
Confroller Dual Shock ([SOMy). ... 59.90
Confroller (Bxony).... ..29.90
Cm‘rroHerVeﬂcmgemgskabel [Exony] ............. 19,90
CUNCON 45 OISO iosrimssaiimniosss wmisis 89,90
Memony Cored (SOMW)a.swmssss i 39,90
Memery: COnd [BORM s 29,90
o 10T o = ) TR R s S SRS 49,90
51 I (" Y 17 AN I L 69,90
LERAGOOE] | (BMENLL cuiomsesnrsbriboiimssbmasbintarammtcheees 29,90
RGB-Kabel  (EXONMY).vverersriiensns TPyl 1o Lomt. 29,90
RGB-Kabel + Audio & Video-Out (Exony).....44,90
RGB-4Fach-UmSChafOX. .......v.ivvervcisrserneanes 99,90
RGB-4Fach-Umschatbox 4+ Audio...............119,90
Umbausatz f ImporSpiie(USAD)................c.c.. KX

Umibbausatz in Verbindung mit Spiel........kostenlos*
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Moon o [RPG).. e 109,90
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Nectals 0 (SIOHEGE)........mmmimmmisimsine 129,90
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Samud Spis 4 Specd p [Fgmg]..,........lQQQU
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Der Heimatplanet der Aliens ist eine Wiisten-
landschaft mit vielen Kratern und Felsen

B-Movie

Das englische Softwarehaus
schickt Euch in die Welt der 5oer Jahre, wo lhr
es mit einer ganzen

as Weltall mit seinen un-
D erforschten Weiten und

der Ungewif3heit, ob es
auferirdisches Leben gibt, hat
die Menschen seit der Mitte die-
ses Jahrhunderts immer mehr
beschadftigt. Dies ist auch der
Grund, daf} in den 50er und 6oer
Jahren vor allem in den USA eine
wahre Flutwelle an Comics und
Filmen, wie z.B. “Invasion von
Mars” oder “Das Ding aus einer
anderen Welt”, den Markt {iber-
schwemmten. Im Mittelpunkt
stand vor allem der Mars, auf
dem griine Wesen leben sollten,
die mit ihren UFOs die Erde er-
obern wollten. Dies ist auch der
Hintergrund fiir B-Movie, das
neuste Projekt von King of the

von
zu tun bekommt

Jungle, die sich schon mit Agent
Armstrong auf der PlayStation
einen Namen gemacht haben.
Bevor lhr Euch aber in die
Schlacht gegen die auf3erirdi-
schen Invasoren begebt, miifdt
Ihr erst einmal einen Trainings-
parcours meistern. Hier folgt lhr
den Anweisungen Eures Trainers
und erlernt so die gangigen
Funktionen Eures Raumschiffes.
Danach geht es ans Eingemach-
te, und lhr begebt Euch in Eure
Basis. Dort stehen Euch
zundchst nur drei von zw6lf )&-
gertypen zur Verfligung. Den
Rest erhaltet Ihr durch For-
schung, was ebenfalls auch fiir
das Waffenarsenal gilt. Nach-
dem lhr Euch fiir drei Maschinen

tel aus Texturen liberzogen und unterscheidet sich kaum von der Realitdt

Im HQ tankt Ihr neue Energie und ladet Wrack-
teile von UFOs und eingesammelte Forscher ab

cHIP SHIEF

In der Basis wahlt Ihr Euer Trio fiir den néchsten Einsatz (links) und

Im Trainingsparcours folgt Ihr den Anwei-
sungen Eures Vorgesetzten, der im Heli sitzt

0, Yt spier-g

forscht mit eingesammelten Wrackteilen nach neuen Technologien (rechts)

entschieden habt, die Euch in
der aktuellen Mission zur Verfii-
gung stehen, werdet |hr an die
Front geschickt. Mittelpunkt je-
der Landschaft ist das HQ, an
dem lhr Energie nachtankt oder
Bergegut abliefert. Der Kampf
gegen die Aliens findet vorerst
auf der Erde statt, aber auch ein
Trip auf den Mond, ins All und
auf den Heimatplaneten der In-
vasoren stehen auf Eurem Ter-
minkalender. Mittels Funkver-
kehr werdet |hr durch eine bild-
schirmfiillende Message immer
wieder iiber Eure Auftrdge infor-
miert. Neben schndden Verteidi-
gungsaufgaben gilt es, Geleit-
schutz zu geben, ein abgestiirz-
tes UFO zu bergen, Menschen
zu evakuieren oder Gegenstan-
de zu transportieren. Viele der
Missionen stehen unter einem
Zeitlimit, oder es tritt etwas Un-
erwartetes ein, z.B. wahrend ei-
ner Evakuierung greift auf ein-
mal ein Geschwader Feinde an.
Euer Flugvehikel wird via analo-
ger Steuerung iiber die volltex-

turierten Landschaften gesteu-
ert. Die Maschine schwebt iiber
dem Boden und pafit sich den
Hohenunterschieden der Land-
schaft immer optimal an.

(Uwe K.)

Zuviel Heklik mindert den
SpaB

Positiv: Heftige Explo-
sionen und detailliert
gestaltete Landschaften

bieten dem Freund von Shootern
wabhrlich viel fiirs Auge. Die Még-
lichkeit, durch eingesammeltes
Bergegut seine Waffenkammer
und Raumfiotte aufzustocken,
sorgt fiir ein einfach zu bedienen-
des Strategieelement.

Negativ: Was einem schon nach
der vierten Mission nervt, ist die
grofie Hektik, die aufkommt,
wenn es z.B. gilt, Menschen in ei-
nem engen Zeitlimit zu evakuie-
ren und dabei noch massenhaft
Gegner.abzuballern. Weiterhin
bedarf es schon einiger Ubung,
bis man schnell genug und ziel-
genau die Feinde wegputzt. Dazu
kommt noch die geringe Energie,
die Euch zur Verfiigung steht. Ist
man voll auf der Jagd, muf3 man
meist abbrechen und zur Basis
zurilick, um wieder nachzutanken.

el TEST B-Movie

Strategie e |

Abenteuer
Geschick oo
Simulation
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Entwickler/Vertrieb: King of the Jungle/GT Inter. i
Schwierigkeitsgrad: schwer E
Levels: 15+ Missionen |
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./- |
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DRIVE SUMMARY

YAROS: 24
VYPASSESFOR 24 Y

13

10 PLAY
PASSBY G. FOLEY TOK. JOHNSD
24 YARDS

Nach jedem Spielzug gibt es eine

Zusammenfassung des letzten Angriffszuges

The egg is back!

ARDS

NFOR

konnt

Allzeit bereit ist die Wiederholfunktion, mit
deren Hilfe lhr Spielziige genau analysieren

Madden NFL 99

Wie in jedem Jahr schiebt

rechtzeitig vorm Weihnachts-

geschdft seine neusten Updates auf den Markt. Lest in diesem Test, ob sich die
neuste Version der

ohn Madden, der Football-

Coach a.D., ist in den Staaten

schon zu Lebzeiten eine Le-
gende. Zu Beginn einer jeden
Saison wird seine Meinung in
die Goldschale geworfen, und
abhdngig davon, wie seine Pro-
gnosen lauten, verandern sich
auch die Ranglisten in den Wett-
biiros. Nun steht aber Altmei-
ster Madden nicht nur mit sei-
nem guten Namen fiir das EA-
Produkt gerade, sondern er hat
auch mafigeblichen Anteil an
Umsetzung von Gameplay und
Spielerverhalten, der sogenann-
ten Al. Besonders beim letzten
Punkt hat die g9ger Version eini-
ges zugelegt. Endlich verleiht ei-
ne Football-Simulation dem
Spieler nicht nur das Gefiihl, ein

MANLO

Element in einem komplexen
Strategiesystem zu sein. Viel-
mehr reagieren die Mitspieler
auf Eure Aktionen, so unange-
bracht sie auch sein sollten. Ge-
rade dieser Umstand macht
Madden NFL 99 wesentlich un-
komplizierter als seine Vorgdn-
ger. Aber EA wére nicht EA,
wenn sie nicht noch einige Ver-
danderungen und Verbesserun-
gen eingebaut hdtten. Da sind
zum Beispiel die Schiedsrichter,
die nun wesentlich feinfiihliger
pfeifen oder Euch sogar den
Weg versperren kdnnen. Natiir-
lich wurden die Spielerbewe-

gungen - dank modernstem Mo-

tion Capturing - sehr realistisch
eingefangen und um einige Mo-
ves, wie Monstertackles und
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Die Miami Dolphins trainieren im Camp verschiedene Spielsituationen.

Besonders hilfreich hierbei sind die

eingezeichneten Laufwege

zu kaufen lohnt

Stolpern, erganzt. Auch wenn
das Ei im Spielerpulk verschwin-
det, bleiben die Bewegungen
realistisch. Immer versucht der
Balltréger, sich mit allen Tricks
so lange wie moglich auf den
Beinen zu halten. In puncto Si-
mulation hat sich auch einiges
getan. Wer sein Lieblingsteam
wirklich bis ins letzte Detail
nachspielen will, kann dies nun
mit dem Mannschafts-Playbook,
in dem alle Taktiken der echten
NFL-Teams stehen, tun. Im Trai-
ningscamp, das wir noch letztes
Jahr vermif3ten, kénnen alle
Spielsituationen nachgestellt
und geprobt werden. Danach
seid lhr sicherlich geniigend fiir
die eigentliche Action im Liga-
Modus vorbereitet. Hier gilt es
nicht nur, sein Team siegreich
durch die maximal 17 Spieltage
zu steuern, je nach Einstellung
miifBt Ihr auch Aufgaben von
Trainerstab und Management
tibernehmen. Fiir die Football-
Fans unter Euch noch einige
Features in aller Kiirze: eigene

Action .
Strategie e
Abenteuer
Geschick

Simulation ee

24. Seplember

John Madden (links) gibt Euch vor der Saison
einige Tips und Football-Weisheiten mit auf
den Weg

Spieler erschaffen, No Huddle
Offence, Onside Kick, Clock Ma-
nagement, Sallery Cap und Tra-
ding Deadline. Da auch Sound,
Prdsentation und Kleinigkeiten,
wie das Beschddigen des Ra-
sens, sehr gut gelungen sind, ist
Madden NFL 99 die zur Zeit be-
ste American-Football-Simulati-
on fiir die PlayStation. (Uwe K.)

Ein Football-Fes! fir Einstei-
ger und Profis

Positiv: Eines muf
man EA lassen, sie
verstehen es wirklich, je-

des Jahr noch eins draufzuset-
zen. Besonders hervorzuheben
wdrendiesmal das fetzige Intro
und das sehr hohe Realitétsni-
veau. Auch hat man mit dem Ein-
Button-Modus an Einsteiger ge-
dacht, die sich bislang von der
komplizierten Steuerung haben
abschrecken lassen. Ganz ne-
benbei wurden noch einige spiel-
fluBhemmende Elemente, zum
Beispiel das exakte Ausmessen
mit der Kette, der g8er-Variante
beseitigt.

Negativ: Die Grafik-Engine zollt
bisweilen den hohen Anspriichen
der EA-Entwickler Tribut. Manch-
mal zoomt und scrollt das Bild
nicht ganz so fliissig, wie man es
erwarten konnte. Etwas liberla-
den muten auch die vielen

Meniis an, die sicherlich bedie-
nungsfreundlicher hétten sein
konnen. Noch ein Tip am Schluf3:
Kontrolliert alle Einstellungen
sorgfaltig, bevor das eigentliche
Spiel losgeht, denn die Ladezei-
ten sind lang.

' TEST Madden NFL 99

Entwickler/Vertrieb: EA/EA
Schwierigkeitsgrad: schwer

Levels: 120 Teams, 31 Stadien

1S TT0 308 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

Preis: DM 109,- USK-Freigabe: ohne Beschrénkung




Chemiker-Lehrstunde

=« The Fifth Element

Bruce Willis muf3 im

,»Das fiinfte Element“ mal wieder die Welt vor der
retten. Und fiir alle, die nicht genug vom Hollywood-
bekommen kénnen, gibt es nun das Spiel zum Film

Korben hat Leeloo entdeckt. Das ist das Ende des kurzen ersten Levels,

der sich nicht am Film orientiert

ir schreiben das Jahr
W2213. Taxifahrer Kor-
ben diist mit seinem

schwebenden gelben Cab ge-
langweilt durch die Wolkenkrat-
zerschluchten New Yorks, als
plotzlich ein wunderschones ro-
thaariges Mddchen durch das
Verdeck kracht. Leeloo ist aber
nicht irgendein Mddchen, son-
dern der Schliissel zu einem
lang verborgenen machtigen
Geheimnis: dem fiinften Ele-
ment. Dem verstorten Wesen
gelang es, aus den Klauen der

Wissenschaftler zu fliehen, und
landete nun in den Armen des
abgewrackten Loosers Korben.
Hier beginnt in Kalistos neu-
stem Softwarestreich das ei-
gentliche Spiel. Ihr (ibernehmt
abhdngig von der jeweiligen Si-
tuation einen der beiden Haupt-
charaktere Korben oder Leeloo.
Beide unterscheiden sich nicht
nur durch ihr Geschlecht und
Aufierlichkeiten, sondern auch
durch ihre motorischen Attribu-
te. Korben weif3 sich exzellent
mit Waffen zu wehren, wahrend

Die antiquierte Grafik-Engine prdsentiert sich grob pixelig und un-
fliissig. Prddikat: schwach

Leeloo auf technisch ausgereif-
te Faust- und Fuf3attacken spe-
zialisiert ist. So kann die siifRe
Rothaarige noch auf allen Vie-
ren kriechen, was bisweilen
ganz neue Wege eroffnet. Im
Laufe des Abenteuers findet Ihr
immer wieder nette Gegenstan-
de, wie Medikits, Granaten oder
Schutzschilder, die Eure Leben-

serwartung erheblich steigern.-,

Wie bei ejnem 3D-Action-Ad-
venture nicht anders zu erwar-
ten, stellen sich den beiden
Helden unzahlige Gegner in den
Weg. Angefangen von einfa-
chen Cops mit Elektroschockern
tiber Bio-Mutationen bis hin zu
Androideniist alles verteten,
was die Story von Autor Luc
Besson hergibt. Das Gameplay
erinnert stark an Third-Person-
Shooter alter Tage und orien-
tiert sich nattirlich an der Film-
vorlage. Es handelt sich jedoch
nicht um eine éinfache Kopie
der Story, sondern man wird
viele Orte sehen, die nicht aus
dem Film stammen. Da waren
zum Beispiel die Kanalisation
oder ein Casino: The Fifth Ele-
ment baut/dabei auf klassische

Elemente des Genres: Es gilt,

Bruce Willis ist im Gegensatz zu
Model Milla Jovovich (Leeloo)

aus Lizenzgriinden nicht in den

Videosequenzen zu sehen

Action oo

Medikits und Granaten kommen
gerade recht. Mit einer Granate
erledigt man Gegner in wenigen
Augenblicken

Schalter zu betdtigen, Geheim-
gange zu finden und Schluch-
ten zu iiberwinden. Mit fortlau-
fender Spieldauer zieht der ho-
he Schwierigkeitsgrad weiter
an, so daf¥ man niemals unter-
fordert ist. Zwischen den insge-
samt 15 Levels gibt es technisch
gut in Szene gesetzte Original-
ausschnitte des Kinostreifens
zu sehen, welche sicherlich
nicht nur die Fans des Films un-
ter Euch ansprechen diirfte.

(Udo'L.)

‘{Hal nicht annahernd die

Klasse des Films

Positiv: The Fifth Ele-

ment ist ein 3D-Action-
Adventure in alter Traditi-

on und bietet Spielspa mit er-
probten Elementen. Als Bonus er-
hdlt man auBerdem noch einige
schdone Filmsequenzen des Kino-
erfolges. Ebenfalls gefallen ha-
ben mir die zwei unterschiedli-
chen Charaktere, die teilweise
andere Strategien erfordern,

Negativ: Man wird das Gefiihl
nicht los, daf} es sich einmal
mehr um eine Kino-Umsetzung a
la ,,zuerst die Lizenz, dann das
Programmieren* handelt. Gra-
fisch und musikalisch ist The Fifth
Element fast schon eine Zumu-
tung. Spezialeffekte sucht man
vergebens. Dies ware noch kein
Beinbruch, jedoch ist das Game-
play ebenso unterdurchschnitt-
lich. Im Kampf kommt zuweilen
echter Frust auf, wenn die Kamera
ein Eigenleben entwickelt und
man von drei Gegnern gleichzeitig
vermobelt wird. Die hakelige
Steuerung und die miese Kolisi-
onsabfrage tun ihr Ubriges.

TEST The Fifth Element

| Entwickler/Vertrieb: Kalisto/SCEG
| Schwierigkeitsgrad: schwer
| Levels: 15

Strategie e
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation

! UNGS Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./ engl.
erhaltich '| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
TR Testmuster: Sony
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Mehr als nur eine Spielerei: Mit dem Analyzer ldft sich das Oas unabhingige Playgiation Magazin
Frequenzspektrum jeder CD genauer untersuchen

T

Baby Universe

@Bt mit diesem PlayStation- Eure - e
musikalischen Adern pulsieren

-

P oy - "'"-F«-]
1
Rl 4
Splelbare Demo-CD
mit Exclusiv-Track

)
P

tto Normalverbraucher stellbar) und ein vorberechne-
O kennt die Firma Sony tes Kaleidoskop. Besonders

wohl eher aus der Mu- gelungene Einstellungen kon-
sikbranche als aus der Video- nen auch abgespeichert wer-
spielszene. Um diesen Um- den. Baby Universe hilt also nh"‘/"“’”“”“ '
stand ein wenig zu korrigieren,  fiir Hobby-DJs einige Sachen || e o 920 R — I—I
hat SCEI nun Baby Universe parat. (Uwe K.) o4."  mifiBoppel-
e.ntwu‘:kekt. Dab.el hanﬁielt es Das Preis, Leistungsverhait _i.m.”mf'at er! P i | j
sich nicht um ein gewdhnli- Taia A AKTUELL
ches Spiel, sondern - dhnlich S ST —

Positiv: Interessant ist
der Analyzer, mit des-
sen Hilfe man seine Lieb-

wie der bereits erhdltliche Ti-
tel Spice World - um eine Mu-

|

sik-CD mit psychedelischen lings-CDs eingehender untersu- e
Grafikeffekten. Wahrend liber chen kann. Vielleicht erhalten so :
Eure vergessenen Musik-Schei- DEMO AUF CD

die Anlage eines der acht mit-

; . ben wieder eine Chance. Alle Ti- 155 Pro 98
gelieferten Musikstiicke ; o ] B

tel sind kiinstlerisch recht unter-

drohnt, kann man mit dem Pad schiedlich gestaltet,
Dutzende verschiedener Poly- Negativ: Leider sind viel zu wenig
gonobjekte drehen und zoo- Titel auf der CD. Auch die Aus-

men, in der Farbe verindern wahl an Polygonen und deren
Verdnderbarkeit lassen stark zu

wiinschen {ibrig. In dieser Bezie-
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Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:
Computec Verlag, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg.

oder deren Aufbau komplett

manipulieren. Ebenfalls inter- hung hitte man wesentlich mehr Hiermit bestelle ich:
essant sind Features wie der auf die CD packen kdnnen. Der 7 PlayStation GAMES 07/98 mit CD zu DM 9,90
io-CD- i it. Preis von rund 9o Mark ist fiir ein
Audio-CD-Player mit Echtzeit- | 7 PlayStation GAMES 08/98 mit CD zu DM 9,90
Analyzer (10 verschiedene e :
Aussteuerungsanzeigen ein- gerechtiertigt. 7 PlayStation GAMES 09/98 mit CD zu DM 9,90
R— = zuzliglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
! Action
| Abenteuer Entwuckler/Vertneb SCEE/SCEG , ALl :
i Geschick Schwmngkmtsgrad KA. Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:
| Simulation | Levels: kA. (bitte ankreuzen)

: (] Gegen Vorkasse
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

m Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-

| erhéltich Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
! Testmuster: Sony

| k.A | KA

" SPIELSPAS 5 Features: keine

(1 Bequem per Bankeinzug

StraBBe, Haus-Nr. Konto.-Nr.

BLZ
PLZ, Wohnort

‘*G Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fur evtl. Rickfragen) Angebot gilt nur im Inland!




Ninja: Shadow

of Darkness

Nach knapp

it unglaublicher Kraft
M durchbricht das drei
Meter grofle Wesen

die Mauer des Hauses und fallt
in seinem Blutrausch iiber die
wehrlosen Bewohner her. Die
rasiermesserscharfen Klauen
und die spitzen Hauer voll-
fiihren mit duf3erster Prazision
ihr Handwerk des Todes. Auch
in anderen Teilen des Dorfes
sieht es nicht anders aus, nach-
dem die Horden der Finsternis
wie ein Sturm durch die Sied-
lung gefegt sind. Aber wie
kommt es zu so einer ausweg-
losen Situation? Und was sind
das fiir unheimliche Wesen?

Nach jeder Welt tretet Ihr in einer
Arena einem mdchtigen Ddmon
gegeniiber

kommt das ehrgeizige Projekt von
auf den heimischen Bildschirm. Als
miif3t Ihr es mit den Schergen der Dunkelheit und

Der Kriegsherr Katasaki wollte
seine Macht durch einen Han-
del mit Batanaka, dem Herrn
der Finsternis, noch weiter aus-
bauen. Der listige Herr der Hol-
le hat aber nur an seinen eige-
nen Profit gedacht und die
Menschen zu seinem Werkzeug
gemacht, um so in ihre Welt zu
gelangen. Nun verbreiten die
Schergen des dunklen Lords im
mittelalterlichen Japan Angst
und Schrecken unter der Bevol-
kerung. Nur der mutige Kurosa-
wa tritt

Auch in der eisigen Kilte des
Hochgebirges muf sich Kurosawa
gegen seine Feinde behaupten

Mit der Ninjamagie lassen sich effektive Rundumschlédge ansetzen, die
spektakuldr in Szene gesetzt werden und die meisten Gegner vernichten
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aufnehmen

dieser Bedrohung entgegen
und stellt sich als mystischer
Ninja der schwierigen Aufgabe,
Batanaka das Handwerk zu le-
gen. Ausgeriistet mit dem
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Die Wurfdolche sind zwar nicht
so stark, konnen aber Feinde auf
sichere Distanz halten und ihnen
Energie abnehmen

Grundwerkzeug eines orientali-
schen Kampfers, sprich Schlag-
und Trittkombinationen, einem
Beutel Wurfdolche und der
mdchtigen Ninjamagie, macht
Ihr Euch daran, drei Welten zu
meistern. Diese sind in jeweils
vier Levels unterteilt, die Euch
z.B. in dichte Walder, dunkle
Katakomben oder auch ins Ge-
birge fiihren. Zwischen den
Welten erscheint |hr vor dem
Herrn der Finsternis und miifdt
Euch zundchst zweimal mit sei-
nen machtigen Ddmonen mes-
sen, bevor |hr Batanaka selbst
die Stirn bieten kdnnt. Fangen
wir aber erst einmal mit den
grundlegenden Dingen an. Die
Levels sind zwar grof3angelegt,

=

Umringt von einer ganzen Horde Untoter, mup sich unser Held schnell
bewegen und kriftig zuschlagen, damit er hier heil herauskommt




Gleich eine ganze Horde von Wachen versuchen,
unseren Helden in die Mangel zu nehmen. Jedoch kann
er sich mit seiner Magie erst einmal Luft verschaffen

Die beiden Antagonisten im Spiel, der Ninja Kurosawa (links) und
Batanaka, der Herr der Finsternis (rechts), werden im Intro in
beeindruckender Qualitdt in Szene gesetzt

aber lhr miif3t keine grofien
Wege gehen oder Rétsel l6sen,
um voranzukommen. Vielmehr
bewegt Ihr Euch auf dem meist
eindeutig vorgegebenen Pfad,
offnet Kisten oder totet Feinde,

sorgen Fur

eine dauerhafle

Prugelorgie”

um an Schliissel zu gelangen
oder um Hindernisse (z.B. Fel-
sen), die den Weg versperren,
aus der Welt zu schaffen. Das
Prinzip ahnelt sehr stark dem
von Fighting Force. Niederge-
streckte Feinde und die Kisten
versorgen Euch aber auch mit
allerlei niitzlichen Dingen, wie
z.B. Nahrung, Waffen, Zauber-
spriichen oder dem wichtigen

0027000 ¢

Bei gedriickter Geh-Taste lassen sich Abgriinde
erforschen und Engstellen problemlos meistern

Geld. Fiir letzteres kann man
sich nach erfolgreichem Ab-
schluf eines Levels in einem
Shop ausriisten. Aber nicht nur
die Schergen von Batanaka ma-
chen Euch das Leben schwer,
sondern auch eine ganze Reihe
von Fallen, wie z.B. Bdrenfallen,
herabstiirzende Badume und
Felsbrocken oder auch heran-
fliegende Speere. Gefahrlich
fiir das Leben von Kurosawa
sind auch die natiirlichen Gege-
benheiten, wie Abgriinde oder
Wasserlocher. Hier gilt es, be-
sonders vorsichtig zu sein, da-
mit man nicht hinabstiirzt und
eines seiner drei Leben verliert.
Es gibt aber eine Geh-Taste,
damit sich der Held ohne grof3e
Schwierigkeiten am Rand des
Abgrundes bewegen kann.
Mug er jedoch auf bewegliche
Platten springen oder findet ein

0CO0000, ¢ .

Gutes Ttmmg ist bef Nm;a Shadow of Darkness oft
gefragt: So z.B. bei diesen beiden Zahnréidern, die sich
schnell auf den Schienen bewegen

Kampf am Rande der todlichen
Tiefe statt, ist sehr viel Ge-
schick mit dem Pad gefragt.
Beim Kampf gegen Eure
Feinde, die meist in ganzen
Gruppen iiber Euch herfallen,
bringt Ihr eine ganze Palette an
Moves und Ausriistung zum
Einsatz. So stehen Euch ein
Faustschlag und eine Trittkom-
bination genauso zur Verfii-
gung wie Eure Messer, die un-

begrenzt auf die Gegner nieder-

prasseln. Dariiber hinaus gibt
es die Ninjamagie, die in fiinf

Starkevariationen eingeteilt ist,

und Rauchbomben, mit denen
Ihr fiir Verwirrung sorgt. Beide
stehen leider nur in geringer
Zahl bereit, kdnnen aber ge-
kauft und gefunden werden.
Neben menschlichen Raubern
oder Wachen werdet |hres in
der virtuellen Welt mit Goblins,

| Action oo
Strategie e
Abenteuer ee

Doch nicht der erwartefte

Top-Titel

Positiv: Wirklich ge-
lungen ist die mysti-
sche Stimmung des mit-
telalterlichen Japans, die durch
das gute Leveldesign und die
sauberen Filmsequenzen her-
ibergebracht wird. Die Idee mit
der Ninjamagie, den Waffen und
dem Geld, das wieder in wertvol-
le Ausriistungsgegenstdande ein-
getauscht werden kann, sorgt
fiir reichlich Motivation. Die
Steuerung des Helden ist
schnell erlernt - Kampfe und
Spriinge sind dann fast kein Pro-
blem mehr. Fiir Abwechslung
vom schndden Tétungsalltag
sorgen die zahlreichen Fallen
und die Sprungeinlagen, die
durchdacht werden miissen.
Negativ: Das Spielprinzip gleicht
dem von Fighting Force sehr
stark, welches ja auch von Core
programmiert worden ist. Daher
ist eine starke Linearitat im Spiel-
verlauf festzustellen, die doch
nach einiger Zeit auf die Motivati-
onskurve driickt. Es ist eben
meist immer das Gleiche: Gegner
verkloppen, Kisten 6ffnen, Geg-
ner verkloppen, Tore 6ffnen ...
Das Fehlen einer analogen Steue-
rung wird genauso vermifit wie ei-
ne vom Spieler beeinfluBbare Ka-
mera und einige knackige Réatsel.

Untoten, Riesenspinnen und
anderen mystischen Wesen,
wie z.B. Drachen und D@mo-
nen, zu tun bekommen. Am En-
de jeder Stage erwartet Euch
ein Endgegner, der mit zahlrei-
chen Nah- und Fernkampftech-
niken ausgeriistet ist. (Udo L.)

Umstiirzende Steinsdulen oder Bdume kdnnen
Euch dann und wann gefdahrlich werden

Entmckler/\fertrleb Core DesignlEidos
|Geschick e | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

| Simulation | Levels: 15 Levels

| Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Okflober iPFEIS DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
| Testmuster: Eidos

1
].
SF'IEISPASS Features: keine i
]
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Action ohne Ende. Diese Feinde (Samurais)
sorgen mit ihren scharfen Schwertern fiir Gefahr

67



Jeder Specialmove, der zum Punkt fiihrt, wird
noch einmal im Replay aus drei
unterschiedlichen Blickwinkeln prdsentiert

ilzball-Cracks

I.l T2

All Star Tenn

Die Macher von

treng genommen gehoren
S Tennis-Simulationen zu

den dltesten Videospielen
tiberhaupt, denn bereits beim
Urvideospiel Pong handelt es
sich ja um eine zugegebener-
mafden duBBerst primitive Varian-
te der Filzballdrescherei. Seit ih-
rer Geburtshilfe fiihren Tennis-
Simulationen im Konsolenbe-
reich allerdings eher ein Schat-
tendasein. Den Grund kann man
von zwei Seiten betrachten: Der
Spielverlauf wird nach einer
Zeitlang recht eintonig, oder an-

SPIE'L ERFIBAUSW AHLE

Die Spielweise der einzelnen
Spieler ist nicht erkennbar

i woo '*oo.-'!w-;_ ot

' und

ders ausgedriickt, bislang ge-
lang es nur wenigen Firmen, die
Faszination von Tennis optimal
einzufangen. Die Programmie-
rer von Smart Dog hingegen ha-
ben sich voll und ganz den Ten-
nis-Simulationen verschrieben.
Nach dem eher mittelprachtigen
Tennis Arena haben sich die
Jungs bei ihrem zweiten Tenni-
sprojekt prominente Unterstiit-
zung besorgt. Statt ausschlief3-
lich Fantasiesportler auf den vir-
tuellen Court zu schicken, mi-
schen sich diesmal acht Welt-

Die Beschaffenheit des Courts ist
von Land zu Land verschieden

IFI 00115‘1 e® ® ®OOOHE D @

Beim Doppel sollten mindestens zwei menschli-
che Spieler den Schldger schwingen, ansonsten
werdet Ihr zum blofien Zuschauer degradiert

IS

versuchen mit einer '/
erneut ihr

‘899

- aus

ranglistengréf3en unter die ins-
gesamt zwolf Spieler, wie bei-
spielsweise Michael Chang,
Richard Krajichek sowie die die-
sjahrige Wimbledon-Siegerin Ja-
na Novotna. Ansonsten hielten
die Designer an der Mixtur aus
Simulation und Funsport-Ele-
menten fest. Letzteres kommt
beim neuen Bomb Tennis voll
zur Geltung, denn bei dieser
Spielvariante hinterlaft jeder
geschlagene Ball eine Bombe,
die natiirlich fiir eine ordentli-
che Prise Panik sorgt. Des wei-
teren verfiigt jeder Recke iiber
einen allgemeinen sowie einen
individuellen Specialmove, den
Ihr jedoch nur dann anwenden
kénnt, sobald Eure Energielei-
ste aufblinkt. Als weitere
Spielmodi stehen Euch das
Smash Tennis sowie ein Arcade-
Modus zur Auswahl. Wahrend
Smash Tennis einem unkompli-
zierten Freundschaftsspiel allei-
ne, zu zweit oder gar zu viert
gleichkommt, tretet Ihr beim Ar-
cade-Modus nacheinander ge-
gen immer stdrker aufspielende
CPU-Gegner an. (UIfS.)

Action .
Strategie
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation ee

Kampf am Netz: Wie in der Wirklichkeit
solltet Ihr einen Lob spielen, um sich aus
der Bedrdngnis zu befreien

Wo bleibl der Ranglisten-
Modus?

Entwickler/Vertrieb: Smart Dog/Ubi Soft
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 12 Spieler
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
L1428 Testmuster: Ubi Soft

Positiv: All Star Tennis
ist auf jeden Fall bes-
ser als sein Vorgdnger.
Das liegt nicht nur an der ,reife-
ren“ Gestaltung und den promi-
nenten Spielern, sondern auch an
dem verbesserten technischen
Rahmen. Jeder Polygon-Spieler
wurde exzellent modelliert, und
auch die humorvolle Zuschauer-
kulisse (ein Handy klingelt z.B.
plétzlich wahrend des Matchs, so
daf} die Zuschauer anfangen zu
kichern) geféllt. Beim Spielverlauf
féllt zudem positiv auf, daB man
deutlich mehr Kontrolle {iber den
Filzball hat. Die Spielbarkeit er-
halt ohnehin das Pradikat ,,gut“.

Negativ: Eine vermeidbare
Schwidche des Vorgangers ist ge-
blieben: Die Specialmoves lassen
sich unnotig kompliziert voll-
flihren. Meistens ist der Ball
schon weg, bevor man die noti-
gen drei Tasten gedriickt hat. Da
es zudem keinerlei Moglichkei-
ten gibt, langerfristig an einer
Tenniskarriere zu basteln (kein
Ranglisten-Modus), mangelt es
dem Filzballgekloppe deutlich an

Langzeitmotivation. Hinzu
kommt, daf} sich viele Spielsitua-
tionen allzu oft wiederholen.

Im Intro werden sdmtliche
lizenzierte Topspieler durch
einen FMV-Clip vorgestelit

Features: keine

|(&®

Um Innovation bemiiht: Beim neuartigen Bomb Tennis hinterldft jeder
gespielte Ball eine explosive Bombe. Nett, aber noch nicht ausgereift genug
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Undercover dl . '99.00
Vigilante 8 dt - 89.00
Kula World dt 84.99 VR Baseball 99 dt-  79.99
Mace dt 79.99 War Games dt 89.99
Mageslayer ~ dt -89.00 WCW Nitro dt  99.00
Medievil + CD-Case  dt * 89.00 Wide" T W dt 89.00
Bomberman World dt  84.00 Mega Man 8 dt  89.00 Wild 9 SpEZIaI Edit. dt - .99.00
Breath of Fire 3 dt * 89.99 Mega Man Battie dt * 89.00 Wild Arms dt * 84.00
Breath of Fire 3 Sp. dt * 114.99 Mr. Domino dt * 89.99 World League Basketb dt = 79.99
Burning Road dt 5999 NHL Hockey 99 dt * 89.99 World Leag Soccer 98 :
Cardinal Syn dt  79.99 Nightmare Creatures dt - 89.00 . )
Colin Mc Rae Rally dt  94.00 Ninja dt * 99.00 5. Street
Command & C.2+Gegen.dt  89.99 Off Road Challenge dt  79.99 Zaro Dnnda 2
Command & Conquer2 dt  99.99 One dt  89.00 Sonderangebote
Constructor dt  89.00 Pandemonium 2 “dt - 84.99 Alien Trilogy uk 4499
Courier Crisis dt  59.00 Point Blank dt . 79.99 Alien Trilogy Pl. df - 44.99
Crime Killer dt.  79.99 Point Blank inkl.Geo dt 154.00 Breakpoint Tennis dt . 49.00
CyBall Zone dt.  89.99 Populous The 3rd G: = dt * £9:00 Broken Helix dt: 44.99
Dead or Alive dt . 89.00 Premier Manager 98 dt  89.99 Bubsy 3D dt  89.99
Diablo dt .~ 89.99 Rayman 2 dt * 94.00 ‘BustaMove?2Plati.  dt  39.99
Need for Speed 3 dt 89.99 Bust a Move 3 dt 49.00
Excalibur dt  89.00 Riven dt 59.99 )
F1:'97 dt  99.99 Road Rash 3D dt - B89.99
F1'08 dt * 99.00 San Francisco Rush dt -79.99
Flottenmandver dt  89.00 Streetfighter Colle. dt  89.00
Fluid (Pulse) dt  79.00 Supercross 98 J.McG. dt  89.99
Frenzy dt  89.00 e AT
Ghost in the Shell dt . 8499
Golden Goal dt  79.99
89.00

Gran Turismo (GT) dt

_ : 5 Exhumed = |
Tekken3 o dt 99,00 F1 ‘96 Platinum
Theme Hospital dt 89.00 FDI‘ITIUIE Karts
Tomb Raider 2 N dt . 99.00 TIEe g P R
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Midnight Run X
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Powerboat Racing
Pro_Pinball- Trnesho
Return Fire
Rock n Roll Racing 2
Star Gladiator
Strestiighter Alpha
Suikoden
Super Match Soccer
Tekken 2 Platinum
Test Drive: Off Road
Toca Touring Car Pl.
Tokyo Highway Battle
Tomb Raider 1 Plat.
Total Driving
Vandal Hearts kp.dt.

- World Cup Golf Prof.
X-Men:Children o.t.A

Zubehor
Analog Joypad PSX
Dual Shock Joypad
‘Erazer Light Gun

oo

agaggaaasaazagazes

G-Cond5" Light
Pistolet G-Cond5’

G-Cond5 Lichipistole

Station.

G-Con 45 (Lightgun)
Game Buster/Action R
Joypad Hyper Combat
Joypad PSX Transpar.
Joypad PSX turb.grau
Joypad Sony grau
Joypad Sony schwarz
Joypad Sony weiB
Justa Gun Redlight

}ag&ga&ggs

|
|

Light Gun PSX
Link-Kabel PSX
Maus Sony PSX

Memory Garcl 24 Meg
Memory Card 48 Meg
Memory Card 8 Meg
Memory Card Grin
Power Flash-GB Emul.
‘RGB-Kabel mit Audio
RGB-Scart Kabel PSX
Soorplon Gun Pistole

dt
dt
dt
dt

29.00

98.00
19.00
19.00
79.99

y PSX+Dual Shock dt 249.00

' Top Drive Wheel Pro  dt  189. 99
Veriang. Dual Shack dt  19:00
Verlangerung Joypad dt 9.99
Video CD MPEG Karte:  dt = 199.00
X-Ploder dt  B4.99

' Munich Software Center |

| Grilparzerstr 42, 81675 Minchen

i :  Theresienstr. 152 mmm
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Diese kleine Sequenz verdeutlicht, wie sadistisch der Spieler in Wild 9 agieren kann. So kénnt Ihr den hilflosen Kontrahenten zwischen die rotierenden

Mabhlsteine beférdern, um die Maschine zu zerstéren

Wild 9

Daf} die Softwareschmiede ein Faible fiir
hat, ist der Spielewelt

spdtestens seit dem Erscheinen von Earthworm Jim
bekannt. Mit entwickelten die
Programmierer ein das erneut
vollkommen aus dem Rahmen fallt

rspriinglich war Wild g9 das Grundkonzept wurde géanz-
U als ein pures Jump & lich neu gestaltet. Ihr steuert im
Shoot geplant, in dem Hiipfer den Teenager Wex durch
Ihr Euren Helden mit der bra- 13 unterschiedliche Welten des
chialen Gewalt seiner Wumme 21. Jahrhunderts, in denen Euch
durch die Levels fiihren solltet. durch die raumliche Level-
Jedoch empfand der Chef der Struktur eine Dreidimensiona-
Truppe, David Perry, dieses litdt vorgegaukelt wird. Tatsédch-
Strickmuster als zu simpel. So lich sind in Wild 9 die Pfade, auf
wurde im letzten Jahr das Team denen lhr von links nach rechts
beinahe komplett ausgetauscht  durch die Levels spurtet, genau
(lediglich zwei Programmierer wie bei vergleichbaren Titeln a
blieben), und la Pandemonium oder Klonoa

streng vorgege-
ben. Der Prota-
gonist ist dabei
mit einem Strahler
ausgeriistet, mit dem er
Gegner jedoch nur indi-
rekt téten kann. Die Waffe
fungiert namlich als eine
Art Greifarm, mit der Bose-
B wichter gepackt werden kon-
g nen. Doch leider ist die Ener-
b gie der Waffe zeitlich be-
grenzt. Eine Anzeige am obe-
ren Bildschirmrand gibt an,
wie lange der Strahler einsatz-
fahig ist. Im weiteren Ver-
lauf des
Spiels
habt

e

SiLo = . _
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Die Energie Eures Strahlers ist zeitlich begrenzt. Im Laufe des Abenteuers
ldft sich der Vorrat jedoch durch Einsammeln diverser Goodies enorm
aufstocken. Dies erlaubt Euch dann solch zeitaufwendige Aktionen

Innovative Hipfer im Vergleich

Heart of Oddworld: Wild g

Darkness Abe’s Oddysee
Level 8+0,5 15 13
Spielzeit ca. 10 Stunden  ca. 60 Stunden ca. 20 Stunden
Gegner-Al gut sehr gut durchschnitt
Bildschirmtexte / 'dt. /dt. dt./dt. dt./nicht vorhan-
Sprachausgaben den
Schwierigkeitsgrad mittel schwer schwer bis sehr

schwer

grafische Effekte - Schatteneffekte - technisch hoch- - schone, in Echt-
- animierte Hin-  wertige Bildver- zeit berechnete,
tergriinde zerrungen Lichteffekte
- filmreife Ren- - hochauflésen- - hochauflésen-
dersequenzen de, fotorealis-  de Grafik-Engi-

tische Hinter- ne
griinde
- hochwertige
Rendersequen
zen
Analog- nein nein ja
Unterstiitzung
Dual-Shock- nein nein ja
Unterstiitzung

Besonderheiten  Bonuslevel |a8t Abkiirzungen, dreidimensiona-
sich mit 3D-Brille Geheimrdume  le Bonuslevel
spielen

Spielspa 85 % 88 % 85 %




In dieser Flugsequenz miifit Ihr versuchen, den
Gegner am Riicken zu erwischen und ihn an-
schliefend gegen diverse Hindernisse zu driicken

Ihr die Moglichkeit, mit Hilfe di-
verser Goodies die Wumme auf-
zupowern, so daf ihr Strahl von
Euch fiir einen ldngeren Zeit-

raum genutzt werden kann.
Habt lhr einen Gegner gepackt,
bieten sich Euch unterschiedli-
che Wege, diesen zu beseiti-

Positiv: Wild 9 hebt

sich in bezug auf inno-

vatives Gameplay deutlich

von der Konkurrenz der ,,norma-
len* Jump & Runs ab. Gilt es in
anderen Hiipfern, natiirliche Hin-
dernisse durch gutes Timing zu
umgehen, konnt Ihr in Wild 9 Eu-
rem sadistischen Gedankengut
freien Lauf lassen. So werden
2.B. lodernde Flammen mit Hilfe
von Gegnern ,,geldscht®, die lhr
eiskalt in die Glut werft. Doch
auch grafisch kann sich Wild 9
wirklich sehen lassen. Tolle, in
Echtzeit berechnete Lichteffekte
begeistern genauso wie die zur
dichten Atmosphdre beitragen-
den hochauflésenden Hinter-
grundgrafiken. Toll auch die her-
vorragend animierten Charakte-
re, die dank 60.000 unterschied-
licher Bewegungsphasen bei-
nahe lebendig werden.

Negativ: Der grofite Schwach-
punkt des Spiels ist der enorm
hohe Schwierigkeitsgrad, der so
manchen Genre-Neuling schon
nach kurzer Zeit frustriert das

Pad in die Ecke werfen laf3t.
Aufierdem hédtte dem Jump&Run-
Spafd ein groBerer Umfang gutge-
tan.

gen. In jeder Location befinden
sich diverse Hiirden, wie z.B.
Ventilatoren oder {iberdimen-
sionale Mahlsteine, in die Ihr
die Kontrahenten stecken
konnt. Um die ganze Sache
noch makaberer zu gestalten,
lassen die Programmierer die
gegnerischen Charaktere um
Gnade winseln, wahrend diese
hilflos in der Luft zappeln. Des
weiteren lassen sich auch Hin-
dernisse mit Hilfe der gepack-
ten Gegner iiberwinden. Ein
Beispiel: In manchen Levels
trefft Ihr auf Abschnitte, in de-
nen todbringende Flammen lo-
dern, iiber die Ihr nicht sprin-
gen konnt. In den meisten Jump
& Runs erlischt das Feuer nach
einer gewissen Zeit, und lhr
konnt die Passage passieren -
nicht so in Wild 9. Um die Feu-
erstellen zu passieren, ergreift
Ihr Euch einen Gegner und
werft diesen in die flammende
Hitze. Somit wird das Feuer
geloscht, und einem gefahrlo-
sen Weiterkommen steht nun
nichts mehr im Wege. Doch
nicht nur ldstige Plagegeister
lassen sich mit dem Strahler
beseitigen, sondern auch eini-
ge Gegenstdnde konnt lhr mit
Hilfe Eurer Waffe in den Levels
ergreifen. So trefft Ihr beispiels-
weise auf ein Plateau, daf’ Wex
aus eigener Kraft nicht errei-
chen kann. In unmittelbarer
Ndhe dieser Stelle steht eine
Kiste, die Ihr mit Hilfe des
Strahlers erfa3t und direkt vor
dem Plateau plaziert. Nun kann
Wex auf die Kiste hiipfen und
mit einem beherzten Sprung
von dieser aus das hoher gele-
gene Plateau erreichen. Als
weitere Nettigkeiten findet Ihr

Dieses schmerzbringende Hindernis kann
iiberwunden werden, indem ein Gegner in die
sich drehenden Rotorbldtter gesteckt wird

In einem der Bonuslevel flitzt Ihr mit einem
futuristischen Gleiter iiber ein Waldgebiet und
miifit dabei einen Kontrahenten vernichten

in den Locations Bomben und
zielsuchende Raketen, mit de-
ren Hilfe lhr auch hartere Zeit-
genossen bekdmpfen konnt. In
vielen Levels trifft Wex auch auf
schlagkraftigere Gegner, die
flinkes Agieren und strategi-
sches Geschick von Euch ver-
langen. Habt |hr diese Hiirde
gemeistert, so gelangt lhr hdu-
fig in Bonuslevel, die sich in ih-
rer Gestaltung deutlich von den
normalen Levels abheben. So
tretet lhr zum Beispiel auf futu-
ristischen Gleitern in entlege-

nen Waldgebieten gegen feind-
liche Aggressoren an. Dabei be-
wegt Ihr Euch in dieser dreidi-
mensionalen Szenerie, dhnlich
wie in einem Rennspiel, in voll-
kommener Bewegungsfreiheit.
Habt Ihr alle 13 Levels erfolg-
reich gemeistert, trefft Ihr auf
Karn, den Oberbdsewicht des
Abenteuers. Diese 200 Meter
grofRe Ausgeburt des Bosen
tragt die Schuld am Tod der El-
tern des jugendlichen Helden
Wex, der diese Untat nun natiir-
lich raichen will ... (Udo L.)
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Die Levels wurden atmosphdrisch toll in Szene gesetzt und bestechen
durch ihre Detailverliebtheit
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Im Rahmen der

in

Miinchen konnten wir ein Interview mit

PlayStation Games: Wie weit
entfernt ist Wild 9 von der
endgiiltigen Fertigstellung?
David Perry: Das Spiel ist zu
100% fertiggestellt. Zur Zeit
wird nur noch an der ,Ein-
deutschung® des Programms
gearbeitet, so daB® Wild g im
September in den Regalen der
Kaufhduser stehen wird.

PSG: Wie viele Stunden wird
man ungefdhr bendtigen, um
das komplette Abenteuer
durchzuspielen?

DP: Nun, ein guter Spieler
wird mindestens 20 Stunden
mit Wild 9 verbringen. Ich
denke jedoch, daf3 durch-
schnittlich 4o Stunden
benotigt werden, um mit Wex
ans Ziel zu kommen.

PSG: Was hebt Wild 9 von an-
deren Jump & Runs ab?

DP: Um bei anderen Platt-
form-Games an sein Ziel zu
kommen, muf der Spieler nur
Geschick und gutes Timing an
den Tag legen. Nehmen wir
als typische Szenerie einmal
Flammen, die den Weg ver-
sperren. In anderen Spielen
wartet der Spieler lediglich
ein paar Sekunden, bis die lo-
dernde Gefahr eine Zeitlang

Helden Wex vor

David Perry stellte uns héchstpersdnlich die Abenteuer des jungen

dem Prasidenten von
fiihren

verschwindet. Nun gilt es
schnell iiber die gefahrliche
Stelle zu laufen, bevor die
Flammen zuriickkehren. In
Wild g ist alles anders. Wer
hier vor dem Feuer wartet,
wird damit mehrere Tage be-
schaftigt sein, da unsere
Flammen einfach nicht ver-
schwinden. Um die Stelle zu
meistern, gilt es sich einen
Feind zu schnappen und die-
sen in den Brandherd zu
stecken. Erst jetzt [df3t sich
die Stelle gefahrlos passie-
ren. Es ist also in unserem
Spiel sehr wichtig allgemeine
Regeln zum Durchzocken von
Jump & Runs zu vergessen.
Nur durch viel Denkarbeit und
Ausprobieren |aBt sich das
Abenteuer lGsen.

PSG: Die Gegner in Wild 9 las-
sen sich ja wirklich auf derb-
ste Art und Weise quélen.
Sind Sie sadistisch veranlagt,
oder woher stammt dieser
Spielaspekt?

DP: (lacht) Nein, ich bin alles
andere als ein Sadist. Der
Spieler muf} seine Gegner
nicht qualen. Er kann das
Abenteuer auch losen, ohne
seine Gegner zu téten. Wir
wollten ihm jedoch ein groBe-

Mr. Perry erwartet von zukiinftigen Software-Projekten einen gréfieren
Anteil virtueller Freiheit fiir den Videospieler

res Spektrum erdffnen, was
das Beseitigen der Gegner an-
geht. In anderen Jump & Runs
gibt es nur eine bis maximal
drei Moglichkeiten, sich der
Gegner zu entledigen. In

Wild g konnt thr die Bose-
wichter beispielsweise iiber
dem Feuer braten, sie ertran-
ken oder sie zwischen zwei
Mahlsteinen zermatschen. Pa-
zifisten weichen einfach ihren
Schiissen aus und laufen wei-
ter, ohne auch nur eine An-
griffsaktion gegen den Schur-
ken tatigen zu miissen.

PSG: Was hat die Fertigstel-
lung des Projektes so dra-
stisch verzogert?

DP: Wahrend der Arbeiten an
Wild 9 habe ich mich von sehr
vielen Mitarbeitern trennen
missen. Lediglich zwei Pro-
grammierer des aktuellen 14-
kopfigen Teams sind von An-
fang an dabei. Der zweite ent-
scheidende Punkt war das
komplette Umkrempeln des
Spielkonzeptes von Wild g.
Diese beiden Faktoren verzo-
gerten das Beenden des Pro-
jektes ca. um ein ganzes Jahr.

PSG: Was denken Sie iiber die
Zukunft der Videospiele, und
auf welchen Konsolen wird sie
stattfinden?

DP: Nun, die Konsole der na-
hen Zukunft wird Dreamcast
sein. Sie verbindet unglaubli-
che Rechenpower mit relativ
einfacher Programmierung.

Auflerdem lassen sich Pro-
dukte sehr schnell und un-
kompliziert auf dem PC um-
setzen. Die jetzige PlayStati-
on wird schon in naher Zu-
kunft keine Rolle mehr spie-
len, jedoch wird der Nachfol-
ger sicherlich nicht schlechter
sein als die Konkurrenzkonso-
len. Nintendos 64-Bitter rech-
ne ich aufgrund der geringen
Speicherkapazitdt der Module
keine grof3en Chancen mehr
aus. Lediglich das 64-DD-
Laufwerk konnte fiir Uberra-
schungen sorgen. Die Spiele
der Zukunft werden vor allem
durch Realismus geprégt sein.
Dem Spieler werden viel mehr
Moglichkeiten zur Verfiigung
stehen, ein Spiel zu erleben.
In einem Raum eines heutigen
Rollenspiels lassen sich bei-
spielsweise nur ein oder zwei
Gegenstande benutzen. In
zukiinftigen Projekten wird
man, wie in der Realitat, das
komplette Inventar dieses
Zimmers ganz unterschiedlich
nutzen kdnnen.

PSG: Was sind |hre derzeiti-
gen Lieblingsspiele?

DP: Auf dem PC vergottere ich
Command & Conquer, auf
dem N64 einen Ego-Shooter
von Rare und auf der PlaySta-
tion liebe ich Tekken 3 und
Gran Turismo.

PSG: Vielen Dank fiir dieses
Interview!




UnsHiches Leben

Pel in TV

Nach dem

ie begeisternden, wenn
D auch etwas sinnlos vor
sich hin vegetierenden
Tamagotchi-Wesen waren frag-
los die Grundlage fiir Pet in TV.
Um dem kleinen Roboter, der

ks I EE

Er ritt dagegen

Wenn nichts anderes funktioniert, dann eben rohe Gewalt. Der Robo tritt
gegen den Baum und schaut uns fragend an, weil nicht einmal das hilft

der einfach gestrickten
erscheint mit Pet in TV eine etwas
reifere Variante

der Mittelpunkt dieses Sequels
ist, neben dem (iblichen Fiit-
tern und schlafenlegen zusdtz-
lich einen Lebenssinn zu ge-
ben, steht ihm eine grof’e Welt
zur Verfiigung, die in kleine Fel-

der aufgeteilt ist. In jedem Feld
befinden sich verschiedene
Rétsel, die unser Roboter mit
seinen vielfdltigen Mitteln 16-
sen darf. Mii3t Ihr vor allem am
Anfang noch sehr viele Hilfe-
stellungen geben, marschiert
der kleine Racker sofort zu Auf-
gaben, die er in dhnlicher Form
bereits gelost hatte, und knopft
sie sich eigenmadchtig vor. So
bekommt er relativ schnell mit,
daB er schmackhafte Items in
seinen Mund und glitzernde
Diamanten in seinen Rucksack
stopfen kann. Als Belohnung
diirft Ihr ihn dann streicheln,
was er freudestrahlend an-
nimmt. (Uwe K.)

KinsHiche Leben-Umseltzung
mil Knuddelfaklor

Positiv: Wer die knud-
deligen Tamagotchis
mag, der wird auch an Pet
in TV seine helle Freude haben. Die
vielen Fdhigkeiten, zu denen der
kleine Roboter in der Lage ist, ma-
chen das Game aufgrund der ver-
schiedenartigen Ratsel ziemlich
abwechslungsreich. Das Pflegen,
was sonst im Vordergrund steht,
wird dadurch zweitrangig.

Negativ: Mit der Langzeitmotivati-

on ist es nicht weit her. Je mehr

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

ERSCHEINUNGSTERMIN |

Ende Oklober
GRAFIK
durchschnilt| durchschnilt

SPIELSPASS

71 %

TEST | Petin TV

| Entwickler/Vertrieb: SCEI/SCEE
Schwierigkeitsgrad: einfach
Levels: entfillt
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./keine
Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
L [42.8) Testmuster: SCEE

Features: keine

Dinge Ihr Eurem Schiitzling bei-
bringt, desto weniger habt Ihr zu
tun. Miif3t Ihr Euch am Anfang noch
um alles kiimmern, wird der Robo-
ter spdter eigenstandig, wahrend
Ihr zum Zugucken verdammt seid.
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die besten und neusten Alien Trilogy Men in Black ( EEX - verschiedens FOIRES
Game Buster & X-Ploder Codes. || Alundra Noch erhaltich | |[24MB MEMORY 55 D

Die Reihe wird standig erweitert.
JEHEFT1450DM

PLAYSTATION
CHEATPOWER

Hier sind die besten & neusten Cheats,
pSY CHEATPOWER1 PSX CHEATPOWERZ PSX CHEATPOWER 3]\ i e iy oon e
Uber Tausend Cheals & Ticks zuca. || Hunderts Cheats & Tricks zuca. | {Top Akiuel - Die besten und akfuelisten Dmis_ﬁihe'nirdslénd' vt
150 PiayStation Spielen! 100 PiayStation Spielen! Cheats & Tricks 2u ca. 150 PSX Spielen J

JE HEFT 14,50 DM

Alone in the Dark 1-3

Ark of Time
Baphomets Fluch 1
Baphomets Fluch 2

Battle Ar. Tosh. 1&3

Blazing Dragons

Breath of Fire 3"

Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower

D

Deathrap Dungeon
Diablo

Discworld 1
Discworld 2
Excalibur

Noch erhaltlich
Final Fantasy 7
G-Palice

Gex 3D & Rayman

fl |Heart of Darkness

GAME BUSTER
CODEPOWER

Hunderte Game Buster & X-Ploder
Codes zu ca. 100 PSX Spigten!

GAME BUSTER
CODEPOWER 1

(Uber Tausend Game Buster & X-Ploder
Codes zu ca. 170 PSX Speelen!

GAME BUSTER | GAME BUSTER
CODEPOWER 3/CODEPOWER

Eggﬂenc Ga“g%“%gf X&é(pPiorgeE DBre atb.neﬁsgk).( nie éausencd;d Game
eszuca ielentil Byster oder es
(Codes nur fir PAL-Versionen ca. 320 PSX Splelen'

Kings Field

Command & Cong. 1

Command & Cong. 2

C &C: Gegenschlag*
Cyberia

Nightmare Creat.
One

Pax Corpus
Rayman&Gex3D

Noch erhaltiich
Riven

Spawn
Suikoden
Syndicate Wars
Tekken 1 & 2
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Turok

Vandal Hearts
Wild Arms
Warhammer:
Dark Omen
Wing
Commander 384
X-Com: Terror
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Herc's Adventure  STANDIG NEUHEITEN!

Beat em Up Special

Legacy of Kain __Jump n Run Special
64 Cheatheft 1 - 14,8

(inkl. Game Buster Codes)

N64 Cheatheft 2 - 14,80
(inkl. Game Buster Codes)
Saturn Cheatheft - 14,80

{inkl. Game Buster Codes)

DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER IN FARBE:
Banjoo & Kazole (24,80 DM) Deathrap Dungeon (19,95 DM)
Final Fantasy 7 (29.80 DM) - Mission Impossible (24,80 DM) -

TEKKEN 3 (29,80 DM) - Tomb Raider 1 (19,95 DM)
Tomb Raider 2 (19,95 DM) - Yoshi's Story (29,80 DM)

Schriftliche Bestellungen oder
Anfragen richten Sie an:

CDG MEDIA
AUF DEN SANDBERGEN 5
21337 LUNEBURG
Online-Shop:

www. spieleloesungen.de
PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! -

ENGLISCHE LOSUNGSBUCHER ZU 35,00 DM:
Alundra, Breath of Fire 3, Crash Bandicoot 2, Gex 3D, Gran Tursimo,

Mission Impossible, Saga Frontier, Tekken 3, WWF Warzone

BESTELLHOTLINE:
TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

04131 / 850610

Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!

< (Importe laufen in Farbe)

RGB KABEL 19,00 DM

PAL-BOOSTER 45 DM
(NTSC -> PAL)

UMBAU CHIP 19,- DM
(inkl. Dt. Anleitung! f. US- &Jap Spiele)

INFRAROT PAD 59,- DM
(2 Pads - 1 Statlonf

RF - UNIT - 29,- DM

fiir Fernseher ochne Scart

Flﬁg-ﬁualléhmk_ﬁd
¢ 42,00
. (Transparent & Super Shock)

- verschiedene F 1/ N64
72 MB MEMORY 85,-D =" as
(1080 Blocks) | ﬂ | ZUBEHOR:
LIGHTGUN 39,- DM e N64 Game Buster
(Pointer f. Lightgun 45,- DM) | K — 99,- DM
' XPIoder e Speare e: i
PADVERLANG. 19 DM E e 1 b
JOYPAD 23,- DM | L(inkl. Codeneft 99,00 DM) "Ace Jnypad
(Viele verschledene Farben) 3 S 41,- DM
RGB + AUDIO 25 DM Pad-Verl.
(Sound Sound Sound) 19,- DM
LINKKABEL 19,- DM TMeg Memory 4x
(Mehr SpaB beim Spielen) 29,- DM

Multinorm Adapter
Standart 32,- DM

RGB Kabel
25,- DM

Rumble Pak
25,- DM

DM

AME BUSTER INKL.

(oder X-Ploder)

CODEHEFT 9

Rumble Pak +1Meg.
Memaory 39,- DM

FAX:

9 DMegione

(ohne

04131/ 850620

HANDLERANFRAGEN
WILLKOMMEN!




Die Spielstdrke der Mannschaften ist nicht nur vom Schwierigkeitsgrad
abhdngig, logischerweise sind die Reggae Boyz aus Jamaica schwécher
als, zum Beispiel, Deutschland

I.Iebes Leder

IS5 Pro 98

Alles hat ein Ende, nur die Flut der
nicht, die in diesem Jahr iiber uns hereinbricht.

Diesmal tritt ISS Pro 98 von
Referenztitel das

a, ich gebe es zu, ich bin

froh, daf’ sie wieder be-

gonnen hat, die Bundesli-
ga. Obwohl ich mir nach dem
unrithmlichen Ende der deut-
schen Nationalmannschaft in
Frankreich eigentlich ge-
schworen hatte, in Zukunft
ein fulballoses Eremitenda-
sein in irgendeinem Kloster
zu fithren, konnte ich dem
Lockruf des Leders nicht wi-
derstehen, und so sitze ich
nun wieder jeden Samstag
vor dem Radio und lausche

an, um den
zu lehren

den Berichten aus den Stadi-
en. Auch meine Abstinenz
vom virtuellen Gekicke konn-
te ich nicht lange durchhal-
ten. Konami schickte uns ei-
ne fertige Version von ISS
Pro 98 ins Haus, und so hief3
es wieder einmal ,,Anpfiff“.
Die aktuelle Version von ISS
Pro wartet mit sechs ver-
schiedenen Modi auf, darun-
ter ein Trainingsmodus (hier
konnt Ihr Spielziige und
Standardsituationen ein-
tiben) und das Elfmeter-

1st15:08

s

2 Alvmac

Unter dem Namen des aktuellen Spielers seht Ihr, wie das Team eingestellt

ist. Beide Teams spielen derzeit weder sonderlich defensiv noch positiv

Der Keeper ist zwar schon geschlagen, ein vorsichtshalber
auf der Torlinie stehender Verteidiger kann aber im letzten

Moment noch rettend eingreifen

schieen, in dem |hr ohne
vorheriges Spiel zu den
StrafstoBen libergeht. Natiir-
lich kénnt Ihr auch vollstan-
dige Spiele absolvieren. Hier
liegt es an Euch, ob lhr zwei
Mannschaften Eurer Wahl in
einem Freundschaftsspiel
aufeinandertreffen laf3t, oder
ob lhr mit Eurem Wunsch-
team an einer internationa-
len Liga bzw. einem Pokal-
wettbewerb teilnehmt. Von
letzterem gibt es sieben ver-
schiedene. Auf Wunsch steht

W [(+] 74

ein foll

Euch sogar die diesjdhrige
Weltmeisterschaft in Frank-
reich komplett mit Original-
gruppen zur Verfiigung. Wie
Ihr Euch auch entscheidet,
bei jedem dieser Wettbewer-

Eckbdlle und Freistoe konnt lhr
hoch oder flach, fest oder leicht
schiefien

REPLAY

Die Replays kénnt Ihr heran-
und wegzoomen und die
Kamera dabei beliebig rotieren

Hrﬁt ) e

be kdnnt Ihr Euch eines von
40 Nationalteams aussuchen
und dann entweder gegen
den Computer oder einen
menschlichen Gegner antre-
ten. Dabei entsprechen die
Namen der Akteure nicht
dem Original, sie sind ihm le-
diglich dhnlich (Heirsten
statt Kirsten). Dieser Mangel
kann aber von Euch mittels
Namenseditor behoben wer-
den. Die fertig editierten
Spieler werden dann auf Me-
mory Card abgespeichert und

|
|
bei Bedarf immer wieder auf- ‘
gerufen. Habt Ihr Euch fiir ei- ‘
ne Mannschaft und einen

Gegner entschieden, kdnnt

Ilhr Euch in einem weiteren

Menii noch ein Stadion als

Der Torhiiter reagiert auf
Riickpdsse sehr gut - er drischt
die Kugel nach vorne

Die Mauer springt schén nach
oben, trotzdem segelt der Ball in
Richtung Dreieck




Wihrend der Flankengeber noch gespannt
seinem Ball hinterhersieht, warten in der Mitte
schon Stiirmer und Verteidiger auf die Hereingabe

Schauplatz der Begegnung
aussuchen (es stehen fiinf
verschiedene zur Wahl), die
Wetter- und Lichtverhidltnisse
festlegen, und dann kann es
auch schon fast losgehen.
Vorher solltet |hr Euch ndm-
lich gut iiberlegen, welchen

»An
kaum zu Uberbielen -

Konami“

Schwierigkeitsgrad Ihr wadhlt.
Fiir Anfanger geniigt wohl
der erste, wahrend Profis
auch mit CPU-Kickern der Ex-
traklasse keine Probleme be-
kommen werden. Auf dem
Rasen geht dann alles seinen
gewohnten Gang. Mittels des
Gamepads steuert |hr Eure
Kicker liber das Gelduf, pafit,
schlagt Flanken und schief3t
oder kopft Tore. Die einfach
erlernbare Steuerung mit we-
nigen Tastenbelegungen er-
leichtert den Einstieg in das
Spiel ungemein. Schnell
kombinieren auch Amateure
wie alte Hasen und kommen
so bald zu gefdhrlichen Tor-
szenen. Dabei hdlt sich die
Zahl der erzielten Treffer lo-
benswerterweise in Grenzen,
Handballergebnisse (12:7
oder so) werdet Ihr nur ganz
selten erleben. Im Pausen-
modus konnt Ihr dann Ein-
fluB auf die taktische Einstel-
lung Eurer Truppe nehmen,
Spieler auswechseln und das
Spielsystem verdndern. Die
so festgelegten Taktiken sind
im Spiel durch Druck auf die
R2- bzw. die L2-Taste auslos-

IKONAM)

SRR

Die Torhiiter reagieren sehr reali-
stisch. Bei diesem Schup hat der
Keeper keine Chance

bar. So schaltet Euer Team
auf Wunsch beispielsweise
von Manndeckung auf Ab-
seitsfalle um. Auch die
Grundhaltung Eurer Mann-
schaft konnt Ihr wahrend des
Spiels festlegen. Per Select-
Taste gebt |hr Euren Spielern
zu verstehen, ob sie lieber
Forechecking oder Defensiv-
fuBball spielen sollen. (Frank

F.)

Was fiir ein Jubel, als Frankreich in Fiihrung
geht. Die kolumbianischen Fans schwenken
aber unbeeindruckt ihre Fahnen

Edelkicker der die Ober-
klasse anfihrl

Positiv: Das Positivste
an ISS Pro 98 ist die 3
kinderleichte Steuerung,
die kann man wirklich nicht ge-
nug loben. Statt fingerschadigen-
der Tastenkombinationen ist al-
les sehr einfach und iiberschau-
bar gehalten. Ein dickes Lob gibt
es auch fiir die tolle Grafik. Sel-
ten habe ich so realistische Be-
wegungen bei Computerathleten
gesehen wie hier, einfach klasse!
Auch bei der Spielbarkeit und
dem Fun stimmt alles. Ur_lreal:_- :
stisch hohe Ergebnisse gibt es
kaum, der verstellbare Schw:erig-
keitsgrad beug't dem vor.

Negatw Es stdrt mich am mpl*;len
das belanglose Gequatsche des
Kommentators, das Geld hierfiir
hatte sich Konami wirklich sparen
konnen. Grofiter Kritikpunkt: die
fehlende Analogunterstiitzung! He,
lhr Jungs von Konami, da bastelt

Sony so ein tolles Analog-Pad fiir
uns, und Ihr konnt nix damit anfan-
gen? Schade, aber es miissen ja
noch Verbesserungsmaglichkeiten
fiir den Nachfolger offengelassen
werden.

Valderrama, der Mann, der Geriichten
zufolge ein eigenes Friseurteam beschdiftigt,
ist mitsamt seiner Haarpracht zu sehen

Die Karten diirfen natiirlich in kei-
nem Fufballspiel fehlen. Hier hat
es einen Eurer Spieler erwischt

Ihr entscheidet, ob Eure Spieler
rustikal gréitschen oder sanft
schubsen. Je nach Aktion handelt
der Schiedsrichter unterschiedlich

Im Pausenmodus kénnt

Ihr Spieler auswechseln und
Verdnderungen an der taktischen
Einstellung vornehmen

Natiirlich darf Brasilien nicht bei
den 40 Nationalteams fehlen,
aus denen das Teilnehmerfeld
besteht

Wie beim echten Fupball ist Elfmeterschiefen eine absolute
Gliickssache. Der CPU-Spieler tendiert aber dazu, in die von ihm aus
gesehen linke Ecke zu schiefien

Action oo
Strategie
Abenteuer
Geschick »

Simulation




Sei behende, blitzschnell und gnadenlos! Kurz: Sei ein

iele Legenden ranken sich
Vum einen der grofiten My-

then Japans, die Ninjas.
lhre Waffen, wie zum Beispiel
das rasierklingenscharfe Kata-
na, ebenso wie die Shuriken
sind weltberiihmt. Obwohl die-
se finsteren Gestalten aus
langst vergangenen Tagen nicht
gerade umgangliche Zeitgenos-
sen waren, werden sie selbst
heute noch als kulturelles Erbe
Japans verehrt. Eben diesen
Umstand macht sich das neue
Action-Adventure Tenchu aus
dem Hause Sony zunutze. Die-
ses Third-Person-Spiel diirfte

Der Tod kommt auf leisen Sohlen

Tenchu

der legendédren

mittlerweile einigen Import-
Fans ein Begriff sein (wir berich-
teten in Ausgabe 5/98). Alle an-
deren sollten spdtestens nun
aufpassen, denn die englische
Version hat im Vergleich zum ja-
panischen Original nicht nur ei-
ne angepafite englische Text-
und Sprachausgabe erhalten,
sondern es wurden auch die Le-
vels noch einmal gehorig aufpo-
liert. Doch alles der Reihe nach.
In Tenchu verkdrpert man einen
der beiden wahlbaren Ninja-
Charaktere. Rikimaru und

Ayame unterscheiden sich in er-
ster Linie durch ihre Kampfkunst

Dank der schénen Texturen kommt der Teich sehr gut zur Geltung. Die
Farben sind allgemein stark aus dem Pastellbereich gewdhit

Den Zwischengegner des ersten Teils wird auch eine Bluttransfusion
nicht mehr retten

Werde zu einem
des alten Japan

und Konstitution. Rikimaru fiihrt
ein Katana, das klassische Nin-
jaschwert, wahrend die weibli-
che Ayame zwei Sai-Klingen
(gabelartige Messer) als Waffe
einsetzt. Nebenbei steht dem
Ninja-Pdrchen auch ein ganzes
Arsenal an zusatzlichen Items
zur Verfligung. Wurfwaffen, Gra-
naten, Rauchbomben und vieles
mehr kdnnen per Knopfdruck
eingesetzt werden. Welche Sa-
chen mitgenommen werden,
hangt von Euch ab, denn die
Tragfahigkeit ist begrenzt. Mit
dieser erstklassigen Ausriistung
bewaffnet, gilt es nun die Auf-
trage zu erfiillen. Diese reichen
von einfachen Befreiungsaktio-
nen bis hin zur Beseitigung per-
verser Tyrannen. Und was ein
richtiger Ninja ist, der erledigt
solche Missionen natiirlich al-
lein, still und todsicher. Genau
dies macht Tenchu zu etwas Be-
sonderem. Meistens ndamlich
wird die direkte Vorgehenswei-
se nach dem Motto ,,Metzeln
und durch® nicht von Erfolg ge-

kront. Noch bevor man den Geg-

ner erreicht hat, schldagt er
Alarm, und Unterstiitzung
macht Euch das Leben unndotig
schwer. Wesentlich effektiver

Rikimaru verschmilzt farblich na-
hezu mit den Ziegeln der Dédcher

Action oo
Strategie e
Abenteuer e
Geschick oo
Simulation

Levels: 5+

30. Oklober

GRAFIK
gut sehr gul

SPIELSPASS

8l %

7o, Il Bildschirmtexte /Sprachausgabe: engl./ engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: k.A.

SLLLV428 Testmuster: Sony

Features: keine

Einmal nicht aufgepaft, haben
wir der Wache schon eins ver-
pafit! Meucheln von hinten ist
sehr effektiv

sind lautlose Schleich- und
Meuchelaktionen von hinten. In
solchen Augenblicken schwenkt
die Kamera, und lhr kénnt den
todlichen Move von vorne ge-
nieBen. Erfrischend anders ist
auch das intelligente Levelde-
sign ausgefallen, das im Ver-
gleich zur japanischen Version
stark verbessert wurde. Ein Bei-
spiel: Macht Ihr ein Dorf unsi-
cher, konnt Ihr den ordindren
Stralenweg nutzen oder (was in
diesem Fall wesentlich intelli-
genter ist) tiber die Dacher
schleichen. (Uwe K.)

Echtes Ninja-Feeling - mil
roher Gewall

Positiv: Tenchu ist ein
ausgefeiltes und intel-

ligentes Spiel, das wie der
Klassiker Tomb Raider durch sei-
ne Atmosphdre lebt. Grafisch und
ganz besonders mit der erstklas-
sigen Musik weif} diese CD zu
iiberzeugen. Der Soundtrack bie-
tet einen interessanten Mix aus
westlichem Rock und japani-
schen Klangen. Und genau die
Mischung aus Nervenkitzel, Ac-
tion und Geschicklichkeit ist es
auch, die dieses Spiel besonders
empfehlenswert fiir Hobby-Nin-
jas macht.

Negativ: Das Gewaltpotential
kann man als Kritikpunkt erach-
ten. Ganz klar,*daR Tenchu fiir rei-
fe erwachsene Spieler entwickelt
wurde. Allerdings wiirde eine Op-
tion, den Gore auszuschalten,

dem Game gut tun. Dagegen wir-
ken Grafikprobleme im Bereich
Aufbau und Kamerafiihrung eher
unbedeutend. Auch die Steue-
rung hdtte ein wenig feinfiihliger
ausfallen diirfen.

TEST | Tenchu

Entwickler/Vertrieb: Sony/SCEG
Schwierigkeitsgrad: schwer




Kein Porto zahlen ?
Durch Lastschrift*!

Losungshefteab Am Stadtgraben 50
14,90 DM.Weitere ImPavillionStadtmitte

Artikelerhaltlich. 48143 Munster
Handleranfragen Mo-Fr 11.00-18.30

ind erwunscht ! Sa 11.00-14.00
PSX Software

Adidas PowerSoccer98 89

Allstar Tennis 2(Okt.) 89- MU“I-PSX(USIJP) 289
Box Champions (Okt.) ss- Umbauchip(US/JP) 39.-
Everybody s Golf 8- P
FIFA Soccer 99 (Nov.) 89- Umbau bei gzoss 49.-
5SPRO98(Sept) “ “Dial . |
lohnMaddenNFL99(Sept.) 89- & |
Libero Grande (Nov.) 89- ShOCk ﬁ %w;i
NBA Live 99(Okt.) 89 : e {
NBAPro98 59-
NHL Hockey 99 (Sept.) 89- 59 - =
Premier Manager 98 79-

Rushdown (Okt.) 79- Lenkrad

Total NBA 98 69.-

lictory Boxing2(Okt.) 84- <

VivaFootball (Okt.) 89- 1 39.-

Wayne GretzkyHockey 98 69- '

WCW Nitro 9. SOTIYMOUSE 59_.
WWF Warzone 89- $

Adventures & Rollenspiele ActionReplay 79'.
s d Taschen-Bundle 69.-
Asterix (Nov.) ss- mitController+Memory
Atlantis (Okt.) 89- S

Baphomets Fluch?2 7. MultiTap Box 69.-
Blaze 'n'BI'ade(Okt.) 89.- Controllerbunt 8b19.-

Breath of Fire 3(Okt.) 89.-

ok.T-Shirt+Pin+Drache  109- JOYSHICKS ab55-

Dreams(Okt.) 84.- Amennen Am -
Final Fantasy 7 99.- 29+
MediEvil (Okt.) 89- -

o e Infrarot
Wild Arms (Nov.) »- Pads ST |

Geschicklichkeitsspiele . %,9 _;
Baby Universe(Okt.) 79- 69 ™ S
Bomberman World 79-

aWor o [ROUUEIEE .
ptn TV n. Joystick / ’)

Spice World 49.-

99.-
ithElement(Sept.) 89- 4
o ® Memory1MBit 25
Batman & Robin 89.- MemorySMBlt 44"
BlastRadius 89.- H .|
s o Memory24MBit 79,
Dreams (Okt.) - Memory48 MBit 89-
Ouke Raider (Sept.) 84- :
FutureCop LAPD2100(Sept.) 89.- G-CON

Legacy of Kain 49-

>
Maximum Force (FirPistole)  59- 45 Gun g ,lq'? .

Ninja-Shadow of Darkness(Okt.)89.-
PointBlank(Fir G-Con45)  84.- 79 -
Point Blank mitG-Con 45 149-

inad - Pad-Verlangerung 10.-
o) = DualShock-Verl. 19-
ooz % RGBScarteAudio 19-
Ubik(Sept) s. Link-Kabel 19.-

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisanderungen vorbehalten.
Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund. Es gelten unsere Allgemeinen

0SS =

Kérnebachstr.95 44143 Dortmund

Kérnebachstr.95  Tal. 0231 - 53 11 334

am Alpha-City-Center

44143 Dortmund -53 11 335

Mo-Fr 11.00-19.00 Fax 0231 -53 11 333
Sa 11.00- 14.00 Mo-Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00

PSX Software
DualShockPSX 245.-

CarCombatGame(Nov
| ColinMcRaeRally

. CrimeKiller

' F197

' F198(0kt.)
| GhostintheShell

GranTurismo
Grand Theft Auto

| MotoRacer2(Sept.)

Nascar99(Okt.)
NeedforSpeed3
, PowerboatRacing
| RoadRash3D

| . SanFranciscoRush (Sept.)
San FranciscoRush2(Nov.)
- SCARS.(Sept)

; Supercrossfeat. McGrath

TestDrive4x4(Nov.)
TestDrive 5(Okt.)
Vigilante8

Beat'emUp

BioFreaks (Sep)
DeadorAlive
Fighting Force
Legend(Okt.)
Tekken3
ZeroDevide 2(Okt.)

Strategiespiele

| C&C2Gegenschlag

| Constructor(Okt.)
. Flottenmannover (Okt.)

%

2 | Risiko

Sentinel2

. ThemeHospital
. TheUnholy War (Okt.)
| WarGam&;

Flugsimulationen

Geschaftsbedingungen. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM Kostenpauschale !

ABBBB

BEBBBIBRE

AceCombat2 84.-
B-Movie (Okt.) 84-
G—Pohoe 99.-
| NuclearStrike 84.-
Wing Over2(Okt.) 84-
89.-
CrashBandicoot2
Heartof Darkness 92.-
Hugo (Okt.) 89-
LuckyLuke 89.-
. Oddworld:Abe s Exoddus (Okt.) 84-
. Rascal 89.-
. SpyrotheDragon (Okt.) 89-
Tombi 89.-
Final Fantasy Tactics (US) 99.-
Metal Gear Solid (JAP) 139-
0.D.T.-OrDieTrying(US)  119-
Parasite Eve (US) 109-

89-

83
89-
99.-
89
8

Unsere Spiele des Monats:

‘Formel-1 98 :.

Reservieren swh’den ersten Platz im Cockpit.
Der Adrenalingchock fur.Okiober.
e InkI Lenkrad+Pe&le+Rumb'fe- -1 43
- - nur 229.- i nuf‘«

MediEvilk - |

Das:wohl au ndug!te Vldeosplel der Welt.
Die ersten Besteller erh kostenios
- ein Original Semy CD C: s azu. 89
’ . = _nug

—

Tp-Angebote Die Top H|ts

ProPinball Timeshock59.-
Motor Mash

Pandemonium?2 49.-
Golden Goal 39.-

Platin Edition 1
Command & Conquer 1,Formel 1,
Pandemonium, Mechwarrior 2

omb Raldqire1nur 45

Platin Edition 2
Frankreich 98, Oddworld: Abe's
Oddysee, Forsaken, Test Drive 4,

Platin Edition 3
AlienTrilogy,Soviet Strike, TOCA

Touring Car Championship,True
Pinball,V-Rally,Worms
je nur 44"

Platin Edition 4 MOtOJ

Crash Bandicoot, MDK, Porsche
Challenge, Micro Machines V 3, Racer 2

Platin Edition 5 Duke

Air Combat, Destruction Derby 2, X
Disruptor,Ridge Racer 2, Wipe Rmder ik

Out 2097, Tekken 2
je nur 49- 84-

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme (10 DM Porto + 3 DM Nachnahmegebiihr),
Lastschrift oder EC-Scheck Vorkasse (1 Artikel=5 DM Porto), ins Ausland nu
gegen Vorkasse (20 DM Porto). * Zur Teilnahme am Lastschriftverfahren
(Kreditkarte erforderlich!!) fordern Sie bitte unsere Einzugsermachtigung an.
Nachnahme: Portofrei ab 200.- DM Lieferwert. Lastschrift: Portofrei ab 2 Stk.
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Dieser Zwischengegner, dargestellt als kreis-
férmige Schaltzentrale, sollte stets umrundet
werden, damit der Laserstrahl Euch nicht erfaf3t

Assaulf

Diistere
unzdhlige aggressive

zwei stahlharte und
sind die bewdhrten
fiir diese des

britischen Softwarehauses

leiner Allgemeinbild-
Kungstest vorweg: Sagt
Euch der Name Contra
etwas? Falls nicht, sollte diese

Bildungsliicke schleunigst ge-
schlossen werden. Das japani-

sche Software-Imperium
schickte Mitte der achtziger
Jahre unter dem Spielnamen
Contra zwei unerschrockene
Elitesoldaten in den schweig-
~ samen Kampf gegen Aliens,

SUQIEION

o

Bei diesem fliegenden Alien-Insekt miift Ihr den Schuﬁivlnke! auf18o0

Mechs und andere Aggresso-
ren und erschuf damit das ac-
tionreiche Genre Jump &
Shoot. Auch in Deutschland
trumpfte diese Serie auf Nin-
tendos NES wenig spater auf,
allerdings unter dem Namen
Probotector. Dieser Name
klingt nicht ganz so martialisch
wie der Originaltitel. Um eine
mdogliche Indizierung vollen-
dens zu vermeiden, wurden die
deutschen Versionen sogar
teilweise umprogrammiert, in-
dem man Menschen gegen Cy-
borgs ersetzte. Auch auf der
PlayStation gab es unter dem
urspriinglichen Titel bereits ei-
ne Materialschlacht namens
Contra Legacy of War, die je-

Grad ausrichten, bevor sich das possierliche Tierchen an Euch giitlich tut

Die Kamerafiihrung ist voll automatisch. Ihr
habt somit keinen Einfluf auf sie, was bei
Sprungpassagen nicht gerade von Vorteil ist

Auch wahrend der Hangelpassagen werdet
Ihr von feindlichen Stellungen beschossen -
das erfordert gleich doppelte Konzentration

Der Schutzschild kann ein paar Treffer einstecken, ehe er sich wieder
auflost

doch qualitativ mit den Vorgan-
gern nicht mithalten konnte,
Da der bereits von Konami an-
gekiindigte Nachfolger immer
noch auf sich warten last,
kdnnte Assault eine Art Ersatz-
Contra werden, denn die Paral-
lelen gegeniiber Konamis ,,Ori-

ginal“sind an allen Eckenund

Kanten nicht zu iibersehen.
Auch hier wird man in eine
doch so triste Zukunft versetzt,
in der doch so fiese Aliens die
Welt bedrohen. Von einer
Raumstation aus werden daher
doch so harte Elitesdldner kur-
zerhand mit Spritzen aufge-
pumpt und schleunigst zu den’
Aliens verfrachtet. Als Helden
stehen Euch die postmoderne
Amazonin Kelly Doyle sowie
die Arnold-Schwarzenegger-
Konkurrenz Reno Washington
zur Verfligung. Ob es am

Wenn Ihr durchs Wasser stapft,
seht Ihr, wie die kleinen Wellen
physikalisch korrekt das Licht
brechen

Emanzipationsdenken der Pro-
grammierer liegt oderan den
intravendsen Spritzen,die man
beiden verabreicht hat, sei mal
dahingestellt. Fakt ist auf je-
den Fall, daf® beide Charaktere
beziiglich der physischen Attri-
bute identisch sind. Dennoch
kommt der Wah! des Charak-

 ters eine ta_ktischg- Bedeutung
2zu, denn das maximal vier

Wummen fassende Waffen-

‘arsenal ist bei beiden Baller-

mannern vollig unterschied-

lich. Kellys Blei- bzw. Laser-
spritzen sind zwar nicht ganz
~ so durchschlagskriftig, visie-
_ ren dafiir oftmals ihr Ziel auto-
matisch an (Home Missiles),

wahrend sich Reno alleine auf
die fulminante Wirkung seiner
Grof3kaliber verlast. Habt Ihr
Eure Wahl markiert, geht es
ohne Umschweife ab durch die

A1%
Ll <

Diesen Mech knackt Ihr ohne En-
ergieverluste nur durch geschick-
tes Verstecken und anschlief3en-
den kurzen Beschuf




Alien-Parade
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Bei den teilweise b:ldschmnml!enden Mega- Endgegnern ist oftmals pure Hektik angesagt, da sie mcht nur wr!d um s:ch ballern, sondem auch
gleichzeitig kleinere Aliens Euch ans Leder wollen. Es ist daher keine Seltenheit, dap Ihr sténdig den SchupBwinkel justiert, um abwechselnd die Ali-
enhorden und den Schwachpunkt des Obermotzes anzuvisieren. Zumindest in den niedrigeren Schwierigkeitsgraden empfiehlt es sich daher, ohne
Riicksicht auf eigene Energieverluste immer auf den Endgegner draufzuhalten, sobald er seine verwundbare Stelle freigibt.

Mitte bzw. durch insgesamt
sechs sehr grof3e Endzeitszen-
arios, die flieBend ineinander
iibergehen, da das Lademana-
gement sehr geschickt geldst
wurde. Die Szenarios kdnnen
grofie cinematische Vorbilder
nicht leugnen. Auf den
Ddchern der futuristischen

Wolkenkratzer kommen Blade-

Runner-Gefiihle auf, sobald

sich im Hintergrund plotzlich
Positiv: Wer nach ei-

nem schnorkellosen €

Actionspiel mit Dauerbal-

lerei sucht, wird hier optimal be-
dient. Die Zutaten fiir diesen Ac-
tionbrei sind allesamt vorhan-
den: Viele ausbauféhige Waffen,
ordentlich designte Levels mit
reichlich Kanonenfutter sowie ein
zeitgemaBer technischer Rah-
men, bei dem vor allem die ef-
fektvollen Explosionen und der
treibende Techno-Soundtrack
hervorzuheben sind. Weitere
SpielspaBBpunkte sammelt As-
sault auRerdem im Zwei-Spieler-
Modus, der sogar einen etwas
anderen Verlauf bietet.

Negativ: Angesichts des recht
eindimensionalen Spielverlaufs
darf man natiirlich keine allzu ho-
hen Erwartungen an die Spielkul-
tur stellen. Auf Dauer, vor allem
im Alleingang, stellen sich friiher
oder spater Ermiidungserschei-
nungen ein, da dem Leveldesign
schlichtweg der letzte Pfiff fehlt.
Wahrend der Alienhatz fiel zu-
dem die Kamerafiihrung negativ
auf. Da man keinerlei Einflu auf
sie hat, sind an einigen Passagen
Blindspriinge vonndten, weil man
die rettende Plattform nur
schwer orten kann. Auflerdem
sollte nicht unerwahnt bleiben,
daf® zumindest auf einem niedri-
geren Schwierigkeitsgrad der Ab-
spann bereits nach ca. vier Stun-
den liber den Screen flimmert.

In zwei Passagen sattelt Ihr auf ein Jet Bike auf, um im Eiltempo reaktionsschnell Barrikaden auszuweichen und

fliegende Stellungen zu pulverisieren

ein buntes Meer aus Hochhdu-
sern und Neonreklame-Schil-
dern auftiirmt, wahrend die ei-
erformigen Nester und ihre
krabbelnden Einwohner ein-
deutig der Alien-Trilogie nach-
empfunden wurden. Inmitten
dieses futuristischen Ambien-
tes geht Ihr Eurem rustikalen
Geschaft nach, und das lautet
vor allem zu ballern aus allen
Rohren! Mit der Wumme im An-
schlag werden die heranstiir-
menden Alienhorden auf ‘s
Korn genommen, die bei Voll-
treffern formlich zerplatzen
und dabei eine griine Blutlache
verspritzen. Um die Metzelei
zu beschleunigen, solltet Ihr
stets Ausschau nach Power-
Up-Kapseln halten, da sie Eure
Wummen gehdrig aufpeppen
(schnellere und stérkere

)
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Beim letzten Endgegner solltet
Ihr Euch zundchst einmal auf die
zahlreichen Augen konzentrieren,
ehe Ihr direkt auf ihn losgeht

Schufdsalven). Auch Waffen-
drohnen und eine Schutz-
schild-Funktion verheiBen die-
se Gegenstdnde, die sich oft-
mals hinter Tiiren verbergen.
Da nicht alle Aliens die gleiche
Grof3e haben bzw. Euch auch
aus der Luft attackieren, miifdt
Ihr des ofteren per L- und R-Ta-
ste den SchuBwinkel regulie-
ren, was vor allem bei den End-
gegnern mitunter eine knifflige
Angelegenheit sein kann. Doch
mit reiner Ballerei ist es bei As-
sault denn auch nicht getan.
Das mit allerlei Barrikaden ge-
spickte Leveldesign erfordert
auch ldangere Hangelpassagen
sowie gezielte Spriinge iiber
gdhnende Abgriinde. Apropos
Leveldesign, wenn lhr zu zweit

Action oo TES"
Strategie

Abenteuer

Geschick e

Simulation Levels: 6

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-

Preis: DM 99, USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Telstar

SPIELSP ASS Features: kelne

DO
 MEHRSPIELERSPASS §

Entwickler/Vertrieb: Telstar/Konami
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

auf die Alienpirsch geht, wei-
sen die Abschnitte an vielen
Stellen einen anderen Verlauf
auf. Auerdem konnt lhr eine
ganze Reihe von Abspannen
bewundern, abhdngig vom ge-
wadhlten Schwierigkeitsgrad,
Charakter und Ein- oder Zwei-
Spieler-Modus.

(UIFS.)
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OPTIONEN B OPTIONE!

Zu allererst wird eine verniinftige
Basis aufgebaut, erst dann solltet Ihr
angreifen. Weitere Tips findet Ihr im
Codes-Teil dieser Ausgabe

Die Erzsammler sind das Herzstiick einer ver-
niinftigen Arme. Sie sammeln den wertvollen
Rohstoff, mit dem Ihr Eure Einheiten bauen
konnt, und miissen daher gut bewacht werden

Nuklearer Erstschlag: Die Atombomben sind
in ihrer Wirkung abgemildert worden, selbst
Panzer kénnen ihnen mit ein bichen Gliick
widerstehen

Command & Conquer
Alarmslufe Rol: Gegenschlag

Die meisten von Euch warten bestimmt schon sehnlichst auf die

uf dem PC heif3en die neu-
Ain Levels Gegenangriff
nd Vergeltungsschlag.

Fiir die PlayStation wurden die
zwei Mission-Disks zu einer
Scheibe zusammengefafdt. Doch
das ist noch nicht einmal das
Besondere. Fiir die 79,- DM er-
haltet Ihr die Alarmstufe-Rot-En-
gine gleich mit dazu, so daB lhr
das doppelte Mission-

Nun bekommt Ihr endlich

Pack als eigenstdndiges Game
zocken konnt. Die Story kniipft
nahtlos an die bekannte Hand-
lung an. Wie nicht anders zu ver-
muten, sind die roten Teufel
noch ldngst nicht besiegt, auch
wenn Stalin anscheinend tot ist.
Jetzt sammeln sich die Sowjets
in den Weiten Sibiriens und star-
ten erneut einen Angriff auf das
demolierte Europa. Wie

gehabt konnt lhr entwe-

der fiir die Russen oder

fiir die alliierten West-

madchte spielen. Pro Sei-

te erwarten Euch ein
paar neue Einheiten
(siehe Ubersicht) und
17 harte

geboten, die es in sich haben

Verkehrte Welt in einer Sowjetmission: Schwere Panzer sind mit
Tesla-Spulen und Mammuts mit Feuerattacken ausgeriistet

.,,D,: Die Videozwischensequenzen
', lockern den Spielverlauf unheim-
o lich auf, besonders wenn
' spektakuldre Stunts zu
sehen sind




Die neuen Einheilen

Sowjets

-M.A.D. -Panzer. Der mole-
kulare /atomare Disruptor ist eine
typische Kamikaze-Einheit. Er be-
sitzt keinerlei Waffensysteme. Doch
er kann in gegnerische Stellungen
eindringen, wo er mit einer gewalti-
gen Schockwelle explodiert. Eine
sehr teure, aber brauchbare Einheit.

B ciektrobot. Mit einem Tesla-
Generator auf dem Riicken ist der
Elektrobot vor allem in Massen eine
iible Waffe. Er ist relativ teuer und
sehr langsam, wird aber feindlichen

" Panzern schlechter getroffen als Tes-

 la-Panzer. Doch Vorsicht, die Elektro-

_Radar—.s‘tdtfahneug. Die-
ses Fahrzeug verdunkelt eine Stel-
le im Radar. Friih gebaut, kénnt lhr
so einer Entdeckung entgehen. Zu-
sammen mit dem Sicht-Stérfahr-
zeug werden sowohl Luftangriff als
auch Nuklearangriff zur reinen
Theorie. Besonders im Multiplayer-
modus ist das von grofiem Nutzen.

B sicht-Storfahrzeug. Be-
sonders brauchbares Fahrzeug,
das die Sicht in einem kleinen Ra-
dius verdunkelt. Neben dem Bau-
hof plaziert, ist ein Angriff auf das
wichtigste Gebdude nahezu un-
madglich. In Ergdnzung mit dem Ra-
dar-Storfahrzeug habt Ihr die beste
Deckung vor feindlichen Luftangrif-
fen.

Missionéen. Die Levels sind in
vier Blocke aufgeteilt, die ver-
schiedene Einsatzgebiete, wie
beispielsweise Osterreich oder
Griechenland, verkorpern. Jedes
Territorium koénnt thr nur mit ei-
nem bestimmten Dienstgrad be-
arbeiten. So konnt Ihr erst als
Hauptmann der Roten Armee in
Osterreich einmarschieren. lhr
beginnt auf beiden Seiten als
Feldwebel und werdet nach drei
erfolgreichen Missionen beftr-
dert, in denen der Gegner ziem-
lich tief in die Trickkiste greift.
Wahrend lhr Euch beispielswei-

m‘s Sow;et eine MiG mit Nuk!earSpreng-
nt Ihr in einem anderen Level schwere Pan-
), die allerdings gute 1.500 Dollar kosten. Im
nen Mammutpanzer bauen, der neben pan-
lem noch einen Feuerangriff bietet. Laf3t

- bots werden gern iiberrollt.

e ! Raketen-U-Boot. Die russi-
- sche Antwort auf den Kreuzer. Mit ei-
~ ner brauchbaren Reichweite

schicken die U-Boote durchschlags-
krdftige Raketen auf Landstellungen.
Sie sind Zerstorern und Kanonen-
booten schutzlos ausgeliefert.

Sprenywagen. Dieser fern-
Qelenlde LKW mit Nuklearspreng-
_kopf ist sehrsdmell, kann nur von

se in einem Alliierten-Level
miithsam darum kiimmert, vier
Dorfer zu evakuieren, be-
schmeif3t der Sowjet Euer Lager
in der Zwischenzeit mit Atom-
bomben - kein angenehmes Un-
terfangen, wenn |hr standig Eu-
re Basis neu errichten miif3t.
Schickt Ihr Eure Truppen dann
zuriick, um Euer Hauptquartier,
das durch den Angriff jeglicher
Verteidigung beraubt wurde, zu
schiitzen, marschiert der Geg-
ner in die inzwischen entdeck-
ten Dorfer ein und zerlegt diese
samt Zivilisten in Einzelteile.

Alliierte Kampfhubschrauber iiber
einer russischen Basilika - was im
Spiel nicht alles moglich ist ...

Eine interessante Waffe auf russi-
scher Seite sind die Raketen-U-
Boote, die einen Panzer in Nullkom-
manix in seine Einzelteile zerlegen

Zum Gliick habt Ihr geniigend

Rohstoffe zur Verfiigung, mit de-
nen lhr Eure Hauser und Einhei-
ten wiederaufbauen konnt — mit

wurde kamplelt

ein wenig Risiko ist auch diese
Mission machbar. Daher gilt

schon in den ersten Missionen
eine Regel: Moglichst viele Erz-

Eure Befehle erhaltet Ihr direkt
vom Oberbefehlshaber der jewei-
ligen Armee. Der alliierte General
wirkt dabei ein wenig zugdngli-
cher als der russische Chef

sDlas

OPTIONEN
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Warum sollen die Panzer auf3en
herum fahren, wenn sie doch mit
dem Kopf durch die Wand kénnen?

N, prrlrrrrerraerr

ANLTEINRRANARRAY

Auch die Indoor-Missionen finden
sich wieder. Sie sind sehr umstrit-
ten, da Ihr keine Basis errichten und
nicht fiir Nachschub sorgen kénnt

sammler bauen, denn erst mit
drei dieser Transporter konnt lhr
ununterbrochen Panzer nach-
bauen. Werdet Ihr in einem Le-

vel standig mit Nuklear-

sprengsdtzen beschossen, so
bendtigt Ihr sogar noch mehr.
Klar, daf3 sich die Alliierten vor

37

Errichtet Ihr einen Schattengene-
rator und stellt ein Radarstorfahr-
zeug daneben, wird dem Gegner
komplett der Einblick in Eure
Basis verwehrt

Nach muhsamem Kampf steht das M:ssronsz;el nun endlich frei vor
dem Invasor, der die Chrono-Anlage besetzen soll




DerTiberiumkonﬂikt Alarmstufe Rot

Einheiten 25 39
Gebdude 20 22
Levelanzahl 30 28
Zusatzlevel Sondereinsdtze keine
Schwierigkeitsgrad schwer mittel
Schwierigkeitsstufen nicht einstellbar 3 Stufen
Mehrspieler-Modus kein Link-Option
Mehrspieler-Level keine 16
Spielgeschwindigkeit nicht einstellbar 3 Stufen
Kiinstliche Intelligenz gut gut bis sehr gut
Pad-Steuerung durchschnitt sehr gut
Maus-Steuerung keine super

Beurteilung

Wertung

Mehrspieler-Wertung

allem die Forschungslabors der
Sowijets als Ziel ausgesucht ha-
ben und versuchen, die Konvois,
die diese Stellen beliefern, zu
stoppen. In einem nicht weniger
interessanten Level habt Ihr ei-
ne rudimentdre Basis, in der lhr
nur leichte Panzer bauen konnt.
Mit diesem beweglichen Kano-
nenfutter miif3t lhr nun sieben
russische Konvois aufhalten, die

SPEICHERKARTE

Die Missionen sind in meh-
rere Einsatzgebiete un-
terteilt, die jeweils aus vier
B Levels bestehen. Von de-
nen miift Ihr drei erfiillen,
und Ihr kénnt das ndchste
Territorium heimsuchen

Urvater mit vergleichs-
weise schlechter Konver-
tierung. Als Platinum-
Version erhdltlich.

85 %

Freaks.

neben den neuen Tesla-Panzern
und den harten Mammuts auch
jeweils drei Atombomben mit
sich herumschleppen. Bei einer
falschen Bewegung explodiert
die Bombe, und Euer bisher so
erfolgreiches Rudel Panzer ist
Geschichte. Ihr mii3t deshalb

immer eine zweite Gruppe in Re-

serve haben —entkommt Euch
ein LKW, dann ist der Level ver-

I e

Habt lhrin Eurer eigenen Basis
Flaks stehen, dann solltet Ihr
nicht vergessen, einen Bunker
daneben anzusiedeln, der sich
die mit dem Fallschirm abge-
sprungenen Flugzeugpiloten
vorknopft

Einfach gelungen und
eine Top-Empfehlung,
auch fiir Nicht-Strategie-

89 ...I

Cor A

GEGENSCHLAG

51

22

34

3 Bonuslevel

sehr schwer

3 Stufen

Link-Option

106

3 Stufen

sehr gut

sehr gut

super

Die in etwa gleiche Engine
wiebei Alarmstufe Rot, aller-
dings sind die Levels zu
schwer fiir den ,,Normalbiir-

ger”.Ausnahme sind die 106
Mehrspieler-Levels.

loren. In einigen Missionen habt
Ihr es mit einer Art verkehrten

Welt zu tun: Statt der neuen Ein-

heiten, wie Chrono-Panzer oder
Raketen-

U-Boot, kdnnt Ihr alte Truppen
mit verdnderten Eigenschaften
kaufen. So gibt es in einem
friihen Sowjet-Level statt der
bekannten Schweren Panzer ei-
ne Version mit einer leichten

Action o
Strategie  eee
Abenteuer
Geschick
Simulation

Erstkiassiges Game, allerdings
teilweise zu schwer

Positiv: Gegenschlag
kniipft komplett an die
Tugenden von Alarmstufe

Rot an: Uberzeugend gespielte
und perfekt synchronisierte Video-
sequenzen erzdhlen die Hinter-
grundgeschichte. Die interessan-
ten und vielgestaltigen Levels las-
sen keine Wiinsche offen. Die gute
Steuerung geht einher mit einem
extra an die PS angepaften und
sehr iibersichtlichen Menii, das Ihr
auf Bedarf transparent werden las-
sen konnt. Ein besonderes High-
light sind die iiber 100 Multiplayer-
Levels, bei denen thr entweder ge-
gen einen aggressiven CPU-Gegner
oder per Link-Option gegen einen
Kumpel antreten kénnt. thr
bendtigt dabei iibrigens nur ein Ex-
emplar von Gegenschlag (die Alli-
ierten-CD in die eine und die So-
wjet-CD in die andere PlayStation).

Negativ: Das Problem von Gegen-
schlag ist das hohe spielerische
Niveau, das die neuen Levels for-
dern. Missionen, die lhr auf An-
hieb schafft, sind eigentlich die
Ausnahme. Besonders die Levels
mit den LKW-Konvois sind ein
Problem, da die flinken Fahrzeu-
ge Euch gerne entwischen. Ist ei-
nes durch Eure Finger geschliipft,
dann ist der Level verloren. Nach
mehreren Stunden Gezocke gibt
das einen liblen Dampfer auf die
Spielfreude. An dieser Stelle fehlt
eine Speichermoglichkeit wie in
der PC-Version. Der sichtbare
Ausschnitt ist viel zu klein, und
mit der Maus konnt lhr bedeu-
tend schneller arbeiten als mit
dem Pad.

Tesla-Spule onboard. Mit der
gleichen Panzerung und dieser
durchschlagskraftigen Waffe
ausgeriistet, sind die fast dop-
pelt so hohen Unkosten fiir das
Fahrzeug nahezu geschenkt,
insbesondere da sich in unmit-
telbarer Nachbarschaft ein riesi-
ges Erzfeld befindet — es'ist ja
auch einer der ersten Level.
(UIfS.)

TEST C&C AR: Gegenschlag

' Entwickler/Vertrieb: Westwood/Virgin
| Schwierigkeitsgrad: schwer bis sehr schwer
| Levels: 34+3 Bonus+106 Mehrspieler

B Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

litte Sepltem

' Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16

GRAFIK SDUND/FX TEStITIUStEf Vil'gil'l
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' Features: keine

MEHRSPIELERSPASS 92%




| die Echtzeitstrategicals, was natiirlich auch Nachwirkungen auf die Konsolen haben wird. Es ist vor allem nach dem Riesenerfolg der Com-

Skralegie-Special

Felder der Ehre 53

DaB auf der P/ay5/alion nicht nur knallharte Ac/1011 zu Fnden ist, diirfte bekannt sein. Lest auf den
ndchsten fiinf Seiten alles iiber 5//a/e2gische AuseinancerselzZund mit der CPU

Wihrend die anfangs sehr einfachen Spielprinzipien dhnlich den erfolgreichen Brettspielen wie Risiko sehr auf Zufall basierten, kam

'erst zu Beginn der goer Jahre die Idee einer kiinstlichen Intelligenz auf, bei der der Computer gezielt auf die Aktionen des Spielers rea-
giert und den Spieler viel starker fordern sollte. Welches Game nun als erstes eine brauchbare Kl (kiinstliche Intelligenz) einsetzte, ist
schwer zu sagen. Doch ohne Frage waren erfolgreiche Spiele wie Battle Isle (PC, Amiga) und spéter Dune 2 (PC, Mega Drive) Vorreiter auf
diesem Sektor. Vor allem Dune 2 hat es geschafft, eine tragende Rolle zu spielen: Westwoods Projekt gilt als das erste Echtzeitstrategiespiel
| Uberhaupt und wurde im Erscheinungsjahr 1993 vollig unterschatzt. Heute konzentriert sich auf dem PC nahezu die gesamte Branche auf

Schon seit Entstehung der Videospiele gibt es Strategiespiele, doch kaum ein Genre hat sich im Laufe der Zeit so gewandelt wie dieses.

mand&Conquer-Relhe abzusehen, daf} in verstirktem MaRe dhnliche Games auf dem Konsolenmarkt erscheinen werden. (Udo L.)

Echtzmt Stratsgle_- ' . Action-Strategie: den anschliefend Erfahrungs- abwechselnd |hr und der/die
j.r"% Hier steht weniger der strategi- punkte erhalten — das Erfah- Computergegner dran sind.
= )ekt im Vordergrund als rungsstufenkonzept der Rollen- Wirtschaftssimulationen:
n Nahkampf. Im Prin-  spiele wird komplett iibernom- Viele betrachten die WiSims als
der Kopf emer Eln- men. Deshalb werdet auch lhr eigenstdndiges Genre. Da die
' - kaum Materialschlachten fin- Grenzen zu den eigentlichen
den. RPG-Strategiespiele haben Strategiespielen flieend sind,
zumeist noch eine sehr gute zdhlen wir sie zu letzteren dazu.
Bei den WiSims dreht sich alles
- irch ist der Sieg J um Geldscheffelei. Meist als
hinterherkommt. Eine besendi  abhiingis i ini Endlosspiel ausgelegt, miifdt Ihr
re Eigenschaft, die inzwischenin  RPG: =y einzelne Einrichtungen oder
vielen Vertretern vorkommt, ist Die ganze Stadte oder gar Lander
das Sammeln von Rohstoffen | verwalten. Neben der “norma-
mit eigens dafiir kreierten Ein- len” Wirtschafterei, wie Einkauf
heiten. Aus diesem Ein kommen nd Verkauf von Waren, findet
produziert |hr dann Tru ppent er Handvoll Charaktere eine Aktio! : ausgleblg zu planen. Die mfuﬁter anderem Spekulation.
Gebadude. ' rt Schach spielt und Eure Hel- ~ Ziige laufen dabei so ab, daf (Udo L)™

t_iqnsﬁlf*zégesta nden wird
passiert es, daf} Ihr eine W

Alle wnchhgen PlayStalion-Strategie-Games im Uberblick
'I1tel ; Einarbeitung Niveau/KIl

37 Stadte/endlos | _mitteUmittel | 1
Battlestations kurz niedrig/mittel

endlos |_niedrig/mittel 12
Command &Conquer Der Tiberiumkonflikt = mlttel hoch/hoch

- 28+ L__hoch/hoch |}  1-2/Link-Modus
Command &Conquer Alarmstufe Rot: Gegenschlag mlttel ; hoch/hoch 1-2/Link-Modus
100+(storyabhangig) | mittel/mittet | 1
MassDestructlon e kurz T gl . mittel/niedrig =

mittel 100 (¢ angig) | mittel/mittel |

Panzer General = lange : hoch/hoch
-zm?-

Retum Fire

Sentinel Returns sy
_ sehr |
SyndlcateWars =
_sehrlange | _80%
Transport Tycoon | g endlos 1 - - 64%
mittel | 34+ (storyabhéngig) | | 1 __8Bo%
Warcraftz 1 2%

= 52+
7 A R
Warhammer: Im Schatten der gehérnten Ratte 40+ (storyabhdngig)

arhammer: Dark Omen s mittel | 40+ (storyabhéngig) |

X-Com: Enemy Unknown = endlos _ _
Com Terror from the Dee ___| extrem lange endlos | hoch/hoch

20
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Syndicale Wars

ﬁ!ﬂ!!n ...

NOELEITETEND

Ganz im Fantasy-Stil zeigt sich der Kampf zwischen Menschen und Orks. Sage und schreibe 52 Missionen diirft Ihr er-
fiillen. Auch wenn es 9o Mehrspielerlevels gibt, fehlt leider die geplante Link-Option. Neben einer quten kiinstlichen
Intelligenz iiberzeugt Warcraft 2 vor allem im Detail. Stufenlose Geschwindigkeitsrequlierung, das Upgrade von Ge-
bduden und Einheiten sowie das Abspeichern inmitten der Levels schieben WC2 eine Nasenspitze vor C&C2. Aller-
dings wird dieser kleine Vorsprung durch zu tief verschachtelte Meniis ein wenig zunichte gemacht.
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt. /dt. Steuerung Pad: gut Mausunterstiitzung: nein

Die neuen Abenteuer und Schlachten der Grollbringer- Truppen wwn'en wesentﬂch verbessert in Szene gesetzt.
Erneut nehmt Ihr den Kampf gegen das Bose auf und ﬁlhrt Eure angmrbenen Truppenverbdnde in die
Schlacht. Endlich gehorchen die Einheiten auch treu und fiihren die Befehle gewissenhaft aus. Auch die Story-
line ist mit kurzen FMV-Sequenzen wesentlich di
terhin eine nervende Sache, aber m?tgenug Ubung bekommt man auch das in den Griff

' deschmnfexte}Spmchausgabe. dt./d t. Steuerung Pad: gut Mausunterstiitzung: nein

Command & Conquer: Der Tiberiumkonflikt
Dap es neuerdings sogar eine Platinum-Version vom ersten Te:! der C&C—Re:he gibt, spricht wohl fiir sich. Eine
ausgereifte Story, nicht ganz einfache Levels sowie.eine passab[e CPU-inteHigenZ setzen den Klassiker ins rech-
te Licht. Probleme gibt es bei dem Kampfzmhen den GDIs und den Nods trotz der guten Kritiken. Die Steue-
rung mit dem Pad :sr etwas umstdn df:ch die so’ wichﬂge &eschwindfgkeitsregukerung fehir ganz, und durch die

SpielspaB 84%

Das in Deutschland wohl am meisten verkaufte Spig

Spieispaﬁ 89%

DA

Syndicate Wars R -

Die Fortsetzung von Bullfrogs Agenrenka‘assrker srrotzt geradezu vor Explosionen und Feuerwerken. Per MultiTap
kannt Ihr mit bis zu vier Leuten die 38 Missionen losen, bei denen hr genauestens aufpassen miifit, was lhr tut — lhr
kénntet versehentlich den Falschen umnieten, und die Aufgabe kann nicht erfiillt werden. Fiir die Ausriistung miifit
Ihr selbst sorgen, dafiir steht Euch zwischen den Levels ein Erfinderbiiro zur Verfiigung. SW fehlt etwas der Reiz des
Vorgdngers, da viele Ideen vereinfacht wurden und Euch so ein wenig der Spaf8 genommen wird.
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt. /- Steuerung Pad: Schlecht Mausunterstﬁtzung nein

Spielspaf 44%

Warcraft 2

Spielspaf 92%

Warhammer: im Schatten der gehdmten Ratte o

Warhammer ist ein zweischneidiges Schwert. Zum einen sind die Hmtergrundgeschrchte sowie die abwechslungsrei-
chen Missionen und die mchtbneam Spielstory das Material, aus dem Spielehits gemacht sind. Zum anderen wird ei-
nem jedoch jeder Spielsp :'dadurdz-zunicﬂte gemacht, daj die Truppen auf dem Schlachtfeld nicht das tun wollen,
was man ihnen als Feldh Auferdem spielt in Kampfen eine villig miBlungene Zufallsroutine die Hauptrolle,
und so kann es vorkommen, daf ein einzelner Gegner einen ganzen Trupp todesmutiger Recken niederstreckt.
B:idschmntexteﬁpmehaa&gabe d t./dt Steuerung Pad: m:ttel Mausunterstutzung nein

Spielspaf 4096

Warhammer- Dark Omen Warhammer: Dark Omen

ichter. Einzig und alleine das Scrollen des Schlachtfeldes ist wei-

Spielspaf 80%

25 '

Kein anderes Spielin o‘ef Kategorie Echtzeitstmtegie spaltet die Fangemefnde so extrem. Entweder liebt man es,
oder man haﬁf es. Bei Z sind im Schlachtengetiimmel die ersten Sekunden ausschlaggebend, und kleinste Feh!-
entscheidungen werden mit einer saftigen Niederlage bestraft. Hierdurch wird es fiir den einen oder anderen

Spieler eine recht fmstﬂerende Angelegenheit, den Kampf in Z aufzunehmen. Allerdings trésten einen die lusti-

gen und abgefahrenen Zwischensequeﬂzen {iiber so manches hinweg, bevor das Spiel doch noch entsorgt wird.
B:Idschmﬁfﬂteﬁprac hausg Steuerung Pad. mlttef Mausunterswtzung ja
Sp!e!spa§ 6: %




Baltlestalions Battlestations

e e CRER Das gute alte Schiffe-Versenken auf der PlayStation. Hier beharkt Ihr Euch entweder im Arcade-Modus per Padge-
hdmmere gegen die CPU oder versucht einem Freund den Garaus zu machen. Zusdtzlich diirft Ihr die Schiffchen auch
in Kampagnen ballern lassen und beweist hier Euer logistisches Kénnen zur See. Zugegeben ist die Idee, die sich auf
der Scheibe verbirgt, bestimmt einmal etwas anderes, aber leider arten die Schlachten doch in langweiliges Kndpf-
“. chendriicken aus. Lediglich die Missionen taugen am Rande, um eine Erwdhnung hier zu rechtfertigen.
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl. Steuerung: mittel Mausunterstiitzung: nein

Spidf_spaﬁ__w%

Mass Destruction Mass Destruclion
Lustige Ballerei, die zwar nur am Rande mit Strategie etwas zu tun hat, aber durchaus etwas Planung in
den Missionen erfordert. Hier gehoren Ubersicht und Munitionshaushalten zur obersten Pflicht. Mass De- <
struction gehért genauso wie Return Fire zu den Games der Klasse ,,Reinschmeifien und loslegen®. Aller- L v

dings scheint hier nur ein Pflichttitel hmgefegt worden zu sein, da die Thematik wesentlich mehr hergeben
wiirde.

B:ldsc;nnntexte/Sprachausgabe* engl,/engl Steuerung: gut Mausunterstutzung ncﬂr

Return Fire : = Retunfﬁre s
' R e Wow! Als Return Fire semefzertaﬁf

: mnn;:he urchzockte Nacht durchlebt. Der
~ Zwei-Spieler-Modus war damals wie auch he rhaltung vom Allerfeinsten. Deswegen méchten wir jeden
- Freund von Partygames die Scheibe nachtraghch Herz legen. Allerdings sind die einzelnen Missionen im
Singfe Player-Modus einfach zu trocken und spdter auch nur noch unfair. Planung und Huu&halten der Nach
_schubgiiter erzwang eine Aufnahme in unser Special. :
Eﬂdsc‘mrmtexteﬁpmchausgabe engl. /- Steuemn" : spltZe Mausmtemtﬂﬂung ne ]
Spielspag 67%

WarGames

Mit 32 verschiedenen Boden-, See- und Luftemhefren geht es bei Wargames zur Sache. )
entweder die Einheiten der NORAD oder der WOPR; um Euch auf den Schlachtfeldern, "'dﬁesogar unter-
schiedliche Wetterlagen aufweisen, zu behaupten, Ein (ibersichtlicher Spﬂtsm fiirden Zwei-Spieler-
Modus rundet das sehr gute Allgemeinbild ab. Und auch. dle Steuerung istgut gelungen und unterstiitzt
zusdtzlich das Dual-Shock-Pad.
g.mg" gut Mausunterstiitzung: nein
Spielspafl 85%

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt., S

Final Fanlasy Taclics Final Fantasy Tactics
U ' Leider, leider erhaltgnan als Square -Fan dtesen gemalen T:tef nur als amenkamsche Importversion. Allerdings Jst hier

y mwt
What's gaing on?
It's baen ozarly an hear?

t, ist lediglich der Abspann, denn der erinnert daran, daﬁ das Game vorbei ist.
sgabe engl./- Steuerung: spitze Mausunterstiitzung: nein

Ogre Battl e
arfks, die aus bis zu sechs Charakteren bestehen,
laufen als Pixelmdnnchen auf einer Landkhrte umher und mussen die Gegner, die in Sichtweite sind, abfangen. In dem
anschlieffenden Kampf erlegt Ihr die gegnerische Party dann wiein einem alten Rollenspiel. Im wesentlichen besteht
Eure Aufgabe darin, so eroberte Burgen zu halten und eventuell fiir Truppennachschub zu sorgen. Der Computergeg-
ner ist an vielen Stellen viel zu berechenbar. Fiir heutige MapBstdbe ist Ogre Battle als eher langweilig zu betrachten.
B;fdschimﬁexteﬁprgthausgabe engl./- Steuerung gut Mausunterstiitzung: nein

" 4 Spielspafl 55%

Tactics Ogre Taetics Ogre | .
a e D w0 - Wesentlich ausgereifter als Ogre Battle stellt sich der zweite Vertreter der Atlus-Serie dar. Ihr iibernehmt die Rolle ei-
b 7 : “nes 16jahrigen, der ifiden Strudel sich iiberschlagender Ereignisse gerissen wird, als Anfiihrer einer recht grofien Par-
ty verschiedener Charai "- . Die immer wieder auftretenden Kampfe sind in isometrischer Schachbrettmanier gestal-
tet. Aus den 21 vers¢ len Truppengattungen wahlt Ihr zehn Truppen aus. Neben Zaubern kénnt Ihr Gegenstinde
einsetzen. Die Handl vedﬁuft nichtlinear. Je nach Euren Entscheidungen kommt Ihr zu einem von acht Finals.
Bildschirmtexte/Sp au%abe engl./- Steuerung: gut Mausunterstiitzung: nein

SpielspaB 74%

F 4 -' Vandal Hearts Vandal Hearls
andal Hearts aufnehmen. Neben Dutzenden Cha- >

lauptaugenmerk auf den Kimpfen. Rundenbasie-
ind zieht von Ort zu Ort. Vandal Hearts ist das
Versron erhdltlich ist. Fiir alle Freunde des
: Genres ein absoluter Pflichtkauf.
erung: gut Mausunterstiitzung: nein
Spielspap 80%

rakteren und den detailverliebten Hintergriinden "
rend kamp Jhr Euch durch die frei scrollbaren Sél
einzigste Spiel in unserer Kategorie RPG-

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engﬁ




Klassische Sikralegie

Camage Hearf Carnage Heart
4l 2 e In der Zukunft handelnd, erweist sich Camage Heart als iconbasierendes Aufbauspiel. Ihr legt Euch eine Intelli-
genz an und baut allerlei Mechs auf. Durch unterschiedliche Voraussetzungen werden bei Euren Arbeiten auch
verschiedene zufillige Ereignisse aktiviert. Ist das der Fall, tretet Ihr auf einem schachbrettartigen Kampffeld
zur Schlacht an. Zwar wird hier eine recht nette Idee gezeigt, aber leider kann das Spiel nur exzessiven Anlei-
tungsfetischisten ans Herz gelegt werden. Fazit: Einfach zu trocken.

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt. /- Steuerung: schlecht Mausunterstiitzung: nein

Spielspaf 43%

- 86

Panzsr General Panzer General
Ihr spielt als Deutscher (!) den Zweiten Weltkrieg nach und kénnt, wenn Ihr richtig gutseid sogarWash!ngton er- Rk o

obern. Neben Feinheiten wie Klemmen und unterstiitzeaden Truppen (Luftwaffe und Artillerie) ﬂ ndet Ihreinen sehr
starken Computergegner und die Eigenschaft, dag thr Truppen, diethr.gekauft habt, m}tins_ dchste Level iiberneh-
men kdnnt. So entsteht eine extrem sch!agkrafuge Tmppe.g Die Indizierung wurde abﬁgens Wieder m@ebaben. nach :

= "fPanzer General Allied General L el :
' Rﬁdcspfel In SSIS 5-5teme-$erfe Nadi dem Elfoig von PanzerGenemi konnt Ihr in drei Kampagnen ¢ entw

geplant, aber memais stattgefunden meen A .die mvasmn Norwegens Allied Generalist ebenso w:e
ral ein Klassiker unter.den Strategiespielen und nach wie vor.eine Empfehlungwert. -
Bildschirmtexte/Sp rachausgqhe engl./- S'feuemng gut Mausuntemmzung nein

Sp:elspaﬁ 78% A

Rislko

Es gibt vier neue Karten, wie beispielsweise Eumpa oder eine Weltkarte mit anderer Ldnderauftetiung Nebender- By

klassischen Spielidee mit Wiirfeln und Karten ddirft lhr auch eine neue Variante ausprobieren, in der keine Wiirfel |
benétigt werden. Dort kénnt Ihr Generdle anheuern und Forts bauen. Bei einem Angriff miipt Ihr dann aus drej ver-

schiedenen Taktiken wihlen. Fiir jeden Spielmodus sind die Regetn im Detail festlegbar - mit bis zu sieben Computer

gegnern. Durch das rundenweise Ziehen konnen bis zu vier menschliche Kontrahenten an zwei Pads ant n,

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./ Steuemng. ﬂll!’ / _'amnterstutzung sehr gut

e Splelspaﬁ 65%

Sentinel Relurns Sentinel Retums ' S :
Selten hat ein Spiel, das auf e:'nem K!assrker bas:ert s0 hefttgen Streit m unsemrﬂedaktmn ausgelﬁ "L,_,Aufa!k b
Fiille ist klar, da3 man Sentinel Returns entweder liebt oder als Miill verachtet. Eure ' Aufgabe besteht dema im-
mer wiedér den Sentinel einer Landschaft zu vernichten. Grafisch wird nicht gerade viel geboten, aber die iiber |
600 Levels bieten doch fiir viele Stunden Knobelspaf3, auch wenn spiitere Leve!s vom Schwierigkeitsgrad doch
wirklich die Bezeichnung kniippelhart verdienen. s
B:{dsch:rmtexteﬁpmchausgabe dt./- Steuemng- gut Ma usunterstiitzung: ne:‘n
Spielspaﬂ 60% g

- X-Com: Enemy Unknown X-Com: Enemy Unknown
| Innaher Zukunft wird die Erde von aggress:ven Aliens hefmgesuchr Ihr werdet von der UNO beauftragt, eine s

| schlagkriiftige Einsatztruppe aufzubatten. Ihr errichtet mehrere Lager, versucht die UFQS abzufangen sowie die
| von den Auferirdischen aufgebauten Basen zu finden und zu stiirmen. Dafiir erhaltet lhir von der UN Gelder, die
‘ abhdngig von Euren Erfolgen steigen oder fallen. Eure Alien-Forschung kénnt Ihr2udem noch versilbern, indem
Ihr beispielsweise Laser-Gewehre verkauft.
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./- Steuerung: gut Mausunterstiitzung: sehr gut

SpielspaB 77%

X-Com: Terror from the Deep X-Com 2: Terror from the Deep =

T LA Ihr dachtet, Ihr hittet im ersten Teil die Auferirdischen besiegt, doch im Ozean haben ein paar der Aliens iiber-
lebt. Also mufit Ihr auch diese an das Wasser angepaften und die Kiistenstddte angreifenden Auferirdischen
besiegen. Das Spielprinzip ist dhnlich des ersten Teiles. Die cleveren Gegner sind ebenso schwer zu killen. Die
Bezeichnungen der Waffensysteme sind allerdings gewéhnungsbediirftiger - ein Lasergewehr ist bekannt, eine
Gauf-Kanone nicht.
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt. /- Steuerung: gut Mausunterstiitzung: sehr gut
Spielspafl 75%

|
|
| |
!
| |
|




A-Train
Eine ausgereifte Wirtschaftssimulation ist A-Train. Ihr seid Chef eines Transportunternehmens, das sich aber
auch in Aktien- und Immabmetgeschaﬂe einmischt. Ihr miifit unter anderem Fahrpldne aufstellen und gekaufte
Grundstiicke bebauen, um sie. iﬁaschheﬁend zu vermieten. 37 verschiedene Stddte konnen so bearbeitet wer-
den. Probleme bereitet dle Steifarung mit dem Pad durch die vielen Meniis. Nehmt Ihr eine Maus, kénnt Ihr ein

interessantes Spiel erle

Bfldsch.rrmtexre/SprachaiJsgabe,. dt./- Steuerung: mittel Mausunterstiitzung: gut

Spielspafi 70%

Themz Hasplfal .

Bildschirmtexte/Spraci

|

SimCity 2000

Ihr wolltet schon immer mal Biirgermeister spielen? Damﬁsi‘ Sim C:fy 2000 das richtige Spiel. Ihr gebt Bauge-
nehmigungen fiir Gewerbeparks frei, errichtet Kraftwerke, Straﬁen, eln U -Bahnnetz, Strommasten und verlegt
Wasserleitungen. Zudem diirft Ihr noch an den Steuern hert on U,
nicht so langweilig wird, gibt es hin und wieder ein paar Katastrophen,
ren Schdden miift Ihr dann schnell beseft.fgen sonst kommt die Nationalgarde und setzt Euch ab.
'__,,__e dt./- Steuerung; gut Mausunterstiitzung: spitze

2n und deren Verteilung festlegen. Damit es
‘wie Flugzeugabstiirze und Erdbeben. De-

SpielspaB 75%

Sim City 2000
| I IRESL

Theme Hospital

Der zweite Teil der Bqumg Des@er Series befaft sich mit einem Krankenhaus. Ilhr miif3t neben Behandlungs-
rdumen auch Freizeitrdume eingichten und ein angenehmes Klima im Gebdude schaffen. Ziel ist natiirlich eine
positive Bilanz. Im Gegensatz zu anderen WiSims ist Theme Hospital in einzelne Levels unterteilt, in denen lhr
eine bestimmte, zumeist ziemlich schwierige Aufgabe erfiillen sollt. Dadurch wird die Spielidee bedeutend kurz-

weiliger.

Bildschirmtexte@thausgabe dt./- Steuerung: gut Mausunterstiitzung: nein

SpielspaB 75%

_Transport Tycoon

. und was gibl es noch?

uch neue Strategiespiele
erreichen unser Blick-
feld. Neben der Com-
mand & Conquer-Fortsetzung
Gegenschlag, die |hr als Test
in dieser Ausgabe findet, er-
warten wir noch vor Weihnach-
ten die witzige Wirtschafts-
simulation Constructor, in der
Ihr Euch als Baulowe mit der
Mafia und Hippies herum-
schlagen miilt — eine nette
Idee, an der wir bestimmt
noch viel Freude haben wer-
den. Uber Master of
Monsters ist noch nicht
viel bekannt,
aufier daB es eine
Mixtur aus klassischem

| Strategiespiel und Er-
kunderspiel dahnlich Ci-

In diesem Klassiker verwaltet Ihr einen Freizeit-Park. Ihr baut i
arbeiter ein und spekuliert ein wenig mit Aktien. Welche Ma

nen der witzig designten Parkbesucher ab. Theme Park ist eine

kurrenten das Leben schwermachen. Ein ebenso dickes wie brauchbar

sten Details des

Theme Park

fickelt verschiedene Karusselle, stellt Mit-
hmen Ihr treffen miift, lest Ihr an den Reaktio-
ausgereifte WiSim, in der Euch clevere CPU-Kon-
5 q-ﬂndbuch beschreibt Euch die wichtig-
sten Teils von Bullfrogs Designer Series.
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt. /en gl. geberung gut Mausunterstiitzung: gut

Spielspafi 80%

Thez Park :

Transport Tycoon

In dieser Wirtschaftssimulation verwaltet Ihr ein Unternehmen, das mit Ziigen, Bussen, LKWs, Schiffen und Flugzeu-
gen ausgestattet werden kann. Auf der isometrischen Landkarte sind Déorfer, Bauernhéfe und Fabriken verteilt, die al-
le etwas zum Transportferen ‘haben. Also werden Schienen, Bahnhéfe, Docks und Bushaltestellen errichtet. Die Tiicke
liegt im Detail: Pre;sverf@f durch den Konkurrenzdruck der bis zu vier Computergegner sowie begrenzte Nutzungs-
dauern fiir die einzelnen Fa&zeuge setzen Euch vor allem bei grofieren Unternehmen ganz schén unter Strefs.
Bu’dsch:rmrexte/Sprad}qﬁsgabe dt./- Steuerung: gut Mausunterstiitzung: gut

SpielspaB 64%

vilization ist. The Unholy War
ist ein Mischung aus Strate-
giespiel und Shooter. Der Stra-
tegieteil spielt sich auf einem
Hexfeld ab. Kommt es zu ei-
nem Kampf, wechselt lhr in ei-
ne drehbare Arena, wo sich die
zwei gegnerischen Einheiten
wie in einem Ballerspiel be-
kriegen. Ein weiterer Echtzeit-
Hammer ist ebenfalls im An-
marsch: KKND 2, ein Com-
mand&Conquer-Klon, spielt in
einer fernen Zukunft, in der
sich die Menschen in zwei ver-

feindete Lager aufgeteilt ha-
ben und zudem noch von einer
dritten Partei, ein paar durch-
geknallten Robotern, beldstigt
werden. Jede Partei hat ihre Ei-
genheiten. Die eine Seite ar-
beitet mit biogenetischen, die
andere mit High-Tech-Waffen,
und die Roboter schicken rie-
sige Mechs ins Feld. Aber auch
Global Domination und Return
Fire 2 werden fiir viel Fun auf

der PlayStation sorgen.
Global Domination

licken wir nach Japan.
B Dort finden sich auch ein

paar interessante Spiele,
bei denen es allerdings noch
nicht feststeht, ob sie in
Deutschland verlegt werden.
Der Klassiker Nectaris ist in neu-
er Form herausgegeben. Necta-
ris ist ein althergebrachtes Hex-
feld-Strategical, in dem Ihr -
dhnlich wie in Panzer General -
Nettigkeiten wie das Klemmen
findet. Squaresofts Ausflug in
das Taktikgenre heif3t Front Mis-
sion Alternative. |hr steuert eine
Gruppe von Mechs im Kampf-
einsatz. Mit frei drehbarer Ka-
mera bietet es vor allem viel
Grafik. Der Nicht-Japaner kann
auf englische Texte umschalten.
(Udo L.)
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VideospielspaB fir alle!

Die ,,kleine Schwesler*der CeBIT lockte wieder Tausende Videospielbegeistefe in die
michtigen Messehallen von Hannover. Fiir aufmerksame PlayStation-Games-Leser gab es
zwar keinerlei Neuheifen zu erblicken, dennoch war die diesjihrige CeBIT HOME Austragungsort fiir
einige sehr wichlige Ereignisse|

Schiittel, was du hast, denn du bist
kein Brett: Vor allem Infogrames
Deutschland lief im wahrsten
Sinne die Puppen tanzen

as Medieninteresse war
D enorm: Taglich wurde

bei vielen TV- und Ra-
diostationen live vor Ort von
Deutschlands einziger Messe
berichtet, bei der sich aus-

schlie3lich alles um die Unter-

haltungselektronik - vor allem
um die PC- und Videospiele -
dreht. Einige Kenner sprechen
dabei gerne von der ,kleinen
Schwester* der CeBIT, der be-
kanntlich welt-
S weit

groften PC-Fachmesse. Anfang
der neunziger Jahre fa3ten die
Schirmherren schlie3lich den
weisen Entschluf, daf’ es auch
eine Messe geben sollte, bei
der vor allem der restliche Be-

reich der Unterhaltungselektro-

nik zu Wort kommt, Einziger
grofRer Unterschied gegeniiber

4

Konnte sein Gliick kaum fassen: Dieser Besucher erwarb beim tdglichen

del erhdltlich sind. Das Interes-
se an der zweiten CeBIT

HOME war auch diesmal im-
mens, erstaunlicherweise aber
nicht ganz so grof} wie beim
Debiit 1995. So sank die Besu-
cherzahl von 215.000 auf
180.000, was vermutlich auch
an der Urlaubszeit lag. Auch

Konami-Gewinnspiel eine von zehn begehrten Airbrush-Konsolen im
ISS-Look. ,,Gliicksfee* war iibrigens der VIVA-Moderator Mola

der CeBIT: Die CeBIT HOME
lockt nur alle zwei Jahre in die
Messehallen von Hannover. Im
Gegensatz zu den reinen Fach-
messen ECTS und natiirlich der
E3 kann man bei dieser Messe
nur einen begrenzten Blick in
die Softwarezukunft werfen.
Dafiir erhdlt man hier die bei-
nahe einmalige Gelegenheit,
als Otto-Normal-Videospieler
die allerneuesten Games
zocken zu diirfen, die zum
grofRen Teil noch nicht im Han-

=

die Anzahl der Aussteller ging

von 632 im Jahre 1995 auf 586

zuriick. Selbst solche grof3e Vi-
deospielfirmen wie Nintendo

oder Acclaim blieben dem Mes-

segetummel fern. Ein triftiger
Grund hierfiir ist die britische

Fachmesse ECTS in London
(siehe Messe-Special), die nur
sechs Tage nach der CeBIT
HOME seine Tiiren offnete. Von
einem Flop kann man dennoch
nicht sprechen. Vor allem in
Halle 3, der Sammelstelle aller
relevanten Videospielprodu-
zenten, war zeitweise aktives
Drangeln vonnéten, um sich
durch die engen Gassen zu be-
wegen. Wie bereits im Einlei-
tungstext erwahnt, gab es zwar
so gut wie keine absolute Soft-
wareneuheit zu sehen, den-
noch war die CeBIT HOME fiir
die Endverbraucher sicherlich
eine tolle Gelegenheit, einmal
die Toptitel der kommenden
Wochen probezuspielen. Se-
hens- und hérenswert war
auferdem das kunterbunte
Rahmenprogramm. Fast konnte
man meinen, daf} die halbe
VIVA-Belegschaft auf dem Mes-
segeldnde versammelt war.
Mola beispielsweise (der neu-
erdings stets in Begleitung ei-
nes Bodyguards ist) moderier-
te bei Konami die stiindlichen
Softwareshows, bei denen es
unter anderem zehn geniale
Airbrush-Konsolen im Interna-
tional-Superstar-Soccer-Design
zu gewinnen gab. Besonders
Infogrames Deutschland fuhr in

Unser Redakteur Udo stellte sich auf der CeBIT HOME gerne den
\kn‘ﬁschen Fragen interessierter PSG-Leser
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Expert-Gruppe Heinz Heer

Sachen Rahmenprogramm
schwere Geschiitze auf. So gab
es zahlreiche Musikacts, wie
zum Beispiel die Funky Dia-
monds oder Just Friends, um
nur einige zu nennen. Die
CeBIT HOME entpuppte sich
teilweise gewollt, teilweise
aber auch ungewollt zu einer
Gelegenheit fiir einige bedeu-

tende Ereignisse im Videospiel-

geschadft. Zur letzteren Katego-
rie zahlt die Ubernahme von

Virgin Interactive durch Electro-

nic Arts, wobei die Ubernahme
von Westwood Studios (Com-
mand & Conquer) und anderen
kleineren Programmierteams
zu einer absurden Situation
flihrte. EA erwarb namlich fiir
tiber 120 Millionen Dollar zwar
die besagten Programmier-
teams sowie Virgin Interactive
America, nicht aber die eu-

ropdische Virgin-Abteilung. Da-

her gibt es zwar noch den
Zweig Virgin Deutschland, je-

doch, abgesehen von ihren ein-

PlayStation forever: Manfred Gerdes (2. v. r.), Geschdftsfiihrer, iibergab
die 2.000.000ste in den Handel verkaufte PlayStation an den Chef der

Stars und Sternchen: Auch bekanntere Acts, wie die Girlie-Combo Furh
Diamonds, gaben sich auf der CeBIT HOME ein Stelldichein
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gekauften Titeln von Capcom
& Co, keine Virgin-Produkte
mehr. Oder anders ausge-
driickt: Electronic Arts ist mit
einem Schlag beispielsweise
fiir den Vertrieb von Command
& Conquer 2: Der Gegenschlag
verantwortlich, wahrend Virgin
derzeit hinsichtlich der Soft-
ware auf dem Trockenen sitzt.
Welche Auswirkungen das auf
die Erscheinungsdaten hat und
was aus Virgin Europa wird, er-
fahrt Ihr natiirlich von uns, so-
bald wir nahere Informationen
erhalten. Doch es sind auch fiir
einige Hersteller erfreuliche
Dinge passiert: SCEE iibergab
auf ihrem opulenten Stand die
symbolische 2.000.000ste in
Deutschland verkaufte PlaySta-
tion, in Form einer goldenen
Airbrush-Konsole, an den Ge-
schaftsfiihrer der Expert-Kette
Herrn Heinz Heer. Beim dritten
bedeutenden Ereignis ist wie-
der Electronic Arts mit von der
Partie. Dr. Gerhard Florin, Ge-

Das Geschift ist perfekt: Dr. Gerhard Florin, Geschiiftsfiihrer von Electro-
nic Arts Deutschland (rechts), und Gotz Bender, stv. Geschidiftsfiihrer der
Fufiball Bundesliga Marketing GmbH, vereinbarten die exklusiven
Lizenzrechte der Bundesliga im Videospielsektor fiir ganze fiinf Jahre

schaftsfiihrer aller deutsch-
sprachigen EA-Niederlassun-
gen, gab bekannt, daf sie fiir
fiinf Jahre die exklusiven Bun-
desligarechte erworben haben.
Das bedeutet somit kiinftig
samtliche Originalnamen, -far-
ben und -logos der Bell Etage
des deutschen Fuf3balls. EA
zeigte auch gleich ihr erstes
PC-Produkt in Form eines an-
spruchsvollen Bundesliga-Ma-
nagers, der natiirlich auch fiir
die PlayStation umgesetzt
wird. Unter dem Strich waren
fast alle Beteiligten mit der
Messe wieder einmal zufrie-
den, so daf} sich der Grofteil
sicherlich wieder zur CeBIT
HOME 2000 zusammenfinden

PlayStation goes Art: Den
Airbrush-Gott Torsten Rachu
(selbst ein Videospielfan) diirften

Weltneuheit: Chris von Jester, Interactive, stellte mit dem Titel Music
das erste Musikprogramm vor, durch das angehende DJs ihre eigenen
Dancefloor-Tracks und Musikclips produzieren kénnen

viele von Euch durch seine coolen

diirfte, dann jedoch aufgrund
der Expo 2000 in Leipzig.
(UIfS.)

Airbrush-Konsolen kennen.
Er designte iibrigens auch die
2.000.000ste PlayStation /




COMPUTEC Verlag

Limitierte Aufiage!

Wer jetzt ,,PlayStation
GAMES “im Abo tester,
erﬁéilt eines der abgebil-
deten ,,TOMB RAIDER 11“-
Originalplakate - als kos-
tenloses Dankeschon!

Da die Auflage limitiert
ist, gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

Motiv 2: Liegend

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

X] Ja, ich mdchte PLAYSTATION GAMES eine

Ausgabe lang testen!

Als Dankeschdn méchte ich folgendes ,Tomb Raider 11“-Plakat
(bitte nur eines ankreuzen!):

J Motiv 1 ,Sitzende Lara“, Art.-Nr 1174
J Motiv 2 ,Liegende Lara“, Art.-Nr 1175

ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfllen)

Name, Vorname

StralBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Tel.-Nr. (far evtl. Rackfragen)

weiter zu tun. Ich erhalte es im Abo — Versandkosten
Ubernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Gefallt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht,
so gebe ich dem Verlag — gleich nach Erhalt des
Heftes — kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genigt.

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, geniugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG, Aboser-
vice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin damit einver-
standen, daB die Post bei einer Adressdanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift
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Mitmachen lohnt sich

 Wild 8
~§:ste Hllfe

ﬂ .

"V F Warzane \
COO*WES, coo& Wrestler '

Xploder/Game Buster Codes
Xploder/Game Buster Codes
Pa3worter
Xploder/Game Buster Codes
Cheats & Levelcodes
Xploder/Game Buster Codes
Geheime Waffe
Xploder/Game Buster Codes
Cheats und Paflworter

e
Wir wollen sie! Eure Tips, Tricks, Cheats, Pokes, PaBwirter, Komplettldsun- l
gen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten Euch fiir jeden [
veroffentlichten Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze an. Je nach
Umfang bis zu 100,- DM!
Von einer kurzen Notiz bis zur aufwendigen Komplettlsung ist uns alles will-
kommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf die PAL-Version des
Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten Eure Einsendungen auch sein, und
notiert bitte Eure komplette Adresse sowie die Bankverbindung auf dem
Schreiben.
Schickt Eure Beitrage an:
Redaktion: PlayStation Games
Stichwort ,,Codes*
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 WUrzburgw

E-Mail: ukooo1@wuerzburg.baynet.de
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Geheime Waffe

Hier etwas zum Ausprobieren: Gleich in
den ersten drei Missionen soll die Mog-
lichkeit bestehen, ein besonderes Zauber-
schwert einsacken zu konnen. Hierzu muf}
allerdings der richtige gegnerische Kom-
mandant gemetzelt werden. Dieser ver-
steckt sich jeweils hinter Gebauden etc.

Theme Hospilal

Pafdworter

2) XOOAAOOX
3)O0AOXAQOA
4)O0AOCOXXAO
5)0A00XAOA
6.)0AO0OXOXO
71)OAAOXOAO
8.) XAOOAOOX
9) AOXAOXAO
10.) OOXAOXOO
11) AOOOAOOX
12)OO0XXO0OA

i

Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Energie:
8012 7D44 0032
Maximale Gesundheit:
8012 7D48 0032
Unendlich Geld:

801E B834 270F
Unsichtbar:

8012 7EFC 0001

Colony Wars
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Schild:

8004 607C 00C8

Unendlich Raketen 1:

8011 9F20 000A

Unendlich Raketen 2:

8011 9F54 000A

Unendlich Raketen 3:

8011 9F88 000A

Unendlich Raketen 4:

8011 9FBC 000A

Laser iiberhitzt nicht:

8011 9EEO 0000

A.S.-Laser iiberhitzt nicht:
8011 9EAC 0000
Streu-Laser iiberhitzt nicht:
8011 9F48 0000
EMP-Geschiitze iiberhitzen nicht:
8011 9F14 0000

Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Energie Spieler 1:
8014 582C 012C
Unendlich Zeit:
8015 1910 ODFA

INFO Siralegie, Skralegie ...

Liebe Leserin, lieber Leser!

Um unser Strategie-Special in diesem Heft abzurunden, haben wir auf den Codes-Seiten
zusatzlich noch einmal alles an geballten Wissen zu Strategiespielen zusammengetragen.
Zusatzlich findet Ihr auch wieder die neuesten Codes fiir den Exploder sowie den Game
Buster, aber auch die neuesten Cheats rund um die schwarzen Scheiben.

'Cam-ma‘nd & Cbaner e: AIérmst. Rbf

Levelcodes & Cheats

Alliierte Seite: Sowjetische Seite:

Mission 01 - ,Finden Sie Einstein™: Mission 01 - ,Zerstoren Sie die alliierten
HFHE70T7Q Truppen:

Mission 02 - ,,Raumen Sie den Weg fiir den 17DCOSNDF

Konvoi frei”: Mission 02 - ,Verteidigen Sie die Basis und

T3T2)Z7IE vernichten Sie den Gegner™:

Mission 03 - ,Tanjas Alleingang™: FEUZDoKY3

17VLTWLS2 Mission 03 - ,Vernichten Sie den Spion™:
Mission 04 - ,,Zerstoren Sie alle LZR]JAOFYR

sowjetischen Einheiten": Mission 04 -, Angriff”:

CVKQJSPLC TYYGSWMJF

Mission 05 - ,Tanjas Befreiung": Mission 05 -, Inselbegeihg”
NQ72A45T2 RMVQHII8L >

Mission 06 - ,,Eiserner Vorhang™: Mission 06 - ,Besch

XNL23MQHH P1ATR8VHO

Mission 07 - ,,Radarstation besetzen und
die U-Boot-Werft vernichten™
J11KNDFZ9

Mission 08 - ,Verteidigen Sie den
Stiitzpunkt wahrend des Zeitlimits";
17DCQTIV8 , >
Mission 09 - ,,Uberld Uter . forting Y
RLSGCHBBY9 2 '

r}

Mission 11 - ,Vernichtung der alliierten

Hafenanlagen™:
W5V2HMCHO
aumen Sie die Wolga frei™: Mission 12 - ,Besorgen Sie die
17DUIKEQ7 Chronosphare™:
Mission 13 -, Operation Eiserner Vorhang™: IHDUUG]GB
BUQIASYTY Mission 13 - ,.Chronosphére Teil 2“:
Mission 14 - ,Die unterirdische 5XAE2LIIN
Waffenfabrik™: Mission 14 - ,Der Fall Europas?*:
9BFDSSU2G ENDE
Mission 15 - ,Moskau sehen und
zerstoren™:
ENDE
Die Cheats:

Geht mit der Maus (rechte Maustaste) bzw. dem Pad auf die Herstellungsanzeige. Hier seht
Ihr Eure Bau- und Herstellungsmoglichkeiten. Dort befinden sich unter den Symbolen fiir
Reparieren (Schraubenschliissel) sowie unter dem Dollarzeichen die Padkndpfe der PS.
Mit dem Steuerkreuz wechselt Ihr nun zwischen ihnen hin und her und driickt auf dem je-
weiligen Zeichen den Cancelknopf (in der Standardeinstellung ist dies die Kreistaste). Mit
dem richtigen Timing [aft sich der entsprechende Cheat dann aktivieren.

Level gewinnen: XOOOAO

Level verlieren: OOO A X

Unshroud (nur Multiplayer): D AOXADO
Our Names (nur Multiplayer): OOOAAA
Soylent Green (nur MP): XOAAOX
Money: 10O XAQO

Parabomb: C1XOO XA

Nuke: OXOADA

Chronoshift: AOODOIO X

Iron Certain: OCOOXO A

1855
? -
44»
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Cheats und Pafworter

Gebt folgendes im Pawortscreen ein, um den ent-

sprechenden Effekt zu erzielen.
Cheats:

Bessere Einheiten: OOXAAXOO
Unverwundbarkeit: JAOXXOAO

Level Skip: XAOOAOXO im Spiel selbst muifdt
Ihr dann die A -Taste auf einem Controller, derim

zweiten Port angeschlossen ist, betatigen!
Paftworter:

Gebt fiir den finalen Level namens Z folgendes

Pafdwort ein:
AAXOAAXO

Bestatigt nun beim OK. Im nachsten Screen wahlt

Thr die Option ,Level wiederholen®. Schon stehen Euch ALLE Levels zur Auswahl.

Warcrafl 2

Cheats & Levelcodes

PaRworter:

Tides of Darkness/Menschen:
HLLBRD (Hillsbrad)

MBSHTM (Hinterhalt bei Tarren Mill)
HSTHSH (Southshore)

TTCKNZ (Attacke auf Zul Dare)
HTLBRD (Tol Barad)

DNLGZ (Dun Algaz)

GRMBTL (Grim Batol)

TYRHND (Tyr's Hand)

BTTLTD (Schlacht bei Darrowmere)
PRSNRS (Die Gefangenen)
BTRYLN (Verrater)

BTTLTC (Schlacht bei Crestfall)
SSLTNB (Blackrock Spire)

GRTPRT (Das Grofie Portal)

Tides of Darkness/Orcs:

ZLDR (Zul Dare)

RDTHLL (Uberfall auf Hillsbrad)
RCSTHS (Southshore)

SSLTNH (Angriff auf Hillsbrad)
RCTLBR (Tol Barad)

BDLNDS (Brachldnder)

FLLFST (Fall von Stromgarde)

RNSTNT (Runenstein bei Caer Darrow)
RZNGFT (Vernichtung von Tyr's Hand)
DSTRCT (Zerstorung von Stratholm)
DDRSSQ (Die Untoten von Quel Thalas)
TMBFSR (Das Grabmal des Sargeras)
SGFDLR (Die Belagerung von Dalaran)
FLLFLR (Der Fall von Lordaeron)

Beyond the Dark Portal/Menschen:
LLRS]R (Allerias Reise)

BTTLFR (Schlacht um Nethergarde)
NCMRNT (Der Graben zwischen den
Welten)

BYNDTH (Jenseits des Dunklen Portals)
SHDWSS (Schattenmeer)

FLLFCH (Der Fall von Auchindoun)
DTHWNG (Deathwing)

CSTFBN (Kampf an der Kiiste)
HRTFVL (Im Herzen des Bosen)
BTTLFH (Belagerung der Vorhut)
DNCFTH (Verrat des Laughing Skull)
BTTRTS (Der teuer erkaufte Sieg)

Beyond the Dark Portal/Orcs:
OSLYRFT (Schlachter von Shadowmoon)
SKLLFG (Der Schadel des Gul Dan)
THNDRL (Thunderlord und Bonechewer)
RFTWKN (Durchgang zur Finsternis)
DRGNSF (Drachen von Blackrock Spire)
NWSTRM (New Stormwind)

SSFZRT (Die Gewasser von Azeroth)
SSLTNK (Angriff auf Kul Tiras)

DPTMBF (Das Grabmal des Sargeras)
LTRC (Alterac)

YFDLRN (Das Auge von Dalaran)
DPDRKP (Das Dunkle Portal)

Zwischensequenzen:

DPPNNG, PRLDTN, RCGRTS, BRNNGF,
HMSRFV, HWRNTH, DRNRTH, RCDPVC,
HDPVCT, TDPNNG, QLTHLS, HKHZMD,
RTNTZR, RCTDVC, HTDVCT, TDSFDR,
NRTHLN, RCKHZM.

Cheats:

TSGDDYTD: Hiermit werden Eure Einhei-
ten unverwundbar, auch die Angriffsstarke
nimmt erheblich zu.

GLTTRNG: Nach jeder Eingabe dieses
Cheats erhdhen sich Gold-, Holz- und Ol-
vorrate. Doch Vorsicht, der Gegner profi-
tiert in der gleichen Weise hiervon!

VLDZ: 5000 Einheiten OL.

MKTS: Nach Eingabe werden Einheiten
und Gebaude wesentlich schneller fertig-
gestellt.

NSCRN: Deckt die gesamte Karte auf.
DCKMT: Alle Upgrades.

Xploder/Game Buster Codes

Immer DEFCON 5:
800A 92DC 2F30
Munition:

800E F5C4 0064
800E F674 0064
800E F724 0064
800E F7D4 0064
800E F884 0064
800E F514 0064
800E F934 0064
800E F9E4 0064
Energie:

800E F4AC 1500
800E F55C 1500
800E F6BC 1500
800E F60C 1500
800E F76C 1500
800E F81C 1500
800E F8CC 1500

Vandal Hearls
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Geld:
8014 1E24 FFFF

V-Rally
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Zeit:
800E 7F40 0063

Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Geld:
8019 9A28 FFFF

Road Rash 3D
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Geld:
800B 71EQ FFFF

Oddworld Abe’s Oddysse
Xploder/Game Buster Codes

Anzahl befreiter Mudokons:
8008 2270 00xx
Keine Verluste:
8008 226E 0000

Nighimare Crealures
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Leben:

800C D7DA 0009

Unendlich Rote Energiekugeln:
800C D840 0009

Unendlich Goldene Energiekugeln:
800C D842 0009

Unendlich Adrenalin:

8005 7188 0000
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Herc’s Advenlures
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Power:
800C 5238 0046
Unendlich Energie:
800C 5234 0032

Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Leben:
8009 7B2C 0064
Unbesiegbar:
8009 7B1C 0003

Dead or Alive
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Energie Spieler 1:
8009 5DF0 0DAO
Extra Config:
8009 4E92 7F40
Raidou:

3009 2900 0001
Ayane:

3009 2901 0001
Extra Outfits:
3009 2BBC 0005
3009 2BBD 000E
3009 2BBE 0005
3009 2BBF 0005
3009 2BC0 0005
3009 2BC1 0005
3009 2BC2 0005
3009 2BC3 0005
3009 2BC4 0005
8009 2BC5 000E
8009 2BC6 000E

Grand Theft Aulo
Xploder/Game Buster Codes

Allerlei Goodies:

8002 5F90 O0FF

Alles offen:

8002 5F2C 0001

8002 5F30 0001

8002 5F34 0001

8002 5F38 0001

8002 5F3C 0001
Keinerlei Polizeiaktivitat:
8002 B488 0000
Unendlich Leben:

8002 B5F2 0063
Unendlich Pistolenmunition:
8002 B5FC FFOO
Gefangnisgutschein:
8002 B606 1000

WWF Warzone
Xploder/Game Buster Codes

Unendlich Attributpunkte beim Wrestler

kreieren:
800B 6AEC 0000

Frogger

Levelanwahl/Unverwundbarkeit

Pausiert ein Spiel und gebt folgendes ein.
Levelanwahl: =,0, A,O, A, R1, L1, R, L1, O.
Unendlich Leben: =,0,A,0, A, X.
Steel Harbinger

Cheats

Pausiert eine Mission und gebt die Cheats ein. Allerdings geht dies nur ein paarmal.
Teleport Credit: L1, R1,R1, L2, R2, 12,0, A.

Lebensleiste auffiillen: L2, L2, R2, R2, P, L1, 1, R1.

Alle Waffen: X, A,R2,A, X, 12,R2, ¥, 12,0, -.

Command & Conquer

Levelcodes & Tips

GDL NOD:

rOvrh1gtk c99faxkw8

br2x37lwa kdtpx9wpe

47t4vihk2 wlnmwtchk =
1mu46hgo6 _cr0b2uxyz

win457lj4 crilzytrh e [
8phjdbOhu _ ' wi5dasrs8

hsbs.. ofugalich S

/8ph1mr53w

gtjkgyqw0
¢9ro0jst0

0lx9svtnm

gtj27m82f o szn3lpgq3
atj2pvé6o COVERTOPS
COVERTOPS Olxrxjoy5
PATSUX 0305mo802
8phityip1

szb4vzbo2a

878fr0g1lm

Filme betrachten:

Beide Seiten: Gebt zuerst als PaRwort CINEMA ein und bestatigt. Danach wird WHOAMI ein-
gegeben. Nun diirft Ihr Euch die Filmchen anschauen.

Schlachtfeld aufdecken: .

Das gesamte Schlachtfeld kann schon zu Beginn der Mission aufgedeckt angespielt werden.
Haltet im Hauptscreen zu Beginn folgende Tasten gedriickt: L1 + L2+ R1+R2+0 +O. Nun
muf bei gehaltenen Tasten Start betétigt werden, und per PaBworteingabe wird der ge-
wiinschte Level angewahlt. Erst bei Missionsbeginn diirfen die Tasten losgelassen werden.
Wir wiinschen viel SpaR beim Finger verrenken.

Andere Sprachausgabe:

Versucht einmal das PaRwort GODZILLA, um eine Sprachausgabe der anderen Art zu erhal-
ten (Achtung, das PaBwort GODZILLA funktioniert nur mit der briti-

schen PAL-Version!).

Orkas mit Laser:

Mit dem Pawort PATSUX ercffnet Ihr Euch einen speziellen Entwick-
lerlevel (funktioniert NUR mit der GDI-CD). Spielt den Level ein wenig.
Brecht dann ab und gebt ein PaRwort ein, mit dem Ihrin einen Level
der GDI-Seite gelangt, in welchem die Orkas bereits verfiigbar sind. Die
Orkas behalten die Laserbewaffnung, welche nur fiir den Entwicklerle-
vel gedacht war.




Ghost in the Shell

Levelanwahl

Gebt im Hauptmeni mit allen Optionen folgendes ein: R2, R1,0,0, 4, ¥, 0,0, R2, R2. Ein
Jingle bestatigt die richtige Eingabe. Nun erhaltet Ihr eine praktische Levelanwahl. Mit dem
Steuerkreuz wird der gewiinschte Abschnitt ausgewahlt, und los geht's!

GHOST A SHELI

AT ST O 4 e
T DR RA DY AT MO T SN

Mission

Viper

Palworter

Canyon: RTBDQNU2
Desert: ARUIQDFE
Cave: QBUSDP1W
Blade: AHRHWF1K

Machine: QNH5C3TG
Tekkno: APDXXXCW
Inner Core: CJ2PH3D]
End: GHNPCFKW

Jeremy McGrath Super Cross ‘98

Tips

SHOWTIME als Fahrername schaltet umgedrehte Strecken frei. Zwei weitere Maschinen er-
haltet Ihr, wenn Platz 1 in einer Season im Intermediate- bzw. dem Advanced-Modus erreicht
wurde.

Tommi Makinen Rally

Cheats

Gebt die folgenden Cheats als Fahrernamen ein. Hierzu muft in den Optionen die entsprechen-
de Maglichkeit ausgewahlt werden. Nach der Eingabe klickt Ihr zuriick in den Hauptscreen und
konnt die Maglichkeiten, die aktiviert wurden, unter Cheats einschalten.

STRANGE: Einen Bus freischalten.

PEUGEOQT: Einen Peugeot freischalten.

MIRROR: Mirrormode freischalten.

*MONEY*: Mehr Geld. (Achtung! Die Sternchen (*) symbolisieren Leerzeichen in der Eingabe!)
THRILLS: Dauervibrator-Mode.

FFSA: Rally-Jeunes-Mode.

ETRANSE BUS ON OFF

TRANGE

Colin McRae Rally

Cheats

Und noch mehr Cheats zur Rally. Beachtet, daf} die meisten davon nurim Zeitrennen oder
Rally-Modus funktionieren. Also wundert Euch nicht, wenn es in der Meisterschaft nicht
klappen sollte. Einige der PaRwarter dienen direkt als Fahrername, andere werden hinge-
gen eingegeben, und Ihr diirft nachtrdglich noch einen Namen eintippen.

Openroads: Alle Strecken.
Shoeboxes: Alle Fahrzeuge.
Blancmange: Wobbly Car.
Moonwalk: Weniger Erdanziehung.
Silkysmooth: Schnellere Framerate,
Whitebunny: Englisches Cockpit.
Nightrider: Nachtfahrt.
Tinfoiled: Metallic Mode.
Diddycars: Micro Mode.
Hovercraft: Hovercraft Mode.

Tombi
Tip
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Speichert das Spiel, sobald Tombis Ener-
giepegel an kritische Grenzen stoft. La-
det den Spielstand daraufhin erneut ein,
und der Kleine sollte wieder mit einer
vollen Leiste ins Spiel zuriickkehren.

A-Train
Geldvermehrung

Gebt im Titelscreen folgendes ein: Haltet
L1 + L2 + R1 + R2 gedriickt und betatigt
zusatzlich gleichzeitig O + A + Start.
Daraufhin sollte der Mapscreen erschei-
nen. Haltet hier L1 + L2 + R1 + R2 ge-
driickt und gebt zusatzlich O ein. Jetzt
sollte ein Jingle ertonen. Pausiert dann
spater ein aktuelles Spiel und gebt

<, -, MV ein. Angeblich [aRt sich hier-
mit der Geldvorrat aufstocken.

Theme Park
Cheat

Jede Menge Geld:

Beginnt das Spiel und tragt Euch mit dem
Spielernamen BOVINE ein. Pausiert dann
ein Spiel im spateren Verlauf und driickt
die Tasten O +0O + X. Hierfiir erhaltet
Ihr Geld und zusatzliche Bauoptionen.

Road Rash 3D

_1|
-

Probiert einmal, mit Eurem Bike auf das
Dach eines Autos zu gelangen. Macht
hierzu rechtzeitig ein Mannchen mit der
Maschine und fahrt auf ein Fahrzeug hin-
auf, das in dieselbe Richtung wie Ihr
fahrt. Bremst nun sehr schnell. Klappt es,
kann man das Dach als Mitfahrgelegen-
heit nutzen.

Pafworter

Mit folgenden PaRwartern erleichtert Thr
Euch das Leben in Colony Wars.
zX7z15EEvLax7QON:

Alle Missionen werden anwéhlbar.
Commander*]effer:

Level Select.

Tranquillex:

Waffenpower Klasse 1 verbessert.
Memo*X33RTY:

Waffenpower Klasse 2 verbessert.
Hestas*Retort:

Bessere Schutzschilder.

Mass Deslruclion

Pafdworter

AMMO: Alle Waffen.

TTTTTTTTTTTTGP: Alle Level.

(Beide Codes funktionieren nicht gleich-
zeitig!)




Angriff des GroBrechners

WarGames
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Dem Kampf von Mathew Broderick gegen ein CompulergroBhirn in den friihen 80ern wird erst
zum Ende des Jahrtausends mit einem Computerspiel Tribut gezollt. Alle Levelcodes fiir Menschen
und WOFR-Truppen sollen Euch im Kampf helfen

Level I: Level 2: Level 3: Level 4: Level 5:
1 Tschech. Republik Russischer Ural Kairo Kambodscha

Car 0ling o

Level 6: Level 7: Level 8: Level 9: Level 10:
Lybien Kanalinseln Grenadines Louisiana Bay

Menschen

Level II: Level I2: Level 13: Level 14: Level I5:
Bejing Polarkreis New York Wiiste von Omaha

N N/ 4""\ '
’.'- P&
- 4

Menschen

Level 3: Level 4: Level 5:
Irian Jaga

Level I:
Falklandinseln
%3 T ™

Levl 6: Level 7: Level 8: Level 9: Level 10:
Briissel Siidafrika Hong Kong Mexiko BeringstraBe

i 6(‘ ,‘I [ & s ¥/
=er—— J:. prmpee vﬁ: g

r.

Level Il: Level I2: Level I3: Level 14: Level I5:
Kreml| Washinglon Tokio

'\-L—

WOPR




Habe verstanden, Sir!

Weitere .

Um befordert zu werden und so aus den
nachsten vier Missionen auswahlen zu kon-
nen, miidt Thr drei Levels erfiillen. Probiert
daher alle einmal aus und sucht Euch die
angenehmsten heraus.

Besonders unangenehm sind die Indoor-
Levels, da der kleinste Fehler gnadenlos be-
straft wird. Allerdings sind sie meist recht
einfach zu losen.

Ganz wichtig ist es, dafd Thr aus einer brauch-
baren Defensive heraus agiert - es sei denn,
der Level erfordert ein rasches Vorgehen.
Startet daher den Level ruhig mehrmals und
sucht Euch die giinstigste Lage fiir Eure Ba-
sis aus. Sie sollte maglichst viel Erz rundher-
um bieten und geniigend Platz zum Bauen
lassen. Achtet darauf, Eingénge, wie zum
Beispiel Schluchten, oder natiirliche Ram-
pen zu nutzen. Sie lassen sich besonders gut
absichern.

Eine gute Sowjetverteidigung besteht aus
zwei Tesla-Spulen und einem Rudel Tesla-
Panzern an den Eingangen und - iiber die
Basis verstreut - aus einigen Luftabwehren

Parkt ein Fahrzeug auf einem Stiick Tiberi-
um. Der Transporter sammelt rundherum
das Erz ein. Jedoch nicht das, auf welches
[hr steht. Hier wachst es nach. Verstreut
ruhig einige Fahrzeuge in Tiberiumfeldern.

Baut als Sowjet immer einen Flugplatz,
selbst wenn Ihr keine Luftwaffe einsetzt.
Ihr bekommt aufler dem Aufklarungsflie-
ger zudem noch kostenlose Fallschirmja-
ger und Fallschirmbomben.

schlachlen gilt es zu schlagen. Und um 5/2gr

das 2/ der

C&C 2. Gegenschlag

zu verlassen,

findet Ihr hier einige allgemeine Tips

gegen auftretende Helikopter. Die Alliierten
haben da ein wenig mehr zu tun: An den
Eingangen werden drei Tarnbunker und da-
hinter zwei Kanonen errichtet. Zudem wer-
den fiir Notfalle noch ein paar Panzer statio-
niert. Weiterhin miissen in mogliche MiG-
Einflu’schneisen ein paar Flaks und in re-
gelmafiigen Abstanden ein paar Bunker ge-
baut werden, die die hin und wieder auftre-
tenden Fallschirmjager abfangen.

Fiir beide Seiten gilt: Baut mehrere Erztrans-

porter. Erst wenn Ihr drei Stiick habt, konnt
Thr ununterbrochen Panzer nachbauen.
Zum Aufklaren der Karte sind schnelle oder
unsichtbare Truppen mit grofiem Sichtfeld
geeignet, wie BMTs, Spione oder Hunde.

Schickt Ihr einen Spion los, dann solltet Ihr
tunlichst auf gegnerische Hunde aufpassen,
die Geschmack an dem Schwarzgewandeten
gefunden haben.

Trefft [hr auf Briicken, an denen Olféasser la-
gern, so schief3t auf die Fasser, und die
Bricke ist dahin. Das schrankt den Bewe-
gungsspielraum des Gegners bedeutend ein.

Pafdt ganz besonders auf Eure Erzsammler
auf, da sie fiir den Computergegner ein ge-
fundenes Fressen sind. Bewacht sie daher
mit einer leichten, beweglichen Panzer-
truppe.

Als Alliierter konnt Ihr die Chronopanzer
einsetzen. Sie sind allerdings erst sinnvoll,
wenn Ihr Einblick in die gegnerische Basis
habt. Ihr schickt sie dann als Kamikaze-
truppe in die Basis.

Greift konsequent feindliche Invasoren und
Diebe an. Jeder Dollar ist wertvoll, und ein
verlorenes Gebdude kann verheerende Wir-
kung haben.

Die Sowjets trefft Ihr am hartesten, wenn Thr
zuerst die Kraftwerke zerstort. Dann fallen
samtliche Tesla-Spulen aus, und Eure Panzer
konnen nahezu unbehelligt angreifen.

Greift Ihr mit Bodentruppen an, so solltet Thr
immer auf Uberzahl achten. Sucht Euch
wichtige Ziele aus und laf3t Euch nicht von
gegnerischen Infanterien beeindrucken.

Errichtet vor allem auf alliierter Seite immer
eine Werft. Die Zerstorungskraft der Kreuzer
ist untibertroffen. Als Sowjet ist eine Werft
nur sinnvoll, wenn es der Level erfordert
oder Ihr mit den Raketen-U-Booten direkt an
die gegnerische Basis herankommt.

Den Torpedos der Sowjet-U-Boote kénnt Ihr
sehr leicht ausweichen, indem Ihr einen
Zickzack-Kurs einlegt. Entsprechend kénnen
die U-Boote den Angnffen der Zerstorer aus-
weichen.

Panzer gegen Infanterie. Habt Thr mehrere
Panzer, so lafdt sie im Pulk iiber das
Fuvolk driiberfahren. Eigene Infanterie
wird hingegen verstreut plaziert, um
feindliche Panzer zu verwirren.

¥ = A
¥

Vermeidet Kampfe in Erzfeldern. Attackiert
den Gegner daher moglichst schon vorher

bzw. lenkt den Gegner ab und verlagert die
Kampfe aufierhalb der Felder.




Mit Skrahl & Peilsche

Wild 9

Um den Einstieg in Interplays neuesten Kracher Wi/d 9 etwas zu erleichtern, haben wir das Spiel
ein wenig unter die LUPE genommen

In den Fahrlevels gilt folgender Grundsatz:
Lieber einmal die Verfolgung abbrechen
und sich aufs Ausweichen konzentrieren!
Denn die Gegner kann man meist wieder
einholen, wahrend ein Zusammenstof mit
einem Eiskristall oder Baum die Jagd
prompt beendet.

Viele dieser Anker, an denen Ihr mit Hilfe
der Strahlenwaffe herumschwingen diirft,
sind nur durch einen gewagten Sprung zu
erreichen. Einfach in die entsprechende
Richtung hiipfen, die Rig ziinden und
schon baumelt der Held scheinbar in der
Luft.

Die wichtigste Waffe ist und bleibt nun mal
der Verstand. Alle Ratseleinlagen sind so
erdacht, dafd Ihr Feinde in die jeweilige
Falle schubsen miif3t oder zum Loschen
von Brandherden mifRbraucht. Greift die
Schergen einfach mit der Rig und schleu-
dert sie wie hier in die fleischfressende
Pflanze.

Diese Stationen setzen immer wieder
Monster ab. Feuert Ihr Euren Fangstrahl
allerdings schon vorher ab, ist die Kreatur
gefangen, ohne Euch durch Raketenbe-
schuf gefahrlich werden zu kénnen.

Auch in den Fall-Levels ist Vorsicht ange-
sagt. Versucht, dem Gegner von oben in

den Riicken zu springen, um ihn dapaai

greifen oder abzudrangen. VergéRt aber
die zahlreichen Hindernisse, die im Tunnel
auftauchen, nicht. Solltet Ihr noch iiber
Eurem Gegner fliegen, konnt Ihr einfach
seine Ausweichmanover nachahmen.

_Raketen solltet Ihr Euch wirklich fiir die
ganz schweren Momente im Leben aufbe-

Die Anordnung von zwei todbringenden
Walzen stellt sehr knifflige Anforderungen
an Euer Konnen. Ihr miif3t namlich etwas
weiter links Feinde greifen, sie {iber die
erste Walze schleudern und hinterher-
springen, um sie in die zweite Walze zu
werfen, die dann einen Kurzschlu®
erleidet.

L

Die Standard-Monster schiefen ihre Rake-
ten immer in konstanten Zeitabsténden.
Wartet einfach mit sicherem Abstand auf so
einen Schuf}, springt tiber den Flugkorper,
und Ihr habt mehr als genug Zeit, den Feind
zu greifen und anschliefiend zu killen.

'.;I .‘-’

wahren. Diese giftigen Behalter, die stan-
dig kleine griine Schleimwesen entlassen,
sind nur mit drei Raketen zu besiegen. Es
lohnt sich auch, bereits passierte Auflade-
stationen aufzusuchen, um den Raketen-
vorrat aufzufrischen.




COMPUTEC Verlag

%

Der T&T-Sammelordner ist fiir alle unentbehrlich, die
die PSG-Tips &Tricks immer griffbereit haben mdchten!

Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel!
Mehr Komfort durch extralanges Kabel und 8 Tasten.

Als Dankeschon fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Pramien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games lhr nicht vorbeikommt und von welchen lhr besser die Finger la3t! +++
Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus - die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ Ihr versdaumt keine
Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

ﬂ JA, ich mochte das PS GAMES Abo Folgende kostenlose Pramie wird gew(inscht: Kein Platz zum Speicher‘n? Mit der Play.Station-
(DM 46,-/Jahr; Ausland: DM 70,-/Jahr; OS: 348,-/Jahr) (bitte nur eine ankreuzen; Memory Card hast Du wieder 1 MB Speicherplatz!

7 Tomb Raider II-Uhr (Art.-Nr. 1142) o
7 Tips&Tricks-Sammelordner (Art.-Nr. 995) A _«'_"'-;
71 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141) paaaattlel

7 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

{bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vorname

Datum 1. Unterschrift
Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist
= von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die
StraBe, Nr mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
& Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg.
Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer AdreBanderung

PLZ, Wohnort dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt,

Die Pramie geht an folgende Adresse: :
Datum  2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

(bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: 3 &

(71 Bequem per Bankeinzug ’

i et
o
Name, Vorname s 2o e . b
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.
Strafe, Nr. BLZ

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehduse, schwarzes
-] Gegen Rechnung Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B313

PLZ, Wohnort

mptanger und neuer Abonnent nicht ein und

Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramiene

dieselk rson sein! Das Abo gilt fir 1Jahr und verldngert sich automatisch Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf
um es Jahr, in nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit- eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
raumes gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg

1
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WWF Warzone

Noch mehr Moves, noch mehr Aclion, noch mehr Fun!

Jede Menge neue, coole /05 zu Acclaims Wresllinghammer

Finishingmoves, die die Anleitung nicht verrt:

SHAWN MICHAELS SETEVE A\ T
2341

......

»

e :
Shawn Michaels: Sweet Chin Music Steve Austin: Stone Cold Stunner Faarooq: The Dominator

Situation: Links vom Gegner stehend. Situation: Tie Up. Situation: Links vom Gegner stehend.
>4, 0 + X ¥, =0, NPANO +X.

Undertaker/Kane: Tombstone Piledriver Golddust: Curtain Call Mankind: Mandible Claw
Situation: Links vom Gegner stehend. Situation: Hinter dem Gegner stehend. Situation: Links vom Gegner stehend.
V44 A +0. ->,4,4,0 +X. 2>, &, P,0 +X.

The Rock: The Rock Bottom Ken Shamrock: Ankle Lock Submission Triple H: The Pedigree

Situation: Links vom Gegner stehend. Situation: An den FiiRen/Gegner liegt am Situation: Links vom Gegner stehend.
=2, MNA +0. Boden. <, =, 1,0, 0. >4, < A +0.

Noch ein paar allgemeine Tips:

- Gewinnt mit Bret Hart den Challenge-
Modus auf Medium oder Schwer, und
Ihr kénnt mit Sue, dem Nummerngirl,
antreten.

- Gewinnt mit Kane den Challenge-

Modus auf Medium oder Sychwer, und
Ihr konnt zusatzliche Kleidungsstiicke

L -
: . anwahlen,
Mosh: Mosh Pit Trasher: Stage Dive - Gewinnt mit Triple H oder Shawn
Situation: Vom obersten Ringseil/Gegner Situation: Vom obersten Ringseil/Gegner Michaels den Chailerioe-Motus aif
steht. 2, <, P, O + X. am Boden.—=>, MM A +0. 9

Medium oder Schwer, und Ihr konnt
auch weibliche Wrestler kreieren.

e




Scorpion:

Gender: Male;
Face: 5;

Mask: Motocross-
Mask;
Schattierung: 17/99;
Hair: No Part;
Shirt: White;

Shirt Schattierung:
17/99; Jacket: Bubble; Gloves: Finger;
Armpads: Tight; Neck: Collar;

Pants: Black; Belt: Sash;

Belt Schattierung: 8/0;

Boots: Black; Kneepads: Yellow;
Kneepad Schattierung: 17/99.

Coole Wresller, selbétgemachf

Diesel:

Gender: Male; Skin
Color: 4; Skin Color
Schatt.: 53; Skin Ty-
pe: Plain; Skin Type
Schatt.: 53; Body Ty-
pe: Average; Face: 1;
Face Schatt.: 53;
Hair: Long Bangs;
Hair Schattierung: 13/74; Beard: Goatee 1;
Beard Schattierung: 0/0; Tanktop: Black 1;
Tanktop Schattierung: 0/0; Gloves: Finger;
Gloves Schattierung: 0/0; Armpads: Black 1;
Armpads Schattierung: 0/0; Pants: Leather
2; Pants Schattierung: 0/99; Boots: Black;
Boots Schattierung: 0/0.

Sgt. Slaughter:
Gender: Male; Skin
Color: 3; Skin Color
Schatt.: 41; Skin Ty-
pe: Plain; Skin Type
Schattierung: 49;
Body Type: Muscle;
Face: 1; Face Schat-
tierung: 41; Beard:
Mustache 3; Beard Schattierung: 62/57;
Head Accessoires: Sunglasses 1; Head Ac-
cessoires Schattierung: 62/57; Armpads:
White; Armpads Schattierung: 0/0; Pants:
Army; Pants Schattierung: 15/71; Boots:
Black; Boots Schattierung: 0/0.

Yokozuna:

Gender: Male;

Skin Color: 4;

Skin Color Schattie-
rung: 34; Body Ty-
pe: Super Hea-
vyweight; Face: 3;
Face Schattierung:
34; Hair: Crew
Cut/Hair Schattierung: 7/55; Long Shorts:
Red; Long Shorts Schattierung: 0/99;
Boots: Black; Boots Schattierung: 0/0;
Kneepad: Generic; Kneepad Schattierung:
0/0; Lower Body Accessoires: Black
Shorts; Lower Body Schattierung: 0/0.

Bam Bam Bigelow:
Gender: Male;
Skin Color: 1;

rung: 49;

Skin Type: Plain;
Body Type:
Heavyweight;
Face: 2;

Beard: Goatee 1; Head Tattoo: Locust;
Head Tatto Schattierung: 54/98;

Shirt: Color; Shirt Schattierung: 99/99;
Long Shorts: Flames;

Boots: Black;

Kneepad: Black 1.

Duke:

Gender: Male;
Body Type: Muscle;
Face: 1;

Hair: Auburn;
Accessoires:
Sunglasses 3;
Tanktop: Generic;
Tanktop Schattie-
rung: 6/94; Armpads: Gray;
Accessoires: Bullet;

Pants: Denim;

Belt: Stud;

Boots: Black.

Puke:

Gender: Male;

Skin Color: 3;

Body Type: Ripped;
Skin Type: Average;
Face: 5;

Hair: Middle Part;
Beard: Beard 1;
Gloves: Finger;
Armpads: Black;

Upper Body Tattoo: Japanese 2;

Long Shorts: Irish;

Long Shorts Schattierung: 25/99;

Boots: Black.

Mike Tyson:
Gender: Male;

Skin Color: 2;

Skin Color Schattie-
rung: 49;

Skin Type:

Average;

Face: 2;

Hair: Crew Cut;
Hair Schattierung: 7/55; Tanktop: Degene-
ration X; Upper Body Tattoo:

Barbed Wire 1; Pants: Denim;

Boots: Black.

Skin Color Schattie-

Vader:

Gender: Male;

Skin Color: 1;

Skin Color Schatt.:
72; Skin Type: Plain;
Skin Type Schatt.:
72; Body Type:
Heavyweight; Face:
2; Face Schatt.: 72;
Head Accessoires: Red Strap; Head Acces-
soires Schatt.: 0/78; Tanktop: V Tank; Tank-
top Schatt.: 0/99; Gloves: Finger; Gloves
Schatt.: 0/0; Armpads: Tight; Armpads
Schatt.: 0/0; Pants: Black; Pants Schatt.: 0/0;
Boots: Black; Boots Schatt.: 0/0; Kneepad:
Black; Kneepad Schatt.: 0/0.

Sub Z:

Gender: Male;
Face: 5;

Mask: Motocross;
Mask Schattierung:
69/99;

Hair: No Part;
Shirt; White;

Shirt Schattierung:
69/99; Jacket: Bubble;

Armpads: Tight; Neck: Collar;

Pants: Generic; Pants Schattierung: 69/99;
Belt: Sash;

Belt Schattierung: 51/0;

Boots: Black; Kneepads: Black 1;

Gloves: Finger 1.

The Patriot:
Gender: Male;
Skin Color: 1;
Skin Type: Plain;
Body Type:
Average;

Face: 5;

Mask: Colored 1;
Shirts: Flag;
Pants: Flag;

Pants Schattierung: 0/87;

Boots: White.

Diamond Dallas
Page (?):
Gender: Male;
Body: Muscle;
Skin Type:
Ripped;

Face: 2;

Hair: None;
Beard: Goatee 1;
Boots: Black; Kneepad: Black.
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" Medi€vil a

Sony macht den Anfang.
Jetzt seid Ihr dran, den verkannten Helden bei der Verfeidigung des Landes Gallowmore
und der Beseitigung Zaroks beizustehen

L L

Level 6: Das Vogelscheuchenfeld

Level 7™ Kiirbisschlucht

Level 14: Der Totgntiimpel

Level 15: Der See -

»
Level 16: Die Kristallhéhlen

Level 17: Die Galgenschlucht ®

L

L I

e

» -
= —
Level 1: Dans Krypta Level 9: Das schlafende Dorf
Ead
Level 2: Der Friedhof - s Level 10: Die Irrenanstalt
Level 3: Der Friedhofshiigel " _ Level 11: Die Anstaltsverliese
3 -
Level 4: Das Be_g:gmausoleum “Level 12: Die Zaubererde
Level 5: Die Riickkehr zum Friedhof vel 13: Die Ameisenhohle
3

Level 19 Das @lecschlff

‘Level 20: Die Bingangshalle

A
Level 21: Das ZeitmefRgerat

Level 22: Zaroks Hohle
-

w




1. Level 1: Dans Krypta
Bei der Durchsuchung der Krypta findet
Ihr auch schon die ersten Waffen, wie
das kleine Schwert und die Wufdolche.
Die Erdrune dffnet dieggste Tiir. Die auf-
fallige Mauer, hinter der sich noch einii
Schdtze befinden, zerschlagt Ihr spdter
mit dem Hammer.

4. Level 3: Der Friedhofshiigel
Schaut unter dem Pfad der rollenden Fel-
sen nach der Keule. Von oben ist sie
leicht erreichbar. Damit kénnen die davor
liegenden Gesteinsbrocken zerschlagen
werden. Auf der anderen Seite zerstort
Ihr den Felsen, um den Eingamg freizu-
‘ machen. In der Héhle findet Ihr hinter ei-

nem Blicherregal einen Raum mit einem
Feuer.

t52ng

7- Danach konnt Ihr den letzten Gang 6ff-
nen, an dessen Ende sich die Notenbldt®
ter befinden. Diese setzt Jhr beim Kla-
vierspieler ein, um in Raum mit dem
Kelch zu kommen. Erst jetzt schiebt lhr in
den Katakomben die Feuersdule unter
das Ddmonenherz und sucht nach dem
dazugehdrigen Ddmon.

10. Level 6: Vogelscheuchenfeld
Geht zum Kohlewa@en, den Ihr weg-

2. Level 2: Der Friedhof

Nehmt das Schild am Anfang des Levels

mit und macht Euch auf die Suche nach

der Erdrune auf dem Hiigel und der Cha-

rune, die sich im hinteren Feld*®efindet.
Ende der schmalen Gasse seht |hr eine

‘fnge!sstatue, die Ihr moglighst nicht vor

dem Tor anschiefden solltet ...

%;

. A 4 e
5. Damit steckt Ihr die Keule in Brand und
setzt sie im ndchsten Raum ein, um den
Kessel in der Mitte anzuziinden und alle
Zombies zu befreien. Schaut in den Ni-
schen nach, um einen Hexentalisman, ei-
nige andere Extras und den Kelch zu fin- -
den. Am Ende des Levels frischt Ihr Euch

noch einmal auf und sammelt das Gold

vor dem Tor und das im Heldensaal ein.

8. Mit der Keule kénnt Ihr iibrigens die ld-
stigen Glasfallen zerstoren. D#dd-
mon wird mit gezielten TrefferM@er Axt
zerstort. Zielt darauf, wenn er das Herz
zum Angriff vorbereitet. Nach dem Kampf
erhaltet Ihr den Schidelgehlissel, der sicli®
am Friedhof einsetzen ldfit. Den Kampf-

hammer im Heldensaal solltet lar nicht
vergessen.

e

3. ... da siefuch sonst dieses vor der Na-
se schliefit. Die Statue dffnet jeweils ei-
nes der drei Tare. Um sie zu bewegen,
mipt Ihr mi€der Waffe dagguf einschla-
gen. Fullt auf dem weiterén Weg den
Kelch, den Ihr bei der Statue wiederfin-
det. Im Heldensaal bekommt Ihr dafiir ei-
ne Axt, die sich im Nehkampf und als
Wurfwaffe gut bewdhrt.

I
6. Level 4: Das Bergmausoleum
In der Halle zerschlagt Ihr mit der Keule
die Sdrge. Beim Sarg oben rechts befin-
det sich ein Durchschlupf. Lauft hierent-

lang und benutzt erst den ligen Gang.
Nmfrhalt der Rune geht Ihr wieder

ZuMack und nehmt den mittleren Gang.
Holt hier die#ond- sowie die Chaosru-

ne.

SR )\ = - o=y e

9. Level 5: Rﬁckk;?:r zum Friedhof |w

Die Rune am Hiigel ist leicht zu finden
und bei der stetig ansteigenden untoten
Bevdlkerung habt Ihr schnell den Kelch
yoll. Lafit Euch nur keine Waffen stehlen.
Schigbt die drei Steinblocke vor die
Briicke, um diese liberqueren zu kénnen.
Dahinter erwarten zwei Wadchter,
die Euch nach ihremTod ein Goodie
ubergeben. -

11. Gehtweiter durch das Maisfeld, an
samitlighen Maschinen vorbei, bis kurz vor

schiebt, geht weiter zum Roboter und dem Ausgang nach dem Ersatzteil gesucht
schlagt den Steuermann mit der Axgvon wird. Damit lauft IHFzur verschlossenen Tiir
seinem Rop. Die erhaltene Rune nutzt ihr, und benutzt hier den Hinterein let-
um in das Haus der Fledermduse zu gelan- tert nach oben, betdtigt den Schal ir
gen, in dem es die Erdrune zu holen gibt. .die Maschine und setzt dann das Teil ein.
Kdmpft gegen einen zweiten Roboter und Damit wird der Weg zum rund dem
sucht dann nach Kyl Katura in der Truhe. breiten Schwert im Hell al frei.

-

<+

CODES _@_




12. Level 7: Die Kiirbisschlucht
Zwischen den reifen Kiirbiskopfegund
Wurzeln findet Ihr im rechten Gang die
Mondrune. Im Haus am Ende der Strafie
dreht Ihr die Plattform nach oben. Mit
der Rune dffnet Ihr das néchste Tor und
holt die Chaosrune. Im ndchsten Ab-

nach oben und springt nach rechts au,
einen Pfad, der Euch zur Erdrune fiihrt...

15. Level 9: Das schlafende Dorf
Sucht di te Mondrune im Haus in ei-
ner Neb und lauft zur Anlege-
stelle, betretet das Haus, offnet das Git-
ter und schiebt ein Faf3 auf den Schalter,
der die Falltiir zum Keller dffnet. Lauft
dann tief in den Keller, wo Ihr im hinter-
sten Zimmer den Schalter umlegt, um
die Statue im Raum dariiber in erreich-
bare Hohe zu'bringen.

18 Level 10: Die !rrenanstalt
Geht erst nach rechts zum Rétselmeister,
der Euch die Aufgaben aufsagt..

Labyrinth versteckt sind.

Rdtsel 2: Bringt die Masken in die Positi-
on, mit den ldchelnden Gesichtern nach
vorne.

Rdtsel 3: Bringt die Chaosrune zum er-
sten Schalter, um das Gitter zu éffnen.

21. Level 12: Die Z’aubererde -

Frosche und ziemlich aggressives Gemii-
se, und hoch auf den Bdumen wartet der
Drachen-vogel. Mit der Gondel fahrt Ihr
nach oben und rolit die Eier aus dem
Nest. Jetzt kénnt Ihr die ndchste Tiir 6ff-
e tzt das Schattenartefakt ein, um
hiePweiterzukommen.

schnitt fahrt Ihr mit dem letzten Pilz P

Ritsel 1: Findet die fiinf Sterne, die im

Auf dem Boden warten feuerspeiende W%

13. ... die das Tor zum Turm &ffnet. Das

Monster hinter dem Tor mit der Sternenru-
ne nach den Pilzen
mit dem Hammer (i
gen auch
allergisch), bis Ihr an die Zeitrune kommt.
Den Kelch findet Ihr am Anfang des Levels
gleich neben dem Shep. Schaut Euch die

eitet |hr solange
iskopfe sind dage-

Wdnde genauer an.

16, Der Schalter an der Anlegestelle wird ..

enutzt, um den Brunnen auszuschalten.
Mit der erhaltenen Chaosrune betretet lhr

die Bibliothek direkt daneben. Hier findets

Ihr die KruzifixgupBform, die zusammen
mit der Biiste zum Hufschmied gebracht
wird. Schmelzt die Biiste ein, und lhr er-
haltet das Krugifix, das Ihr in der Kirche
einsetzt. Damit offnet sich das Toram

- Teich. e

19. DMam:t befre:te wetBe Maus kt
Ihr zum Elefanten.

Rdtsel 4: Die Mauer hinter den Elefanten
schlagt Ihr ein, laBt Euch in das Loch fal-
len und schiebt die drei Lampen vor die
Symbole an der Wand, und das letzte Rit-
sel ist gelost.

Rdtsel 5: Schlagt nun noch die Schachfi-
guren auf die entsprechenden Felder, um
den Ausgang zu bffnen.

22, Tretet auf die Symboie Feuer, Erde,
Wasser und Luft. Bei den feuerspucken-
den Ddmonen setzt Ihr den Schattentalis-
man ein. Totet die zwei Ddmonen-Végel
und haltet Ausschau nach weiteren Geg~
nern, um den Kelch zu fiillen. Wieder im
Heldensaal angelangt, besorgt Ihr Euch

das Schild. ‘

14. Level 8: Die Kiirbisschlange
Findet die acht Schoten, um Kénig Kiir-
bis zu treffen. Nach einem Sieg sucht Ihr
nach dem Hexenkessel, benutzt das He-
xenamulett und Ihr bekommt dafiir den
halben Drachenedelstein. Springt da-
nach in den nahegelegenen Brunnen, wo
Ihr den Kelch findet. Fiir die Miihe be-
kommt Ihr im Heldensaal den Langbo-
gen.

17. Durchsucht das neue Gebiet und geht
iiberden Kamin in das Gebdude. Setzt
den Tresorschliissel ein, und Ihr be-
kommt das Schattenartefakt. Legt dann
den Hebel um, welcher das letzte Tor off-
net. Achtet darauf, daf8 im gesamten Le-
vel nur die Soldaten getdtet werden, die
restliche Bevélkerung mup bis zum
Schlup iiberleben, falls Euch was am
Kelch liegt.

"-*20. Level 11: Die Ansta!tsverlfese
Ihr trefft hier auf Horden von Zombies.
Hundert davon ?ﬁﬂt Ihr auf dem Weg
nach unten aus dem Verkehr ziehen, be-

vor sich die ndchste Tiir dffnet. Im tiefen

- Innern des Verlieses findet Ihr dann al-

les, was Fortesque so braucht, den
. Kelch und de en Teil des Drachen-
steins. Im gi‘bt es dann die

Armbrt

’ (3 ..u:oll. ﬁ‘

23. Level 13: Die Ame:senh:‘ihle
Benutzt das Hexenamulett mit dem Kes-
sel in der Zaubererde. Sucht nach der
Fee im rechten Gang (mit dem Hammer
offnen). Rettet dann die sechs Feen und
sucht nach sechs Bernsteinen fiir die
Waldhexe. Ubrigens kann die Amei-
senkaonigin nur wahrend ihrer Felsenwer-
fattacke verletzt werden.

|-
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24. Level 14: Der Totentiimpel
Sammelt acht Seelenhelme ein, wihrend
Ihr die Blecheimer in den Sumpf schubst.
Skelette und fliegendesDdmonen kénnen
mit der Axt zerstort werden. Mit der Rune*
kehrt Ihr zum Fdhrmann zuriick. Uber-
gebt ihm die Helme, damit er Euch zum
Levelende fiihrt. Habt Ihr bisher alle Kel-
che zusammen, erhaltet Ihr im Helden-
saal eine Ladung Gold.

27. Level 16: Die Kristallhéhlen

welche mit der Erdrune gedffnet wird, seht

lafit.
-

Zerschlagt alle Kristalle, in denen sich Minot-
auren und Kobolde befinden. Hinter der Tiir,

lhr einen Wasserfall, hinter dem es die ndch-
ste Rune zu finden gibt. Setzt den Drachene-
delstein in den Drachenkopf ein und besiegt
den Drachen, indem Ihr die Decke einstiirzen

25.Level 15: Der See
Der erste Weg fiihrt zum Ausgang und zu
den ersten zwei Runen. Lauft zur verstell-
#ren Plattform zuriick, die so eingestellt
rd, daf3 Ihr den zweiten Steg entlang-

- laufen kénnt. Die ldstigen Gegner schaltet

" Ihr mit dem Hammer aus und aktiviert die
drei Kristallapparate, um den Strudel ein-
zufrieren.

28. Jeder Treffer bringt dabei 50 Punkte
Ist der arme Drachen besiegt, hinterldft
er Euch die Drachenriistung, die fiir ein
Weiterkommen unverzichtbar ist. Holt

Euch nur noch den Kelch am Anfang des W%

Levels und dann den magischen Langbo-
gen im Heldensaal ab.

o. Level 18: Die Spukrui
Ihr sollt die gefangenen Bau freten
und Ddmonenwachen téten. Doch zuerst
scheucht Ihr die Hiihner zu den Kérnern,

Bodenplatte frei wird und das Falltor 6ff-
net. Holt links auf der Burgmauer die Cha-
osrune ab. Loscht das Feuer unter den Ge-
fangenen, bevor Ihr den Schalter betiitigt,
um sie zu befreien. Dringt tiefer in das
chlof ein.

26. Springt dann hinein, und Ihr findet
nach einem unterirdischen Tunnel den

31 !m Thronsaal fam thr nach unten,
nehmt Konig Peregrins Krone an Euch
und bringt sie in den Thronsaal, wo sie
benutzt wird. Nach einem Gespréiich mit
dem Kdnig werdet Ihr an einen anderen
Ort teleportiert. Nehmt die Erdrune mit,
legt den Schalter um und entsorgt die
Steinfiguren mit deﬁmchenrustung Da-
nach schnell weiter, denn Ihr habtnur
zwei Minuten Zeit zu entkommen.

die erst aufgefressen werden, bevor die

dgs Schlof einstiirzt.

Pokal, dahinter die Sternenrune in einem
Haus, und Ihr sucht im ndhaus nach
einem Schalter, der die nahegelegene
Tiir 6ffnet, damit Ihr zum Ausgang kénnt.
Seid Ihr bereit fiir den Heldensaal, dann
holt Ihr jetzt das Zauberschwert ab.

29. Level 17: Die Galgenschfucht
Mit der Drachenriistung kénnt Ihr hier
weitermachen. Zwischen all den Mumien
und Galgen findet Ihr einen Mfeg durch

: Feuerwand. Hier betdtigt Ihr die Bo-

chalter, und alles éffnet sich. Sam-

me!t fleifig ein und verlaf3t die Welt
durch das Runentor. (Blitze im Helden-
saal mitnehmen!) -

o
* der Erdrune stoppt Ihr den Olfluf
nt dariiber hinweg. Lauft jetzt
we:ter bis zum Katapult und legt den
Schalter davor um. Der herunterrollende
Felsen fliegt darauf und wird nachvorne
katapultiert, um Euch den Weg freizuma-
chen. Steigt dann se!bsﬂauﬁ um nach
draufen in die Freiheit 28fliegen, bevor

CODES ©
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| 33. Level 19: Das Geisterschiff

| Holt die Mondrune vom Mast und die

| Sternenrune aus der Kabine. Habglhr
Probleme mit den Skeletten? Totet erst
die Offiziere, und der Rest lost sich von
selbst. Ganz vorne, am Bug des Schiffes,
findet Ihr den holzernen Kapitdn, den lhr
mit den Kanonen vernichten konnt. Hal-
tet einfach die brennende Keule an die
Kanonen, um diese zu ziinden.

: RGN L

36. ... in die entsprechende Richtung.
Gute Fahrt! Zundchst findet Ihr die Mon-
drune, um das ndchste Tor zu 6ffnen. Im
Abschn auf legt Ihr die beiden
Schalter, jewelils fiir eine Torhiilfte des
Hauptausgangs, um. Den Kelch diirftet
Ihr jetzt wohl auch voll haben. Die Laser-
kanonen werden so verdreht, dap sie ak-
tiviert einen Kreis bilden und die Hiille
um den Kelch zerstoren.

®

34. Level 20: Die Eingangshalle
Nichts ist einfacher als das. Lauft erst den
linken Gang entlang bis vor den Ausgang,
lauft wieder zuriick und holt Euch den
Kelch. Der Weg na aufen steht nun
offen. In der Eingangshalle gibt es leider
auch nichts mehr zu holen.

-

-

37. Level 22: Zaroks Hdohle
Endlich steht Ihr vor Zaroks Schlof, aber
sOMeicht bekommt Ihr ihn nicht. Als erstes
versucht lhr, mit guten Blitzstrahlen Eure
Armeegam Leben zu erhalten, bis alle Ge
ner zerstogsind. Dann kdmpft Ihr gegen
den Reiter, bei dem Ihr die Drachenrii-
stung ausprobiert. Na, noch genug Ener-
gie fiir den letgten Kampf? Auch hier ist
die Drachenriistung perfekt!!!

35. Level 21: Das Zeitmefgerit
Besorgt Euch die Mondrune links vom
Uhrwerk und seht Euch dann den Ab-
schnitt iiber der Uhr an. Hier findet Ihr
die Erd- und die Chaosrune. An den La-
serkanonen ist ein Schalter, der diese fiir
drei Sekunden stoppt. Verdreht eine von
thnen mit einem Geschop. Danach geht
es hinaus, und die Drehscheibe wird be-
wegt, und zwar ...

Abschlieflende Tips:

1.Die beste Methode, sich zu erholen, ist
ein Besuch auf dem Friedhof. Hier gibt es
viele Erfrischungen fiir Eure Seele.

2. Der Seelenkelch sollte immer aufgefiillt
werden, bevor Ihr einen Level verlafit.

3. Arbeitet und experimentiert mit Eurem
Waffenarsenal. Nicht immer ist die zu-
letzt erhaltene Waffe die sinnvollste.

4. Behaltet mitgefiihrte Gegenstande im
Auge. Geht es mal nicht weiter, kann es
sein, daf® davor etwas vergessen wurde.
5. Den Hexentalisman setzt Ihr bei den
Hexenkesseln ein.

6. Mit vorgehaltenem Schild seid Ihr fast
unverwundbar und konnt in aller Ruhe
eine Waffe aufladen. :

7. Die Keule, die Ihr nach der Ameisen-
hohle bekommt, werft Ihr gezielt in die
Menge und lafdt sie explodieren. Alles im
Umbkreis wird zu Futter verarbeitet.

r.
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Ihr wollf es

=3 wissen!

Welches TV-Gerst eig-
nel sich am besten?

Bisher gefdllt mir Euer Magazin
recht gut, doch was mufd ich in der
Coming-Up-Rubrik der Ausgabe
09/98 lesen? Das am 22. Septem-
ber erscheinende Duke Raider
wurde angeblich in der Juli-Ausga-

be getestet und mit 77% bewertet.

In der Juli-Ausgabe ist jedoch kein
Test zu Duke Raider zu finden, und
auch in der August-Ausgabe gibt

es lediglich eine recht ausfiihrliche
Vorschau. Doch wo ist der Test ge-
blieben? Ist Duke Raider mittler-
weile indiziert worden, und ich ha-
be davon nichts erfahren?
Ich habe auBerdem noch ein paar
weitere Fragen an Euch:
1. Wie vertragt sich die PlayStation
eigentlich mit 16:9-100-Hz oder
den neuen HDTV-Fernsehgeraten?
2. Was ist eine PlayStation ohne ei-
nen guten Fernseher? Nichts! Also,
testet mal krdftig und stellt die be-
sten Gerate vor!
3. Konntet lhr nicht einmal Joy-
sticks/Arcade-Sticks und PS-Mau-
se vorstellen?
4. Die Konkurrenz schlift nicht,
wie Sega mit der neuen Dream-
cast-Konsole beweist, und sie be-
lebt bekanntlich das Geschaft. Ich
finde daher, daB lhr nicht so eng-
stirnig sein solltet und auch {iber
die Konkurrenz berichten konntet.
Robert Mattes, Balingen

»Da ich hauptsdachlich wert auf die Infor-
mationen lege und zu den wenigen gehore,
die fiir eine beiliegende Demo-CD nicht 6
DM hinbléttern wollen, habe ich doch als
Abonnent das Recht zu wissen, ob sich der
Abopreisim nachsten Jahr erhéht.”

Paul Modrach, Magdeburg

Mea Culpa! Die mysteriése Duke-
Raider-Wertung in der Coming-Up-
Rubrik hat nichts mit einer Indizie-
rung oder dergleichen zu tun, son-
dern schlichtweg mit einem Lay-
out-Fehler, den wir uns aber auch
nicht so recht erkldren kénnen. Ich
hoffe, daf Du diese schwache Ent-
schuldigung dennoch annimmst.
Nun aber gleich zu Deinen teilwei-
se interessanten Fragen:

1. Bei 16:9-Fernsehgerdten gibt es
keinerlei Probleme, wobei es auf
der linken und rechten Seite nattir-
lich die bekannten schwarzen Bal-
ken gibt. Einige wenige Videospie-
le, wie beispielsweise Formel 1
‘98, bieten jedoch eine optionale

16:9-Version, die die gesamte Brei-

te des TV-Gerdtes ausnutzt. 100-
Hz-Fernseher sind im Prinzip auch
unproblematisch, auBBer bei Light-
gun-Spielen, da sich das Signal
nicht mit dem schnellen
Bildschirmaufbau vertrdgt. Bei

HDTV-TV haben wir, ehrlich ge-
sagt, wenige Erfahrungswerte,
denken jedoch, daB keinerlei Be-
eintrdchtigungen auftreten wer-
den.

2. Ein fundierter Test mit techni-
schen Details wdre fiir uns sicher-
lich eine Nummer zu gro8, da wir
als reines Videospielfachmagazin
nicht das nétige Equipment besit-
zen. Aus unserem Fundus an Erfah-
rungen kann ich Dir aber ein paar
gute Tips geben. Die besten Erfah-
rungen haben wir mit Fernsehern
von Panasonic, Sony und Philips
gemacht, da sie allesamt eine gute
RGB-Bildqualitdt und eine einfache
Bedienung bieten. Zusétzlich un-
terstiitzen sie das amerikanische
/japanische NTSC-Signal sehr gut
und geben auch bei Importspielen
ein sauberes Bild wieder. Weniger
gute Erfahrungen haben wir mit
Grundig (das Bild fangt manchmal
zu flackern an), Schneider (oftmals
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nicht 60-Hz-tauglich) oder Lowe
(komplizierte Bedienung) ge-
macht. Am besten ist es natiirlich,
bei einer Neuanschaffung die eige-
ne Konsole einmal mit in den La-
den zu nehmen und ein Testspiel
zu wagen, um die beste Wahl tref-
fen zu kénnen. (Kleiner Tip: Achtet
darauf, daf evtl. an der Frontpar-
tie des Fernsehgerites eine An-
schluBmdglichkeit besteht.)

3. Das machen wir doch regel-
maRig und sogar recht ausfiihr-
lich! Doch keine Panik: In der
ndchsten Ausgabe wird es wieder
ein Peripherie-Special geben, und
zwar mit einigen hochinteressan-
ten Gerdten!

4. Du hast natiirlich recht: Die Kon-
kurrenz ist fiir den gesamten Vi-
deospielmarkt enorm wichtig. Wir
verstehen uns aber als reines Play-
Station-Magazin, und die Leser er-
warten von uns nun einmal aus-
schlielich Informationen iiber ih-
re Lieblingskonsole. Wenn Du Dich
fiir sdmtliche Facetten des Video-
spielmarktes interessieren soll-
test, kann ich Dich daher nur an
unser Schwestermagazin Mega
Fun verweisen. Dennoch: Ich lasse
mich gern eines Besseren beleh-
ren. Wenn wir merken, da® unsere
Leser auch das wichtigste von Nin-
tendo und Sega erfahren wollen,
kénnten wir ja eine neue Rubrik
einfiihren.

Wo ist der Exploder?

Ja hallo, Ihr kithnen Schreiberlin-
ge! Ich schreibe Euch, um meinem
Arger Luft zu machen. Als ich in der
Ausgabe 07/98 den Xplorer sah,
war ich vollig begeistert. Ein
Schummelmodul mit mehr als
1000 Cheats gespeichert - das Teil
mufte ich mir unbedingt holen!

Lesercharls Tap 10~

() 1.Gran Turismo
() 2.Tekken3

(§ 4 Co!inMcRaeRally |

Nicht nur bei Lesern begehrt: Das
Schummelmodul Xploder hat mo-
mentan mit argen Lieferproble-
men zu kdmpfen

Doch als ich meinen Stammhand-
ler anrief, sagte er mir, da das
Gerdt erst in einer Woche lieferbar
sei. Doch es geschah seitdem
iberhaupt nichts. Jetzt, drei Mona-
te spdter, mufdte ich hdren, daf} es
immer noch nicht da war. Ein ande-
rer Handler fliisterte mir schlief3-
lich zu, daf’ der Xplorer bundes-
weit ausverkauft ist. Ich lebe in
Bielefeld, eine Stadt mit immerhin
300.000 Einwohnern. Wie kann es
dazu kommen, das es nirgendwo
einen Xplorer zu kaufen gibt? Bitte
spendet mir Trost.

Daniel Sumunn

Lustig, daB Du dieses Thema an-
sprichst, denn mit unserem Spe-
cial in der Ausgabe 07/98 liber die
beiden Schummelmodule haben
wir eine wahre Lawine ins Rollen
gebracht. Wir haben namlich als
Bezugsquelle fiir den Xploder alias
Xplorer (der Name muf3te aus
rechtlichen Griinden noch kurzer-
hand geédndert werden) die Biiro-
nummer der deutschen Vertriebs-
firma Highcom angegeben.

() 4. Heartof Darkness
o lndlzlertesSplelz

Boot-Chi

(fur jap und us)

*6,99 DM*

Memorycard IME 16,99 D
Memorycard 2ZMB 24,99

(ohne Komprimierung)

Memorycard 8MB 29,99
Memorycard 24MB 49,99
RGB Kabel 9,99
RGB Kabel & Audio 17,99
Link Kabel 9.9
Padverldngerung 9,99
Pad (bunt) 16,99
Infrarot Pad 59,99
Dual Shock Pad 35,99
LightGun 35,99
LightGun + Pointer 69,99
Lenkrad 139.99

(Top Drive)
PSX-Maus 29,99

49.99
299,99

PalBooster
Playstation

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99

P

DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM
DM
DM
DM

05331-99590

BauConTec
Triftweg 12
38321 Denkte

FAX 05331-995928

http://www.baucontec.de

Hdandleranfragen erwiinscht!
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Die Folge: Wochenlang stand das
Telefon bei den Jungs nicht mehr
still, da alle Videospieler ganz heifd
auf dieses Schummelmodul sind.
Wie Du Dir sicherlich vorstellen
kannst, waren die Mitarbeiter zwar
ein bichen genervt angesichts der
wahren Anruferflut, unter dem
Strich aber {iber diese enorme Re-
sonanz sehr positiv {iberrascht (da
sieht man einmal, was ein positiver
Testbericht so alles bewirken
kann). Um aber zu Deinem Problem
zu kommen: Ehrlich gesagt kénnen
wir Dir da nicht groartig weiter-
helfen, denn der Xploder ist
tatsachlich in ganz Deutschland
restlos ausverkauft, da der Herstel-
ler Blaze mit der Produktion (iber-
haupt nicht nachkommt (vielleicht
haben sie auch die Nachfrage vil-
lig unterschétzt). Wie dem auch
sei, auf jeden Fall hat mir die Firma
Highcom auf Anfrage bestitigt,
daf} das begehrte Teil bald wieder
lieferbar sei. Daher mein Tip: Auch
wenn es nervig ist, immer wieder
einmal nachfragen oder am besten
gleich vorbestellen.

Demo-CD

Ich bin einer Eurer Abonnenten der
ersten Stunde und finde Euer Ma-
gazin rundum gelungen. Da ich
hauptsdchlich wert auf die Infor-
mationen lege und zu den wenigen
gehore, die fiir eine beiliegende
Demo-CD nicht 6 DM hinblattern
wollen, habe ich doch als Abon-
nent das Recht zu wissen, ob sich
der Abopreis im ndchsten Jahr er-
hoht. Zugegeben: Die Silberlinge

aus Heft 08/98 und 09/98 waren
wirklich super, da ich aber bei-
spielsweise kein grof3er Fan von
Ego-Shootern bin (Forsaken), ist da
die Investition keineswegs loh-
nenswert. Also, entscheidet Euch
mal langsam, denn das Jahr geht
rum ...

Paul Modrach, Magdeburg

Wie Du dieser Ausgabe sicherlich
entnommen hast, haben wir uns be-
reits entschieden. Kiinftig gibt es die
PlayStation Games zum konkurrenz-
losen Preis von 4,90 DM ohne De-
mo-CD aber mit erhhtem Heftum-
fang und vielen Gimmicks (z. B. Po-
ster), ohne Wenn und Aber. Wir ha-
ben mit diesem Schritt die Konse-
quenz aus den vergangenen Ausga-
ben und dem Feedback unserer Le-
ser gezogen, die zwar vom reinen
Heftinhalt sehr viel halten, sich aber
liber die Qualitdt der Demo-CD im-
mer wieder beschweren. Nach nun-
mehr fiinf Ausgaben mit einer Demo-
CD mu#ten wir leider bilanzieren,
daB man die Qualitédt der Demo-CD
aus eigener Kraft nur sehr schwer
steigern bzw. auf einem konstant
hohen Level halten kann, da einem
recht viele Steine in den Weg gelegt
werden. Wir denken daher, daB eine
Konzentrierung auf die rein redaktio-
nelle Schiene das Sinnvollste fiir alle
Beteiligten ist. Durch diese drasti-
sche Preisreduzierung dndert sich
auch beim Abo-Preis nichts Gravie-
rendes. Ab dem ndchsten Jahr bist
Du mit gerade einmal 57 DM (Aus-
land 81 DM) dabei. Ich denke, dafl
das ein sehr fairer Preis ist, oder?

Querbeel
Ich habe Eure Zeitschrift im Abo
und bin wirklich sehr begeistert.
Wenn man es nicht besser wiif3-
te, wiirde man glatt behaupten,
daB Ihr offiziell von Sony seid.
Allerdings habe ich bislang ver-
geblich nach Sonderheften ge-
sucht. Ist dergleichen vielleicht
einmal geplant? Wenn ja, worum
geht es?
So nun aber zu meinem
Fragenkatalog:
1. Ist eigentlich neben dem vor-
gestellten Dual-Shock-Lenkrad
noch ein weiteres in Planung?
2. Werden eigentlich alle Leser-
briefe beantwortet oder nur die,
die in der Zeitschrift stehen?
3. Ich finde Eure Zeitschrift ei-
gentlich fast perfekt, nur die Ti-
telbilder gefallen mir oftmals
nicht. Ich meine damit, welches
Spiel Ihr auf dem Cover habt. Ich
finde, daf3 Ihr nur Hochkarater
(Tekken 3, Gran Turismo) auf dem
Titelbild haben solltet.
4. Wie wire es, wenn |hr ab und
zu einmal eine Liste abdrucken
wiirdet, welche Versandhdndler
gerade billige Spiele anbieten.
5. Kann man Euren Fragebogen
eigentlich auch kopieren? Ich
mochte namlich nicht das Heft
zerschnipseln.

René

Vielen Dank fiir das Lob. Wiirde
uns SCEE direkt sponsern, wiir-
den unsere Wertungen sicherlich
nicht so kritisch ausfallen. Nun
aber direkt zu Deinen Fragen, die

nach einer Antwort schreien:

1. Ja. Auf der CeBIT HOME haben
wir von Interact gerade erfahren,
daf ihr V3-Lenkrad demnéchst
auch mit einer musikgesteuerten
Force-Feedback-Funktion erhilt-
lich sein wird.

2. Wir kdnnen aus Zeitmangel
nur die abgedruckten Leserbriefe
beantworten, da wir ansonsten
eigens einen Redakteur fiir diese
Aufgabe abstellen miifiten. Es
bringt daher nichts, einen fran-
kierten Briefumschlag beizule-
gen, sorry.

3. Erst einmal: Was sind denn
iberhaupt Hochkardter? Tekken
3 oder Gran Turismo ohne Zwei-
fel, aber deshalb liber mehrere
Ausgaben hinweg immer die glei-
chen Spiele auf dem Cover zu ha-
ben, das wédre doch nun wirklich
zu langweilig (davon abgesehen,
daf irgendwann einmal die Moti-
ve ausgehen). AuBerdem kdnnen
wir nicht jedes beliebige Spiel
auf das Cover nehmen, da bei-
spielsweise das Artwork bereits
an eine andere Zeitschrift verge-
ben wurde, wir einen Poster-Deal
mit einer Firma ausgehandelt ha-
ben oder das Motiv schlichtweg
nicht gut genug ist.

4. Das wadre fiir die Leser sicher-
lich sehr praktisch, auf der ande-
ren Seite wiirden wir mit dieser
Vergleichsliste sehr viele Anzei-
genkunden verdrgern, die durch
diese Liste nicht gut wegkom-
men.

5. Natiirlich.

KURZ & BUNDIG

Kommt Parasite Eve nun nach Deutschland, oder
nicht?
Momentan sieht es leider nicht danach aus.

Wird Command & Conquer 3 auch fiir die PlaySta-
tion umgesetzt?

Erst einmal werden die Programmierer von West-
wood die PC-Version fertigstellen, was danach
kommt, ist noch villig ungewi8. Wir denken, dal
es im Bereich des Méglichen ist.

Wohin mit meinen Ideen fiir ein Videospiel?
Immer noch zu uns schicken: Redaktion
PlayStation Games, Stichwort: Entwickler-Award,
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wilrzburg,

Wer beantwortet bei Euch eigentlich die Briefe?
UIf. Merkwiirdig, da8 das bisher noch niemand

gefragt hat. (Ich darf sie ja nicht beantworten!
Anm. von Gunther, lachend)

Wie wdre es einmal mit einem langeren PAD-
MAN-Comic?

Warum nicht. Unser Zeichner Ente ist derzeit al-
lerdings méchtig im Stre8.

Wie sieht es eigentlich mit weiteren Bundesliga-
Managern fiir die PlayStation aus?

Nach dem Bundesliga-Deal von Electronic Arts
darf man sich schon jetzt auf einen hoffentlich
qualitativ hochwertigen Bundesliga-Manager
freuen.

Ihr kdnntet ruhig mehr iiber die Softwarefirmen
berichten.

Machen wir doch in regelméBigen Abstdnden in
Form eines Firmenprofils. :

Bevor lhr die Vorabversionen entsorgt, kdnntet

lhr sie doch gleich an die Leser verteilen?

Damit wiirden wir uns strafbar machen, denn wir
haben uns gegeniiber den Herstellern verpflich-
tet, keinerlei Rohlinge an Unbefugte auszuhdn-
digen.

Gibt es durch ein RGB-Kabel eigentlich grafische
Abstriche?

Im Gegenteil. Durch ein RGB-Kabel erhdlt man
ein Optimum an grafischer Qualitit.

Fahrt jemand von Euch eigentlich Skateboard?
Nein, aber Rollerblades.

Gibt es bei Tomb Raider 1 eigentlich den legen-
ddren Nacktcheat?

Nein. Eine britische Zeitschrift leistete sich einen
April-Scherz, der dann in der restlichen Welt fiir
bare Miinze genommen wurde., In der PC-Versi-
on kann man hingegen durch eine Batchdatei
Lara ein Evakostiim verpassen.




Der letzte Highscore-Wettbewerb hat uns zu einer Regeldnderung bewo-
gen. Da sich beim abgelaufenen Tomb-Raider-1l-Turnier (den iibrigens

letztendlich keiner gewonnen hat) die kritischen Stimmen frustrierter Teil-

nehmer hduften und die Zahl der Schummelmodul-Besitzer standig zu-
nimmt, kommen ab sofort nur noch Aktive mit in die Wertung, die uns ein
VHS-Videoband schicken, auf dem wir den kompletten Spielverlauf nach-
vollziehen kdnnen. Durch diese MaRnahme schlieBen wir nahezu 100%ig
aus, daf® durch irgendwelche Cheats kraftig geschummelt wird. Diese

neue Regel erfordert zwar einen hoheren Aufwand, diirfte aber im Interes-

se des Fair-Sport-Gedanken sein, den sich viele ehrliche Zocker, die stun-
denlang an ihrem Highscore sitzen, wiinschen. Also, ran ans Pad und
fleiBig trainieren! Schickt Eure besten Ergebnisse an:

PlayStation Games

Stichwort: Highscore (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Tekken 3

Okay, Ihr wagemutigen Knochenbrecher: Wer
nietet im Survival-Modus die meisten Gegner
um? Welchen Kampfer lhr wahlt, ist uns Schnup-
pe. Hauptsache, thr schickt uns ein Videoband
. f - zu, auf dem wir Eu-
g re Kampfkiinste
komplett nachvoll-
¢ ziehen konnen. Nur
! die PAL-Version
kommt in die Wer-
¢ tung!

-= PLUS SE
DUAL JOLT ANALOG

'Voll Playstation™ kompatibel

'8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

analoge und digitale Controller-Funktion
,Dual Force Feedback" bei entspr. Software
Erhéltlich in grau, schwarz, weiB, rot und. '
tfransparent-schwarz :

ERAND ’RJ/

¥ ®

e e f. S
JORDAN-GP-LENKR pas ()
Playstation™ kompatibel g ;
In Zusammenarbeit mit dem Jordan' ormel-1-Team/,.

entwickelt
Negcon™-Analog und Sony™-Digital kompatibel

13 Knopfe und zusatzliches Steuerkreuz fiir

maximale Kontrolle i
Gangschaltung durch Schalthebel oder 2 Knopf-System
Gas- und Bremspedal mit realistischem Druckwiderstand
ta. 3m Kabel zum Lenkrad

ta. 2m Kabel vom Lenkrad zu den FuBBpedalen

Dead or Alive

An alle Mochtegern-Martial-Arts-Fans: Wer ab-
solviert den Time-Attack-Modus bei Dead or
Alive am schnellsten? Auch hier wollen wir ei-
ne komplette Video-Dokumentation von Euch

® Voll Playstation™ kompatibel

® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

® Zeitlupe- und Dauerfeuer

® Erhaltlich in grau, silber, weiB3, |

blau, rot, schwarz und
transparent-schwarz

Allgemeine Regeln:

1. Um Eure Bestzeit zu dokumentieren, miiBt lhr uns ein VHS-Videoband
(kann nicht zuriickgeschickt werden!) schicken, das den kompletten
Spielverlauf prasentiert.

2. VergeBt nicht, ein PaBbild von Euch beizulegen, denn der Inhaber der
Pole-position wird stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte auf dem Karton den Name des Spiels sowie die erziel-
te Bestzeit.

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sind natiirlich
nicht erlaubt.

5. Der Wettbewerb lduft bis zum 30. November. Bis zu diesem Datum
muB Eure Bestzeit bei uns eintrudeln, damit sie noch beriicksichtigt
werden kann. Wer zum Abschluf ganz oben auf dem Siegertreppchen
steht, der erhilt von uns ein cooles Uberraschungspaket im Wert von
ca. 200 DM.

Colin McRae Rally

Die 1. Etappe der Monaco-Strecke sucht bei
ser Rallye-Simulation ihren Meister. Wenn lhr
der beste BleifuBB-Spezialist sein wollt, benéti-
gen wir lediglich ein aussagekraftlges Vide-
[ e oband, auf dem wir
. jedes Mandver be-
& sutachten kénnen.
Nur die Version mit
deutschen Bild-
schirmtexten findet
Anklang bei uns!

haben. Den Kdamp-
fertyp diirft lhr sel-
ber bestimmen.

' Achtung! Nur die
PAL-Version kommt
in die offizielle

* Mit Arcade-Fquedalen
® Erhaltlich in grau, silber und als
Tarnfarben-Edition

S0 OOOPSTOSTOEOTEOTPS DS

Erhaltlich bei

S/ Svos . undim gut
'/ sortiertem
VO  Fachhandel

Tel 0931!354521 9

9000 OPOODPOOSOOIOLPOESSS

] Im Exclusivertrieb durch

N S Schleefstr. 8 » 44287 Dortmund
http//www.dynatex.de
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EXTRA COMING UP

SEPTEMBER

Command & Conquer 2

Alarmslufe Rok: Der Gegenschlag

n dieser Stelle wol-
Alen wir nicht auf den
jlingst getesteten

Echtzeit-Strategie-Hit ein-
gehen, sondern vielmehr
auf das derzeitige Virgin-
Dilemma. Wie Ihr sicher-
lich mitbekommen habt,
wurden Westwood Studios
und andere wichtige Vir-
gin Programmierertruppen
von Electronic Arts aufge-
kauft, so daBl Virgin
Deutschland derzeit ohne
eigene Inhouse-Titel da-
steht (mehr dazu im

- &

i loMERH Lol MEDS
.r

TOCA (Plat.)
Tombi!

Tekken 3
Hardball 6
Assault

Madden NFL ‘99
Ninja

02. September
04. September
11. September
17. September
18. September
24. September
25, September
Azure Dreams
G-Darius

The Fifth Element
Moto Racer 2
Future Cop

25. September
25. September
25. September
28. September
28. September
28. September NHL ‘99

30. September Shadow Gunner
Mitte September V-Rally (Plat.)
September
September RE1 (Platinum)
September Mr. Domino
Ende September Duke Raider
Ende September Abe’s O. (Plat.)
Ende September ISS Pro ‘98

CeBIT-HOME-Bericht).
Zwar sollen die fertigen
Titel, wie eben C&C2: Der
Gegenschlag, durch eine
Vertriebsfirma planmagig
ausgeliefert werden, wie
es sich bei ihrem geplan-
ten Titel verhalt, ist der-
zeit jedoch ungewif3. Be-
troffen sind unter ande-
rem Titel wie Thrill Kill so-
wie Mr. Domino. Lizenz-
produkte z.B. von Capcom
(Pocket Fighter), sind hin-
gegen nicht von der Uber-

C&C2: Gegenschl.

nahme betroffen.

Codemasters
SCEE

SCEE
Electronic Arts
Konami
Electronic Arts
Eidos

Konami
Konami

SCEE
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Ubi Soft
Infogrames
Virgin

Virgin

Virgin

GT Interactive
GT Interactive
Konami

CEEBHRUUE

86%
77% (08/98)
91% (09/98)

71% (10/98)
89% (10/98)
78% (10/98)
63% (09/98)
78% (09/98)
59% (10/98)

81% (10/98)

88%
87% (10/98)

86%
87% (10/98)

OKTOBER

v20ooo

er Elite-Erfinder Da-
D vid Braben wird
hochstpersonlich in

unseren Biirordumen vor-
beischneien, um uns seinen
neuesten Softwarestreich
vorzufiihren. V2000 ist die
inoffizielle Fortsetzung sei-
nes Commodore64-Klassi-
kers Virus, der Anfang der
achtziger Jahre durch sein
innovatives Spieldesign
Aufmerksamkeit erregte.
Auch bei der 2000-Version
gibt es wieder einmal die
bekannte Mischung aus
handfester Action und tak-

02. Oktober
02. Oktober
02. Oktober
09. Oktober
22. Oktober
23. Oktober
23. Oktober

Wild 9

Baby Universe
Zero Divide 2
MediEvil
NASCAR ‘99
PetinTV

Spyro the Dragon
30. Oktober Formel 1'98

30. Oktober NFL Xtreme
Anfang Oktober V2000

Anfang Oktober S.C.A.R.S.

Mitte Oktober Legend

Mitte Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

Ende Oktober

Constructor
Breath of Fire Il
All Star Tennis
Pocket Fighter
Thrill Kill
Rouge Trip

Mega Man Battle...

tischer Finesse. Als wage-
mutiger Pilot eines multi-
funktionalen Einsatzraum-
schiffes miif3t thr die ver-
seuchte Welt von einer mu-
tierten Insektenplage be-
freien. Mit bloBem Ballern
werdet lhr dabei nicht weit
kommen, vielmehr miifit lhr
taktisch klug die diversen
Gegenstdnde einsetzen, die
an den entlegensten Win-
keln und Ecken verstreut
herumliegen. Wie gut sich
der Genre-Mix schldgt, er-
fahrt thr in der November-
Ausgabe.

Acclaim
SCEE
SCEE
SCEE
Electronic Arts
SCEE
SCEE
Psygnosis
SCEE

Ubi Soft
Ubi Soft
Funsoft

85% (10/98)
k.A. (10/98)

88% (10/98)

71% (10/98)

79% (10/98)

Infogrames
Acclaim
Infogrames
Ubi Soft
Virgin

63% (03/98)

88% (07/98)
71% (10/98)

Virgin
GT Interactive




NOVEMBER

05. November Small Soldiers
05. November NBA Live ‘99
06. November 0.D.T.
06. November Lemmings
06. November Blasto

. November Bust A Groove

. November Colony Wars 2: Vengeance

. November Hercules (Plat.)

Electronic Arts
Electronic Arts
Psygnosis
Psygnosis
SCEE

SCEE
Psygnosis
SCEE

. November Mickey ‘s W. Adv. (Plat.) SCEE

19. November Test Drive 5
19. November Box Champions

20. November Global Domination

20. November Cool Boarders 3
20. November Wild Arms

20. November Psybadek

26. November Tiger Woods ‘99
26. November FIFA ‘99

27. November TOCA 2

27. November Music

30. November Racing Simulation 2

Anfang Nov. Blaze & Blade
Anfang Nov.
Anfang Nov. Rushdown
Anfang Nov.
Mitte Nov.
Mitte Nov.
Mitte Nov.

November

C3 Racing

Kill Wheel
Streak

Asterix

RC Stunt Copter
November Dodgem Arena
November Apocalypse
Tenchu

The Unholy War

B-Movie

November
November
November
November
Rat Attack

Monkey Heroes

November
Ende Nov.
Ende Nov.

Ende Nov. Centipede 3000

San Francisco Rush

Master of Monsters

Castrol Honda Superb. WC

Electronic Arts

Electronic Arts

Psygnosis

SCEE

SCEE

Psygnosis

Electronic Arts

Electronic Arts
Codemasters

Codemasters

Ubi Soft

Funsoft

GT Interactive 46% (06/98)
Infogrames
Infogrames
Funsoft

GT Interactive
Infogrames
Acclaim
Acclaim
Activison
Activison
Eidos

GT Interactive 62% (10/98)
Konami

81% (10/98)

Mindscape
Take 2
Funsoft
Hasbro Int.

Hercules (Plalinum)

ie Film-Adaption des
D Disney-Streifens war

auf der PlayStation
ein Erfolg. Sicherlich auch
deshalb, da dieses klassi-

sche Jump & Run ebenfalls
wie ein animierter Comic-

Strip aussieht. Das zweidi-
mensionale Hiipferlebnis
richtet sich vor allem an die
Freunde des gepflegten Ge-
schicklichkeitsspiels. Das
hiibsch anzusehende Werk
ist uns 70% Spielspaf} wert.

COMING UP EXTRA

NACHSTE AUSGABE

Formel | ‘98

anze 38 Titel sollen im
G November erscheinen.

Da im Dezember min-
destens noch 20 dazukom-
men werden, kann man wohl
ohne Ubertreibung von der
Qual der Wahl sprechen.
Eines diirfte jedoch sicher
sein: Formel 1 ‘98 diirfte
auch dieses Jahr wieder
kraftig abraumen. Wir beten
derzeit, dafd wir bis zum Ab-
gabetermin der 11/98 end-

lich die testfahige Version in
den Handen halten. Wenn es
klappt, diirft Ihr Euch auf ei-
nen umfangreichen Testbe-
richt mit allen wichtigen In-
formationen sowie einem
Vergleichskasten freuen.
Falls nicht, auch nicht so
schlimm: Wer sich die Er-
scheinungsliste zu Gemiite
fiihrt, weif3, daf} auch ande-
re Hochkarater in den Start-
l6chern sitzen.

EA Sporls kommH

adden NFL ‘99 war
M erst der Anfang: Al-
le Jahre wieder das

gleiche Procedere: Piinkt-
lich zum Weihnachtsge-
schaft liefert das mit Ab-
stand erfolgreichste Sport-
label EA Sports ihre neueste
Software-Kollektion aus.
Die Namen sind mittlerweile
klangvoll: NBA Live ‘99,
Hardball 6, NASCAR ‘g9,
Golf bei Tiger
Woods ‘99,
NHL ‘99 so-

. SPORTS

wie neu im Programm Box
Champions. Sportspiele
vom Feinsten also. Wenn die
US-Boys uns nicht hangen-
lassen, werden wir in der
ndchsten Ausgabe zumin-
dest samtliche Sportspiele
ausfiihrlich vorstellen. Gar-
niert wird das Ganze zudem
durch die Motorrad-Sim Mo-
to Racer 2.

Ausgabe

11/98

am 21.

Oktober

erscheint



Was wir schon immer wissen waolllen Impressum PlaySlalion Games

So errelchen Sle uns:

“  PlaySlation Games =

Franz- Ludw:g -5tr.9, 97072 Wiirzburg
e-Mail: uk0001 @wuerzburg.baynet.de
Fax:0931/7842515

Leserbefragung |

Computec Media AG
Postfach 90 02 01
90493 Niirnberg

Die Leserbefragung erfiillt eine wichtige | vesun : T
£ : B Chrstan Gelenpoth (Vorsitzender, Cornmite: MedlsServces Gmbi
Aufgabe. Wir erhalten durch diesen kleinen | folndAseer Roonst; 21,8012 umber
Frageb srhvolle Infarmationen. wi R RS  relerac 0o/ 282200
ragebogen [WEVDIE TSl wieman r
das Heft noch besser gestalten konnte. Unter allen | """ (¥5¢%
Textkorrektur
Einsendern verlosen wir monatlich ein | Claudia Brose

Y= C = Redaktion
(ot [ ;_, falion-Games-Abo Uwe Kraft, ULf Schneider, Udo Lewalter,
Gunther Hruby
Bildredaktion
Karel Stumpf
Angaben zur Person:
) . Freie Mitarbeiter \nzeigenpreise et
1. Welche Konsole besitzt Du neben der PlayStation? Frank Fischer, Guido Hofmann Lur Zeit gig e Anzeigenpreisliste Nr. 11
vom 1.10.1997.
2. Wie lautet Dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)? Redaktion England
Dees d Fut S
) - Layout Computec Media AG
3. Welche Genres interessieren Dich am meisten? Karel Stumpf, Gunther Hruby g:}rl%r; ﬁtamg;;leﬂ-str.ﬁ
. iirn
. Welches Spiel beabsichti ? Konzeption und Gestaltung
4 p sichtigst Du als ndchstes zu kaufen i v "
= Roland Bollendorf
i -Spiele i teren? : Produktionsleitung
5. Wiirden Dich auch Import-Spiele interessieren? [ Ja O Nein s | et
6. Du bist O ménnlich O weiblich Mltder Emsendung von Manusknpten 1eder = Werbeabteilung
: Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum Martin Reimann {Leitung),
7. Du bist ___Jahre alt. Abdruck in den ron der Verlagsgruppe heraus- Oliver Schneider, Sandra Wendorf
: 2 gegebenen Publikationen. Eine Gewahr fiir die
8. Welche anderen Magazine liest Du noch? Richtigkeit der Versffentlichung kann nicht Vertrich
{ibernommen werden. Gong Verlag GmbH
trage bzw. Datentrager und Programme sind DM 57- ( Ausland DM 81,-)
urheberrechtlich geschiitzt, Jegliche Reproduk-
tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus- lung Ost
Angaben zur PSG: driicklichen und schriftlichen Genehmigung des
. y Verlages. Die Benutzung und Installation der Niederalm 300 A-5081 Anif
1. Wie hat Dir Gestaltung/Aufmachung gefallen? ‘Datentréger erfolgt auf eigene Gefahr. Der Tel.; 06246/8820, Fax:06246/8825277
Verlag iibernimmt fir Fehler, die durch die e-Mail: eebner@pgvsalzburg.com
2. Wie haben Dir die Spieletests gefallen? Benutzung der auf den Datentragern enthalte- Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben: 05 429
nen Programme entstehen, keine Haftung, Die 2
kleiner grofer Programme stellen keine Entwicklung des
Verlages dar, sondern sind Eigentum des
Textlinee? O O Herstellers. Fiir den Inhalt der Programme sind
g die Autoren verantwortlich. N/Pressepost " e
Bilder-Anteil? B O PtayStahon Games warden olgende ISSN-

: und Vertriebskennzeichen zugete:lt‘
age Li ISSN 1435-8328
des HE&S Vita AG bei, VKZ B 45754

3. Welche Rubriken haben Dir am besten gefallen?

4. Welche Rubriken kénnten ausfiihrlicher i ig?w::;z?r?ge:r‘:l:.c?{ltvﬁ;. I;eas;séeéﬂjer;%gg ek
gestaltet werden? & Verbreitete Auflage 2. Quartal 1998 140.639 Exemplare
5. Welche Rubriken haben Dir am wenigsten gefallen? {L_ Das Inhaltspapier wird ohne Verwendung von Chior 2 190 % aus Altpapier hergesteltund entsprich den Anforderungen des Uwelteichens. |
6. Hast Du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlige? Inserentenverzeichnis
BEME s aaainaise 61 Kraschl .....iiiin Gainnc19
7. Willst Du Kleinanzeigen? OJa O Nein Baucon Tech.....cccccciiineninennan. 109 Media Attack .......cccceeeereninannenn1®
Willst Du mehr Hardware-News? OJa O Nein COGMedIR 1o iaiiias 73 Media Point...ciiiii e 23
Mehr Software-News? Ola O Nein Computec ..............13, 65, 90, 99 B AR e e 25
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DAt G s A 3 Okay Soft....... esihsssrairstrashisnzas
Electronic Arts .....cccceeierverneene.Ugy Plavtom. .ok SRR
Game il Gaiainamsines 30 Psygnosis..........U3, 11, 15, 17, 43
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Erieben Sie den ultimativen Kick

Auf 30 spannenden
Rennstrecken

. I — —— e FAHBEN SIE CROSS-
T R ‘f e St Ll ODER SUPERBIKES

T

REALISTISCHE 1 | gl L4 TOLLE

: 3D- NEDITO /
RENN-BEDINGUNGEN  apecapr. uND i b MEHB SPIELER-MOD?
SIMULATIONS-BENNEN -
Vertrieb durch
oy ==\ Originaf Screenshols der PC- und PSX-Version 88
g o ELECTRONIC ARTS"

Erfahren Sie Ihr ganz personliches Rennerlebnis
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